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Vorwort

Liebe Kolleginnen und Kollegen,

das Thema ,Fabeln® — nicht nur ein Thema fur die Jungeren. In allen Altersstufen, von
Jung bis Alt, verlieren Fabeln nie ihre Bedeutung, sind spannend und belehren uns im
Alltag. Der Umgang mit literarischen Texten wie z.B. mit Fabeln gehdrt ebenso zu den
Bildungsstandards, wie das Lesen eines Buchstabens. Es ist daher wichtig, dass sich
Schiuler jeden Alters mit Fabeln beschaftigen.

Allerdings sind Fabeln sehr komplex und oftmals fallt es den Schuilern schwer, das
Geschehene auf die Menschheit zu Ubertragen. Als Grundvoraussetzung fur das Ver-
stehen von Fabeln ist es daher wichtig, zuerst einmal alle Charaktereigenschaften der
Tiere zu erkennen, sich schrittweise an den Umgang mit den Fabeln zu gewdhnen,
um im Endeffekt erste eigene Versuche — eine Fabel zu schreiben — zu starten. Ent-
scheidend dabei ist das Erkennen der Lehre im Schlussteil einer jeden Fabel. Diese
Lehre wird dem Leser/der Leserin mit auf den Weg gegeben.

Es ist daher wichtig zu Beginn zu klaren, was eine Fabel eigentlich ist und welche
Merkmale eine Fabel hat. In einzelnen Rollenspielen kdnnen sich die Schiler in die
Tiere hineinversetzen und so den Transfer zu den Charaktereigenschaften der Tiere
herstellen.

Zu den beriUhmten Fabeldichtern zahlen u.a. Aesop, Jean de la Fontaine, Gotthold
Ephraim Lessing, Martin Luther, Johann Heinrich Pestalozzi und Wolfgang Span-
genberg. Es gilt hier nicht alle Autoren durchzunehmen, sondern den Schulern einen
Uberblick tiber das Thema Fabeln zu geben und nebenbei auch den ein oder anderen
Autor naher unter die Lupe zu nehmen.

Die vorliegenden Kopiervorlagen helfen Ihnen dabei, selbst einen Einblick in das The-
ma Fabeln zu erhalten und die Schiler schrittweise mit dem Thema Fabeln vertraut
zu machen.

Wichtige Punkte bei Fabeln sind:

- Bestell-Nr. P11 217

» Deuten von Inhalten

 Individuelles und kreatives Verandern von Textvorlagen
* Finden und Erfinden von eigenen Texten

» Erkennen und Formulierung von Moral und Lehre

Viel Freude und Erfolg beim Einsatz der vorliegenden Kopiervorlagen winschen
Ihnen der Kohl-Verlag und die Autoren

Jennifer Ferrein & Ulrike Stolz
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n Was sind Fabeln?

l_r?formationen
fiir den Lehrer

Kurze Sachanalyse

Die Fabel (lat. fabula, ,Erzahlung, Geschichte, Sage®) bezeichnet eine kurze Ge-
schichte mit belehrender Absicht, in der Tiere, Pflanzen, Gegenstande oder fabel-
hafte Mischwesen durch menschliche Eigenschaften personifiziert werden. Die
Entwicklung der Fabelhandlung endet in einer Schlusspointe, die auf eine Lehre
oder Moral hinweist oder sie auch benennt.

In Tierfabeln handeln Tiere wie Menschen. Dabei kommen manche Tiere recht
oft vor, wie beispielsweise der Léwe, der Wolf, die Eule, der Fuchs. Diese Tiere
haben in der Regel Eigenschaften, die sich in fast allen Fabeln gleichen. Der
Fuchs ist der Schlaue und nur auf seinen Vorteil bedacht. Die Eule erscheint als
klug und weise. Die ,dumme” Gans, der ,mutige” Léwe, die ,kleine“ Maus und die
Lhinterhaltige” Schlange stellen bestimmte Charakterziige von Menschen dar, die
man heute auch im alltaglichen Sprachgebrauch finden kann.

Die Tierfabel
Nach der germanischen Fabeltradition wird in Tierfabeln oft der
personifizierte Charakter des Fabeltieres durch einen charakte-
ristischen Namen unterstrichen. Die folgende Darstellung gibt
eine Ubersicht mit Hinweisen auf Literaturbeispiele.
Name Tier Charakter Literaturbeispiel
Adelheid Gans | geschwatzig »ZU guter Letzt“ von Wilhelm
Busch
Bellyn Widder | angstlich, aber klug ,D0er Wolf und das Schaf“ von i~
Gotthold Ephraim Lessing b
Braun Bar stark, aber dumm ,Reineke Fuchs® von Goethe ;
Grimbart Dachs |bedéachtig, ruhig ,Reineke Fuchs* von Goethe %
Hylax Hund treu, gutherzig ,Reineke Fuchs® von Goethe .o
Isegrim Wolf dem Bauch gehorchend ,Reineke Fuchs® von Goethe é o
Kratzefuly |Henne |eitel ,Reineke Fuchs® von Goethe E:Z:
Martin Affe eitel, intrigant ,Reineke Fuchs“ von Goethe §§
Meister Bar gutmdatig, naiv ,Der Tanzbar” von Christian g §
Petz Furchtegott Gellert Sg
Merkenau |Krahe |[naseweis ,Der Lowe mit dem Esel“ von é @
Gotthold Ephraim Lessing Ui
Metke Ziege [meckernd, stur, unnach- [,Die zwei Ziegen® von Albert § §
giebig Ludwig Grimm e
Pfllcke- Rabe | eitel, dumm, diebisch bes- |,Vom Fuchs und Raben” von i
beutel serwisserisch :g"
Reineke Fuchs |schlau und hinterlistig Oth Sd
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E Aufbau einer Fabel

Eine Fabel besteht immer aus drei Teilen.

1. Ausgangssituation

Hier wird kurz beschrieben, wie die Situation ist, als sich die beiden Tiere
begegnen.

2. Rede und Gegenrede

In jeder Fabel ist ein Streit oder ein Streitgesprach mit einer wortlichen Rede
zu finden.

3. Losung/Lehre

Am Ende jeder Fabel steht immer eine Lehre.

6
l-l Aufgabe 1: Lies die Fabel vom Raben und Fuchs noch einmal und unterstreiche
die Ausgangssituation gelb, die Rede und Gegenrede rot und die

EA Lehre griin.

Der Fuchs und der Rabe

Auf einem hohen Baum sal® ein Rabe. Er hatte ein Stuck
Kase ergattert. Ein Fuchs kam des Weges. Er witterte den
Kase, und er schlich sich ganz leise an den Raben heran.
,Hallo, Herr Rabe, du bist ein so herrlicher, schoner Vogel!
Dein Gefieder glanzt in der Sonne, und du bist gleich einem
Adler,” sagte er zu dem Vogel.

Doch der Rabe reagierte nicht. Da versuchte es der Fuchs
noch ein zweites Mal: ,Lieber Herr Rabe, du bist doch der
Kdnig der Sanger. Deine Stimme ist so schon, man sollte
dich zum Konig aller Vogel der Welt kronen.”

Eitel wie der Rabe war, fing er an zu krachzen. ,Kock, kock, krah!“ Und als er den
Schnabel 6ffnete, entfiel ihm der Kase. Blitzschnell schnappte sich der Fuchs das
Stlck Kase und lachte den dummen Vogel aus.

Die Fabel zeigt: Lobspriche aus dem Munde falscher Freunde sind die gefahrlichsten
Fallstricke.

- Bestell-Nr. P11 217

ﬂ

M Aufgabe 2: Suche weitere Fabeln in Biichern oder im Internet und versuche
auch in diesen die drei Teile (Ausgangssituation, Rede/Gegenrede

und die Lehre) zu erkennen.

Q] frenc™ zur Vollversion

Seite 9

EA

KoHLiE# Fabeln deuten, verdndern & erfinden
- 2etey e e 50 Freies Schreiben Sekundarstufe



https://www.netzwerk-lernen.de/Fabeln-deuten-veraendern-erfinden-Unterrichtseinheiten-mit-fix-und-fertigen-Stundenbildern

Merkmale einer Fabel

l_r.wformationen
fiir den Lehrer

Kurze Sachanalyse

Merkmale einer Fabel

+ Haufig wird der genaue Ort der Handlung nicht genannt.

» Die Hauptcharaktere stellen meist Tiere, Pflanzen oder andere Dinge dar,
denen man menschliche Eigenschaften zuschreibt.

» Die Hauptcharaktere agieren meist wie Menschen und stellen oftmals Stereotype
dar.

« Fabeln wollen uns etwas lehren, dabei aber auch unterhalten.

» Laut Lessing sollen Fabeln mithilfe einer Geschichte die moralischen Werte
vermitteln.

e Durch das Austauschen von Menschen durch Tiere Uibten die Menschen an
ihren Zeitgenossen Kritik, ohne eine Strafe beflrchten zu mussen.

+ Die Standeordnung — bzw. die Gesellschaftsstruktur = ist haufiges Thema in
Fabeln (v.a. auch im Zeitalter der Aufklarung).

» Die Fabel findet meist nur an einem Ort statt und nimmt nur eine kurze Zeitspanne
fur sich ein.

* Es gibt keine Nebenhandlungen, man konzentriert sich auf die Haupthandlung.

» Die Sprache der Fabeln ist meist einfach, denn sie soll von jedem verstanden
werden.

» Die Tiere, die in den Fabeln vorkommen, beschranken sich auf die, die der Allge-
meinheit bekannt sind, wie z.B. Fuchs, Rabe, Lamm.

« Die Tiere, die in der Geschichte vorkommen, werden ebenfalls in die Uberschrift
eingearbeitet.

Methodisch-didaktische Hinweise

Ein detailliertes Aufgreifen der Merkmale einer Fabel ermdglicht den Schilern einen
Einblick in die wesentlichen Aspekte einer Fabel. Ohne die Merkmale einer Fabel kann
man sie nicht als solche erkennen. Werden die Merkmale beim Schreiben nicht bertck-
sichtigt, ist es keine Fabel.

- Bestell-Nr. P11 217

Durch die Bearbeitung der Aufgaben im folgenden Kapitel entdecken die Schuler Ge-
meinsamkeiten zwischen Fabeln, welche die Merkmale der Fabeln sind. Ein Zusam-
mentragen der einzelnen Regeln ist sinnvoll, da die Schuler beim Schreiben einer ei-
genen Fabel wieder darauf zurtickgreifen kdnnen. Das Formulieren in eigenen Worten
ist wichtig, denn nur so kdnnen die Schuler etwas mit den Merkmalen anfangen und
diese umsetzen.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Das dritte Kapitel dauert 2 Unterrichtsstunden
Diese Einteilung gilt nur als Richtwert, da die tatsachli-
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Merkmale einer Fabel

Der Esel und der Wolf

Ein Esel begegnete einem hungrigen Wolfe.

,Habe Mitleid mit mir®, sagte der zitternde Esel, ,ich bin nur ein armes, krankes
Tier; sieh nur, was fur einen Dorn ich mir in den Ful getreten habe!®
~Wahrhaftig, du dauerst mich®, versetzte der Wolf, ,und ich finde mich mit meinem
Gewissen verbunden, dich von diesen Schmerzen zu befreien.”

Kaum war das Wort gesagt, so ward der Esel zerrissen.

Mitleid ist fir den Machtigen kein Grund, Gnade walten zu lassen.

Gotthold Ephraim Lessing

ﬁ , Aufgabe 4: Uberpriift, ob die folgenden Merkmale einer Fabel auch auf die
okt Geschichte vom Esel und dem Wolf zutreffen. Keuzt an.

sy | §

PA
i [

Die Tiere kdnnen sprechen wie Menschen.

Die Tiere sind die Hauptfiguren.

Die Tiere haben Gegensatze (z.B. stark-schwach)

Die Lehre der Fabel steht am Schluss.

Die Lehre ist auf Menschen Ubertragbar.
j@; Aufgabe 5: Folgend ﬁndet ihr einige Aussagen von Kindern (ber Fabe]n.
A ® Tragt weitere Merkmale von Fabeln zusammen und schreibt
SRR diese auf ein Plakat.

- Bestell-Nr. P11 217

Aus jeder Fabel
kdénnen wir
was lernen.

Die Tiere handeln,
Sprechen und denken
wie Menschen.

Fabeln sind ‘ = 5 ’

immer kurz.
‘:{‘.h Y
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n Deuten von Fabeln

Der Kiesel und der Fels

,Was nutzt es, dass du dein Haupt Uber die Wel-
len empor hebst? Du haltst seinen Lauf doch
nicht auf.“ — So sagte ein neidischer Kiesel, den
der Strom fortrollte, zum Felsen, der in den Wel-
len stehenblieb.

Aber der Fels antwortete ihm: ,Ich liebe das Ste-
henbleiben, auch wenn ich nichts nitze.“ Und ein
Kranich, der auf dem Fels stand, rief lachelnd in die Fluten hinab zu den rollenden
Steinen: ,Wenn euch der Strom einmal an den Felsen anlegt und ihr dann selber
zum Liegenbleiben kommt, so werdet auch ihr nicht mehr sagen, dass er nichts
natze.“

Wer Kraft hat, gefallt sich in seiner Kraft, auch wenn sie ihm fir den Augenblick
nichts natzt.

Pestalozzi

Aufgabe 1: Lies die Fabel vom Kiesel und dem Felsen.

g :f‘“ 33

a
’," Aufgabe 2: Beantworte folgende Fragen in vollstdndigen Sétzen.

a) Wer sind die Hauptfiguren in der Fabel?

i

b) Wo rollt der Kiesel hin, als der Strom kam?

¢) Warum ist der Kiesel neidisch?

- Bestell-Nr. P11 217

d) Welche Rolle spielt der Kranich in der Fabel?

e) Wann wird der Fels fur den Kiesel nutzlich?

f) Warum nitzt dem Fels die Kraft nichts?
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n Deuten von Fabeln
ﬁ
M Aufgabe 3: Erzahle die Fabel mit deinen eigenen Worten nach.
EA
a
m « Aufgabe 4: Tragt die Charaktereigenschaften von dem Kiesel und dem
- ;A' : Felsen in die Tabelle ein. Was erfahrt ihr ber sie?
Merkmale der beiden Steine
Kiesel Fels
s ‘&‘ A

@é Aufgabe 5: Uberlegt, warum der Autor, Pestalozzi,

! - # als Hauptfiguren einen Fels und einen ‘E_
. Kiesel ausgesucht hat. B
.
M Aufgabe 6: Uberlege: Was niitzt dem Kiesel die Kraft '
EX des Felsens? Schreibe auf.

J

o
. m

- A
n<@‘ Aufgabe 7: Kennt ihr aus eurem Alltag dhnliche Situationen wie in der
" Fabel?

(] ferenc™ zur Vollversion
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n Deuten von Fabeln
n
M Aufgabe 3: Wer lobt wen? Ordne zu.
EA
Die ganze
Stadt lobt sie. o O Lerche
Die halbe Stadt O | Kuckuck
lobt sie. O
@) Star
Sie wird hier o
und dort gelobt. O | Nachtigall
@) Amsel
Keiner lobt ihn. @]
s 2, :
n<@£ Aufgabe 4: Spielt die Fabel ,Der Kuckuck” mit verteilten Rollen nach.
2§
a
Aufgabe 5: Gib die Fabel ,Der Kuckuck*® in eigenen Worten wieder. Schreibe auf.
EA
x
Z
3
.o
é '
£%
[ =]
<t
52
g2
:g $
> %
g8
LR i
n(@‘ Aufgabe 6: Besprecht, welche Lehre eurer Meinung nach die Fabel vermit- i
Pyt teln soll. Versucht eine Situation zu finden, in der genau diese zi
=0 Fabel auf den Menschen (ibertragbar wére! Wi

zur Vollversion
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