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Vorwort

Im Rahmen meiner Tatigkeit als Forderschul- und Beratungslehrerin werde ich immer wie-
der nach Spielen gefragt, die man einfach in den Unterricht einbauen kann, um diesen
aufzulockern oder die Schiler wieder zu motivieren, konzentriert weiterzuarbeiten.

Der Anspruch der Kollegen liegt auf einfachen Spielen, die mit wenig Material umsetzbar
sind und auch kurzfristig eingesetzt werden kénnen. Weiterhin sollten sie verschiedene
Bereiche wie Kommunikation, soziales Miteinander oder Vertrauen ansprechen. Aber auch
die Fragen nach anderen, einfachen Methoden zum Einteilen von Gruppen waren hdufig zu
horen.

Deswegen wurde zunéchst der Band ,,Schnelle Spiele fur ein besseres Lernklima“ (ISBN
978-3-403-23186-8) veroffentlicht. Der vorliegende Band ist als Ergéinz u diesem Band
zu sehen. Zusatzlich bietet der zweite Band nun auch Spiele zu Aufloc und zur Ent-
spannung.

Auch werden kurz einige Méglichkeiten und Spielformen vor
der die notwendige Motivation zu geben, dem Unterricht z
sind aber auch als Einstieg denkbar.

Der Unterschied zum Vorgangerband i
Diese Spiele kdnnen aber leicht als:
elgenverantwortll

Bei dem Stationenlauf arbeit
wortlich an Stationen. S
nende die Organls‘n ern rozesses zunehmend

ch wenn Schiler wis , ic

Dies ist aber ie i
re und Arbeitsergebnis L ig Uberprufen kénnen, d.h.
c dig arbeiten und lernen %ﬂ

M und Ubungen, in e d vorgestellt werden, ist es mog-
u eiche und etwas andere Form der Sto-

chilern eine spannende

rbeit zu ermoglichen.
KoEieren Sie sich vers ne Ubufigen und Spiele aus dem Buch heraus und stellen Sie
sich lhren elgene a nlauf zusGmmen.
Dafir stelle Laufzettel zur Verfugung, den Sie entsprechend ausflllen
und lhr omoll- und Planungshilfe an die Hand geben kénnen.

Bitte be Sle dass die Ubungen nicht immer streng nach den einzelnen Bereichen
getrennMjen kénnen. Einige Spiele beinhalten mehrere Aspekte. Deshalb lohnt sich ein
Blick in die anderen Kapitel ebenso, auch wenn ein anderer zu férdernder Aspekt gesucht
wird.

Der vorliegende Band erhebt keinen Anspruch auf Vollstdndigkeit. Er soll Ihnen neue M&g-
lichkeiten aufzeigen und zu weiteren Ideen anregen.

Beachten Sie jedoch immer die individuellen Voraussetzungen Ihrer Schiler. Manch eine
der hier vorgestellten Ideen ist zu einfach oder zu schwer. Bitte modifizieren Sie diese dann
entsprechend.
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Didaktisch-methodischer Kommentar

Der Einsatz von Spielen kann eine Form
der Arbeit darstellen, bei dem die Schuler
sehr eigen- und selbststdndig agieren kén-
nen. Damit wird ihnen in einem hohen Ma[3e
Verantwortung fir sich und andere ubertra-
gen. Bei den verschiedenen Spielen haben
sie die Mdglichkeit, sich auszuprobieren.
Darlber hinaus kdénnen die Schiler ver-
starkt Sozialkompetenzen erwerben.

Spiele werden meist als Freude bringende
Freizeitaktivitdt angesehen. Des Weiteren
unterscheidet man sie u.a. nach Brettspie-
len, Kartenspielen, Wiurfelspielen, Denk-
spielen und Lernspielen. Spiele koénn

dann ein solches ist, wenn man
meinsam vereinbarten Regel

e Wi
materialgebunden sein, mussen dies ab nim\
nicht. Wichtig ist jedoch, dass ein Spiel erst i er fur ein b
|

Schon seit den Agf@ing dddgogik
wird versuchj‘Sm\\Mu nutzen.

Leider gibt % piale. die haufig den
VIO ulern.und Lehrkraften
mSpiele, die im t

werden, sollten immer d
rigA’Spannung, Spaf3, Wettbewe

meinschaft gerecht we Solche!iele
tion, Ubung und
s

dienen dann oft d
eu ih .
wa pielen, um sie sinn-
ind rricht einbauen zu kénnen,

)

z.T. auch de

Bei
voll

sollte u ingt hinterfragt werden, ob das
Spiel
e Spaf} macht;

leicht erkldrbar ist;

leicht umsetzbar im Sinne der Vorberei-
tung und des Materialaufwandes ist;
selbststdndig gespielt werden kann;
Variationen zuldsst usw.
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Leider wird im Unterricht das Spielen hdufig
als verlorene Zeit empfunden. Doch trotz
Stoff- und Zeitdruck kénnen Spiele immer
wieder auch in den laufenden Schulalltag
sinnvoll eingebaut werden. Das einfache
Arbeiten an einem Themengebiet bietet
Schulern oft wenig Anreiz und Motivation;
ein kurzes Spiel kann diesem entgegen-
wirken und die Aufmerksamkeit wieder auf
den Lerngegenstand zi . Spielen kann
damit dazu beitragen, mi r Freude und
damit effektiver und teter zu ler-
nen.

achten, dass Spiele
ht ersetzen, son

res_Le
r a

r

hi» bie-
rder von Kom-
i iteinander,

en und im Sinne
im Unterricht unab-

gen sollen, wobei hie
Vordergr

uni steht.
ten Spiele a

in
munikation un
ek
L
is

was fur
d

cn‘ngefcsst bedeutet es, dass die im

rricht eingesetzten Spiele daher nicht

ur das fachliche, sondern auch das sozia-
le und emotionale Lernen begunstigen soll-
ten. Spiele kdbnnen eine methodische Berei-
cherung sein und Fertigkeitsibungen ablo-
sen, wodurch dem Schdler ein intensiveres
bzw. effektiveres Lernen ermdglicht werden
kann.

Da beim Spielen z.T. andere Handlungen
als im reguldren Unterricht durchgefihrt
werden, wird somit zunéchst eine Steige-
rung der Aufmerksamkeit erzielt. Wenn die-
se Tdatigkeiten auch noch mit Spaf, even-
tuell mehr Bewegung, Erfolgsbestdtigung,
Eigenaktivitdt und Freiraum verbunden
sind, wachsen auch Motivation und Leis-
tungsbereitschaft.
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Didaktisch-methodischer Kommentar

Mit Spielen kann auf zweierlei Art das sozi-
ale Lernen angebahnt und vertieft werden.
Zum einen sind die aufgefuhrten Spiele so
angelegt, dass die Schuiler miteinander in-
teragieren mussen. Zum anderen kdnnen
die Schuler die Leit- und Kontrollfunktionen
Ubernehmen. Dies starkt gleichermafen
das Selbstbewusstsein wie auch das Ver-
antwortungsbewusstsein fur andere.

Soziales Lernen ohne Frustration kann je-
doch nur dann gewdhrleistet werden, wenn
sich wettbewerbsorientierte mit nichtwett-
bewerbsorientierten Spielen abwechseln.

Bedenken Sie dabei immer, dass zur Mot

vation gern wettbewerbsorientiert vo
Schulern gespielt wird. Jedoch kom
zu haufiges Verlieren Fr

ustrat
rufen und damit im Gegﬁ tli-
chen Intention der Spiele llerdings
ist es auch m“Mplelen an
deMettbﬂeerenn hieriiber

air gewinnen ung
snhem. Dies stellt eine F

e Schaler.im Alltag sténd %’
ti nhand von Splelen erlernt S -

se Fahlgkelt jedoch oFme
schwerW|egende uenzen droh
wichtig, dass

kénnen. H|e |st
E wieder seinen

erzelt fur den Erfolg
n mochte. Der Verlierer hat
e grof3e Aufgabe, mit einer Ent-
tduschung umzugehen und nicht zu ver-
zweifeln.

ren

Mit Spielen kénnen u.a. das Geddchtnis,
Kreativitdt und Flexibilitdt gefordert wer-
den. Bei vielen Spielen muss probiert oder
kombiniert werden. Aber auch das Verglei-
chen und Bedenken von verschiedenen
Lédsungswegen oder Alternativen ist er-
wunscht.
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Spiele bieten auch immer wieder die Chan-
ce, innerhalb des Unterrichts zu differenzie-
ren. Manche Spiele bieten die Mdglichkeit,
dass die Schiler das Tempo selbst bestim-
men konnen. Aber auch unterschiedliche
Anspruchsniveaus werden angeboten.
Wenn die verschiedenen Spielformen und
-angebote eingeubt sind, bietet dies der
Lehrkraft die Aussicht, Spiele als unter-
richtliche Differenzieru xibel einzuset-
zen.

ei, Schlus-
. Auf der Ebe-
abei

Spiele trage

petenz steht

; ttlung in den wich
Lebensbereichen i

nd. Auf der Ebene “llc

ompetenz. werden d

und Werteei lun

fordert. Bei _d

hend hi
l

gen
d ge-
etenz ste-
ozialen Einstel-
liktfGhigkeit, Teamfa-
ranz, im Fokus. Aber auch
eD\ne Kommunikations- und Koope-
nsfdhigkeit, Fairness, Verantwortungs-
dhigkeit und Einsatzbereitschaft kommen
zum Tragen.

Spiele leisten auch einen besonders wichti-
gen Beitrag dazu, die Methodenkompetenz
zu stdrken. Spiele stellen eine Form der
Lern- und Arbeitsmethoden dar, um selbst-
stdndig zu lernen. Dies beinhaltet auch Ent-
scheidungen, Begrindungen und Bewer-
tungen zu formulieren.

Mit den Spielen in dieser Mappe kénnen die

genannten Anspriche gut eingeldst wer-
den.
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Wolldecke / Schwebende Ballons oy

( Wolldecke ]

Nehmen Sie zwei Freiwillige aus lhrer Klasse. Achten Sie dabei darauf, dass diese
Schuler nicht schon immer zusammenarbeiten. Ist die Anzahl der Schiler ungerade,
suchen Sie nur einen Freiwilligen.

Den Rest der Klasse teilen Sie in zwei Gruppen auf.

Die beiden Freiwilligen (bzw. Sie und ein Freiwilliger) halten nun eine Decke senkrecht
zwischen die beiden Gruppen, sodass diese sich nicht sehen kénnen.

Die Schiiler sollen sich nun noch einmal durchmischen und erst dann die Wolldecke

herantreten.

Durch Ertasten an der Wolldecke finden die Schiuler einen P e Schiuler
einen Partner gefunden, wird die Decke fallengelassen.

Variation: Wenn Sie eine Gruppe mit wm\ul ilden die Paareger-
neut Gruppen und Sie wiederholen das

Material: Wolldecke

Hinweis: —

h hsti@aufblast. AnschlieBend sollen die

h;'dle Ballons beschriften. \I\‘U‘elsplel drei Gruppen mit je finf Schu-

endtigen, dann muassen die is 3 jeweils funfmal auf die Ballons ge-
schrieben werden, ab eine Zahl pro Ballon.

Hat jeder Schilef@i schrifteten Ballon in der Hand, starten Sie die Musik.

nun durch den Raum und spielen die Ballons in die Luft.
Boden beruhren. Die Ballons sollten aber schén durcheinander
fliegengSodass Kein Schiler zwingend immer seinen Ballon schldgt.

Wenn die Musik stoppen, muss sich jeder Schiler einen Ballon nehmen.

Nun ordnen sich die Schiler entsprechend der Zahlen zu (Gruppe 1 sind die Ballons mit
der Zahl 1, Gruppe 2 sind die Ballons mit der Zahl 2, Gruppe 3 sind die Ballons mit der
Zahl 3).

Variation: Haben Sie eine kleine Schilergruppe, kdnnen Sie alternativ auch mit den
Ballonfarben arbeiten. Wenn lhre Klasse aus 12 Schiilern besteht und sie drei Gruppen
brauchen, dann suchen Sie je vier Ballons mit gleicher Farbe aus.

Material: ein Luftballon pro Schiler, Permanentmarker, Musik

Hinweis: —
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KKarten ziehen / Gleicher Stoff ey

( Karten ziehen ]

Jeder Schiler erhdlt eine Karte von lhnen. Diese muss er sich sehr genau merken.
Anschliefend sammeln sie alle Karten wieder ein.

Je nachdem wie viele Schiler in einer Gruppe sein sollen, ziehen Sie nun Karten aus
dem Stapel heraus. Diese Schiler, deren Karten Sie gezogen haben, bilden eine Grup-
pe.

Ziehen Sie anschliefend die néchste Gruppe usw.
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Variation: Naturlich kénnen Sie auch nach den Kartenbildern die Gru
Beispiel: Alle, die Karo haben, gehen zusammen. Alle, die eine
zusammen.

bilden. Zum
en, gehen

Material: Kartenspiel

Hinweis: — wa

Suchen Sie sich v engiStoffreste. Je Gruppe braliGhe e €
n d

emsStoff in so viele Stofftei [ penmitglieder brauchen.
i fteilein einen art er n¥Kasten. Durchmischen Sie die
gut.

n Sie nun die Schiiler je ein en. Stoffteile, die aus dem gleichen Stoff
A . .
sind, bilden eine Gru

Variation: Statt kdnnen Sie auch Wollfadden ziehen lassen.

Materi st er Anzahl der Gruppenmitglieder und Gruppen entsprechen,
Sc

Hinw
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Gregensatze / Stuhlgruppen oy

( Gegensatze 1

Je zwei Schiiler sollen sich zusammenfinden.

Damit die Schiler aber nicht nur zusammengehen, weil sie sich besonders mégen, sol-
len die Schuler mit dem Gegensatz-Merkmal begriinden, warum sie sich zusammenge-
tan haben.
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Zum Beispiel gehen zwei Schiler zusammen, weil der eine grof3 und der andere klein

ist. Die Begrundungen durfen aber nicht verletzend sein (z.B. ,Ich bin klug und der ist
doof.”).

Variation: Auch Gemeinsamkeiten kdnnen hier ein Kriterium bilden
Material: —

Hinweis: —

Stellen Sie so viele Stlhle i pen zusommewle

Ihre Schiler solle usiK'im Raum bewegen. A
unbedingt nurbef

ler miteinander laufe‘
dabei de a”den senken.
i ausstellen, sollsich jeﬂ' tuhl in den Stuhlgruppen
ie ruppen arbeiten Be usammen.

Material: Stiihle in St

ass nicht
laufen und

Hinweis: —
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