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yvorwort /

Wer kennt das nicht? Schuler', die sténdig — fast chronisch — ihren Turnbeutel vergessen.
Sie kénnen nicht am Sportunterricht teilnehmen und stéren gleichzeitig am Rand sitzend
mit ihren Unterhaltungen und Kommentaren den Unterricht. Nicht selten ist dies der Alltag
der Sportlehrer.

Die Grinde fur das Vergessen der Sportsachen sind vielschichtig: mangelnde Motivation
zur Bewegung, Leistungsdruck, Angst vor bestimmten sportlichen oder sozialen Heraus-
forderungen oder einfach nur fehlende Zeit fir Hausaufgaben bzw. flr die Vorbereitung
auf eine Klassenarbeit, was nun kurzerhand in der Sportstunde nachgeholt wird. Als
Sportlehrer sollte man stets abwdégen, ob das Vergessen der Snortsachen eine einma-
lige Ausnahme ist oder ob der Schuler seine Sportkleidung ¥ eits hédufiger und bewusst
vergessen hat. Ist Letzteres der Fall, sollte der Lehrer aufiede Sall nach den Ursachen
fragen. Hierbei sollte er aber auch sich selbst und seinen L “arricnt nicht ganz ausklam-
mern. Er sollte stets hinterfragen, ob sein Sportunterric * ab -cchslungsreich, gut organi-
siert und altersgerecht ist.

Aufbau des Bandes

Der vorliegende Band basiert auf der Id<" Turnbeutelvergesserris (so denjenigen
Schilern, die ihre Sportsachen vergessen: rben — sowie Schilerr, < » nicht am Sport-
unterricht teilnehmen kénnen (wer' sic 2.B. .ﬁankheitsbc\ ¢ v 2 Spuitunterricht befreit
sind, eine Verletzung haben »%.),  orta tbezogene sowie . ortar. vergreifende Aufga-
ben zu geben. Die Aufgaben .. “.zumi Teil bereits wahr® i de: “nortstunde, zum Teil als
Hausaufgabe zu bearbeit« . Auf caise Weise sigi die. child  wahrend der Sportstunde
sinnvoll beschdaftigt, sie’ = .. fich mit der Sportc’ ‘hzv. ‘= bezogenem Allgemein-
wissen auseinander< 4 bessi “n die Informaticnen ¢ auf, dass sie in der folgenden
Unterrichtsstunde ')rdsfert bzw. direkt im ! nte"aht ungewendet werden kdnnen.

Die meisten rk"sm:er sind wie folg’ u. meblat:

; ‘Q \die sich auf bereits drgegebenen Materialien bezieht

Weiterfuhrende Aufgabe -.B. Informationssammlung, Recherche)
Aufbereitung der Informationen fur die Mitschuler

Tipps fur die Prdsentation bzw. zur praktischen Umsetzung in der néchsten Sport-
stunde

o @V

1 Aufgrund der besseren Lesbarkeit ist in diesem Buch mit Schiiler immer auch die Schiilerin gemeint,
ebenso verhdlt es sich bei Lehrer und Lehrerin etc.
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\\ Vorwort

Die Aufgaben sind in zwei Schwerpunkte untergliedert:
1. Sportartspezifische Aufgaben
2. Sportartubergreifende und allgemeine Aufgaben

Die Ubersichtstabelle zu allen Aufgaben (S. 7 ff.) verschafft dem Sportlehrer einen
schnellen Uberblick dariiber, in welcher Jahrgangsstufe die Aufgabe eingesetzt werden
kann, welche Sozialform sich fur diese Aufgabe anbietet, wo die Aufgabe bearbeitet wer-
den muss (Sporthalle, Klassenzimmer usw.) und welche Materialien bendétigt werden.

Sicherheit im Sportunterricht

Bei einigen Aufgaben sollen sich die Schiiler selbst weitere! 'bui. =formen oder Spiele
ausdenken und diese in der ndchsten Sportstunde gemainsai. mit inren Mitschilern aus-
probieren. Der Sportlehrer hat in diesen Féllen darav® zu =hte 1, dass alle Sicherheits-
vorkehrungen getroffen sind und die Sicherheit ge:* & “leistc.ist. Er ist fur die Sicherheit
im Sportunterricht verantwortlich.

Tipp: Der Sportlehrer vereinbart mit den Schiilern, da_  sie die geplanten Ubungsformen
bzw. Spiele vorab mit ihm durchsprechen: S

Praktische Tipps zur Durchfiihrun o W

Um einen reibungslosen Ablau. © 'ge. ‘helisten, sollte der S tlehroi bereits im Vorfeld

einige Vorkehrungen und Vereirio. «inaen mit den Schile .. reffe.

- Da der Sportlehrer wohl p'.iic immefseine Lehredfasct in dé Turnhalle dabei hat,
sollte er sich eine Mappe AU ien der Aufgabeni “tte. =gen, die er in seiner
Umkleide hinterlegt. . "dieg. Veise hat er die<*ufga. 1 in der Turnhalle jederzeit
verfigbar. %

*Da nichtalt. - fgac_».*“der Turnhalle baarbeiet v zrden kénnen, sollte der Sportleh-
rer sichim V¢ “e.didartim bemuhen, da¢ s a. henotigten RGumlichkeiten zur Verfigung
steheri, = 2t Raum mit Internetansc. uss z.r Internetrecherche. Hier empfiehlt es
sich, vora. ‘Q\ barungen n ‘'agen. treffen und zur Verfigung stehende Réume
jeweils zu nc “eren.

 Weiterhin sollte der Sportlehrer'  eits zu Beginn des Schuljahres mit den Schilern ver-
einbaren, dass sie sich im Falle v. ‘gessener Sportsachen frihzeitig — vor Unterrichts-
beginn — beim Sportlehrer melden und stets ihre Schultasche bzw. Schreibmaterialien
(Stifte und Schreibblock) in die Turnhalle mithehmen.

Bei einigen Aufgaben erstellen die Schiler ein Quiz bzw. ein Rétsel. Dieses kann, nach-
dem es in der Sportstunde gespielt wurde, an einem separaten Platz in der Turnhalle
hinterlegt werden, sodass es jederzeit wieder eingesetzt werden kann, evtl. auch als
Beschdftigung fur Schiler, die ihre Sportsachen vergessen haben.

netzwerk .
ternen zur Vollversion



https://www.netzwerk-lernen.de/Basketball-Aufgaben-fuer-Turnbeutelvergesser

(Jbersichtstabelle zu allen Aufgaben

In

Jahrgangs- | Anzahl der |Ort Material
stufe Schiiler
S. 10: Fupball - 5-10 1,2, Raum mit Internetzu- | Stifte, Extrablatt, Tonkarton
Recherche mehrere gang/Schulbibliothek |(DIN A5)/Karteikarten,
FuBball-Biicher, PC
S. 11: Fupball - 5-8 1,2 Uberall; fir Erweite- Stifte, Extrablatt, Tonkarton/
Liickentext rung Raum mit Inter- | Plakat (DIN A3), PC (fur Erwei-
netzugang terung)
S. 12 Fupball — 5-8 1 Uberall; fir Erweite- Stifte, Extrablatt, Tonkarton/
Fragen zum Text rung Raum mit Inter- | Plakat (DIN A3), PC (fir Erwei-
netzugang ( ‘erung)
S. 14 Fupball — 5-10 1,2 Uberall | Stifte, Extrablatt, Tonkarton
Suchsel DIN A5)/Karteikarten,
| v_Jrterbuch (Englisch)
S. 16 Basketball — 5-10 1, 2, Raum mit I metzu ! Stifte, Extrablatt, Tonkarton
Recherche mehrere gang/S7 ulbic the (| (DIN A5)/Karteikarten,
4 B Basketball-Bicher, PC
S. 17 Basketball — 5-8 1,2 Uberull; 1 E ite- Stifte, Extrablatt, Tonkarton/
Liickentext rung Rau at Inter- | Plakat (DIN A3), PC (fur Erwei-
‘netzugang tc}n )
S. 18 Basketball — 5-8 1 \Uberall; fir Erweite- S Extrablatt, Tonkarton/
Fragen zum Text ng Raum mit Inter- _Plaka. MM .A3), PC (fur Erwei-
.~ _.|ncizugang < [« 19
S. 20 Basketball — 5-10 1, Uberall "gin =xtrablatt, Tonkarton
Suchsel , ‘DIN A5)/Karteikarten,
| ._orterbuch (Englisch)
S. 22 Handball - 5-1C 1,97 Row‘.ﬂt Ini netzu | Stifte, Extrablatt, Tonkarton
Recherche ehrere gang/S¢ wbie. 7 (| (DIN A5)/Karteikarten,
- Handball-Bicher, PC
S. 23 Handball — 5- 1,2 OF ll:fir B0 eite- Stifte, Extrablatt, Tonkarton/
Liickentext t r > .. mitinter- |Plakat (DIN A3), PC (fur Erwei-
- nelzyacs 4 terung)
S.24 Hondba - m 1 ~erau; fir Erweite- Stifte, Extrablatt, Tonkarton/
Frage « Te r. ; Raum mit Inter- | Plakat (DIN A3), PC (fir Erwei-
1 netzugang terung)
S. 25 Hana. ‘— 5-10 ' Uberall Stifte, Extrablatt, Tonkarton
Suchsel (DIN A5)/Karteikarten,
Wérterbuch (Englisch)
S. 27 Volleyball - 5-10 2, Raum mit Internetzu- | Stifte, Extrablatt, Tonkarton
Recherche niehrere gang/Schulbibliothek |(DIN A5)/Karteikarten,
Volleyball-Biicher, PC
S. 28 Volleyball - 7-10 1,2 Turnhalle; fur Erwei- | Stifte, Extrablatt, Tonkarton
Beobachtungsbogen terung Raum mit (DIN A5)/Karteikarten,
Internetzugang PC (fur Erweiterung)
S. 29 Volleyball — 5-10 1,2 Turnhalle Stifte, Extrablatt, Tonkarton/
Statistik erstellen Plakate (DIN A3)
S. 30 Volleyball - 5-10 1,2 Uberall Stifte, Extrablatt, Tonkarton
Suchsel (DIN A5)/Karteikarten,
Wérterbuch (Englisch)
S. 32 Leichtathletik — |5-10 1, 2, Raum mit Internetzu- | Stifte, Extrablatt, Tonkarton
Recherche mehrere gang/Schulbibliothek |(DIN A5)/Karteikarten,
Leichtathletik-Blicher, PC
S. 33 Leichtathletik — |5-8 1,2 Uberall; fir Erweite- Stifte, Extrablatt, Tonkarton/
Lickentext rung Raum mit Inter- | Plakat (DIN A3), PC (fir Erwei-
netzugang terung)
netzwerk
werricti
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Basketball —Recherche

— \ Beantworte die folgenden Fragen rund um die Sportart Basketball. Schlage
\ hierzu, wenn nétig, in Buachern nach oder recherchiere im Internet und notiere
die Antworten auf einem Extrablatt.
e N

1. Wo, wann und von wem wurde die Sportart Basketball erfunden?
2. Was ist der Sternschritt im Basketball?
3. Seit wann spielt Dirk Nowitzki in der NBA?
4. Nenne vier unterschiedliche Wurfarten im Basketball. Wir viele Punkte erzielen

diese Wurfarten jeweils?

Wie viele Schiedsrichter stehen beim Basketball aut. m &, zlfeld?

Wie wird das Spiel nach einem Foul fortgefihrt?

Wie lange dauert ein Spielviertel in Deutsch’ . 1?

Wie grof3 ist das Basketball-Korbbrett (Breite t ¢ ohe)?

Wie wird ein Basketballspiel eréffnet”

0. Welche geometrischen Formen lass sich auf einem Bosk? 'Ifeld wieder-
finden? Wo befinden sie sich 1* .a slci. #Zonen mar' ‘ere "=?

11. Welches Land gewann | hide. ~ qyischen Spielen ¢ hdun_ ten die Gold-

medaille im Basketball (1.« ner):

12. Was ist die 3-Sekun  zii-Pageiiin Basketbe ?

13. Was ist die 5-Sekur.  .-R! jelim Basketball:

14. Was ist die 8-Seh tieﬁegel im Baske” .utl?

15. Was i ‘e 2. “ekinden-Regelim Bas.  _ull @
<)

a Uberl\e dir selbst weitc 2 F» _ »rund um die Sportart Basketball. Notiere die

Fragen sowie die passen. © Antworten auf einem Extrablatt.

Gestalte ein Quiz fur deine Mitschiler. Schreibe die Fragen jeweils auf die Vor-
mwae derseite der Karteikarte und die Antworten auf die Ruckseite. Gestalte die Kartei-

= © 0o NOoO "

(

karten passend zum Thema Basketball.

Das Quiz kann zu Beginn der nGchsten Sportstunde im Klassenverband gespielt
werden. Du bist der Quizmaster.

P. Frenz/E. laccarino-Lutkat/M. Klauke: Aufgaben fir Turnbeutelvergesser

[© Auer Verlag — AAP Lehrerfachverlage GmbH, Donauwérth
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Basketball — [Uckentext

P. Frenz/E. laccarino-Lutkat/M. Klauke: Aufgaben fir Turnbeutelvergesser

© Auer Verlag — AAP Lehrerfachverlage GmbH, Donauwérth

o

2

Setze in den folgenden Liuckentext die passenden Begriffe ein.

ballfihrende Korbwurf Spielfeld drei fanf
Basketballmannschaft Schrittfehler Korb Festhalten
Dribbelns zwei Ballrecht Standbein dribbeln

Mitspielern Basketball Stand 3-Punkte-Linie Hand .3?

Eine

besteht aus bis zu zwélf Sp.. =rn. Auf dem

sind jedoch immer nur Spieler einer Mannschaft.

Anders als im Fupball wird der nitc o gespielt.

Der

Spieler hat hier zwei Mogli k< .en: Er spielt den Ball seinen

zu oder er lauft selbst nit dem wall. Lauft er ;I'ﬁst mit dem Ball,

muss er darauf achten, den Ball zu A . Wichtia.ist, . ss.er den Basket-

»
ball auf den Boden tippt, bevar er ¢ s \‘ 1 Bo. 0 lost. Halt der
Spieler den Ball in der Hand i¢. 'nd Jn er dabeimel’ _s Schritte,

wird dies als : 'ggvertet und aic 2eg risc e Mannschaft erhdlt das

Shregy’ Jes darf der Ball nur mit einer

Hand berox werc n. Bt.ldet der Spielers = .1 uf mit dem Ball, z.B. durch

o N _’ @s Ballesim , darf er den Ball nicht erneut
dribbeli. =rz ‘in Spieler el an , gibt dies in der Regel zwei Punkte
fur seine Mc tnschaft. Befinde  ick .c 3pieler beim hinter der

, zGhlt sein \ rf Punkte.

\2

—
n

@

Fasse die wichtigsten Informationen aus dem Text in eigenen Worten zusammen.
Konzentriere dich dabei vor allem darauf, was beim Dribbeln beachtet werden
muss, und schreibe deine Zusammenfassung auf ein Extrablatt.

Recherchiere die Basketball-Regeln und schreibe sie auf ein Plakat.

Zu Beginn der ndchsten Sportstunde informierst du deine Mitschuler uber das
Dribbeln im Basketball und stellst ihnen die Basketball-Regeln vor.
Anschliefend kannst du mit deinen Mitschilern tber die Basketball-Regeln
diskutieren.

netzwerk
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Basketball — Fragen zum Text

—

\ Lies den folgenden Text tiber die Sportart Basketball und beantworte schriftlich
\ die auf der néchsten Seite aufgefuhrten Fragen. Schreibe deine Antworten auf ein
Extrablatt.

................................................................................................................................................................................................ ?
Basketball — ein neuer Trend? @

Basketball ist in vielen Ldndern der Welt verbreitet. Besonders in den USA, in
Siid- und Osteuropa findet diese Sportart groBen Anklang. In Deutschland hingegen
. fristet Basketball ein eher belangloses Dasein — die Spitze in' Leistungssport ist sehr :
. duinn, das Interesse der Offentlichkeit und der Medien ist get.
. Mit der rasanten Ausbreitung der Trendsportart Streetbal »che * sich die Situation in :
Deutschland jedoch stark zu wandeln. Zunehmend m<*ar Me chen begeistern sich fiir
. Basketball, die Zahl der Aktiven wie auch der Zuscyue. tei’ t und auch in den Medien :
. ist die Sportart zunehmend prasent. Um dieser p sitiveri Aufwértstrend aber weiter-
. hin aufrechtzuhalten, miissen sich Schulen und Vel =’ darum bemiihen, diesen Sport :
. zu verbreiten und fir ihn zu werben. Hier” r stehe. ,edoch zu wenige Hallen, die mit
. Basketballkérben bzw. -feldern ausge¢ ‘tet sind, zur Verft']gu? und noch immer '
sind zu wenige Lehrer und Trainer jr=ase. "portart gut ausgehilde. Yicse Probleme
. missen in gemeinsamer Anstreng 10.n~egangen werde " ie . 'ndesverbénde und :
. der Deutsche Basketball Bunc ™ 3b, -l die Chance nutze nd ki festellung geben.
. Nur so kann es gelingen, die wt. sende Begeisterung /.. diese 'portart aufzufangen.

. Aufgrund des relativ g/ in== Raumbedarfs €hd ¢ .20 reichen sich bietenden
. pddagogischen Moglizhkc..cn f‘gnet sich Basketbc “besciders gut fur den Freizeit-, :
. Schul- und Leistungssy. it B¥€se beiden Aspe! ' truge. Jatztlich auch zur Erfindung des
. Basketballs® als'c Det.merikcmer Dr. Ja_ < .uw smith suchte, vor ca. 100 Jahren,
. fur die Stuc . 2 sew. . Colleges des < ristlic's"1 Vereins Junger Méanner* (YMCA)
. eine & *art, die’ uch im Winter dus-1gei. =t werden konnte und an die Stelle von
. Gerdtew e ' Gymnastik *-eten so. . da das Interesse an diesen Sportarten bei :
. seinen Stu ynten GuPerst ge. 'y w.Zucem wollte er ein Sportspiel entwickeln, das
. nicht so hart und rau war wie F._ " .(, cei dem es nicht selten zu Verletzungen kam.
. Durch das regelgeleitete und fas <ontaktfreie Spiel — die Ballspiele Handball und Fup-
ball sind im Gegensatz dazu kérg .rbetont — kénnte der Basketballsport auch zukiinftig
. einen Beitrag dazu leisten, der zunehmenden Aggressivitdt von Jugendlichen entgegen-
zuwirken. Die vielseitigen korperlichen Belastungen kommen der korperlichen Fitness
. und Gesundheit zugute, der Spa3 am spannungsreichen Spiel steigert die Motivation.

P. Frenz/E. laccarino-Lutkat/M. Klauke: Aufgaben fir Turnbeutelvergesser
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Basketball — Fragen zum Text

-~

1. Was begunstigte die Verbreitung des Basketballsports in Deutschland und was
muss getan werden, um diesen Trend aufrechtzuerhalten?

2. Wer hat den Basketballsport erfunden und was waren seine Beweggrinde?

3. Nenne die positiven Aspekte des Basketballs. Welche Vorteile bietet
Basketball gegenlber Sportarten wie Fuf3ball oder Handball? 33

9 Informiere dich Uber die drei Ballsportarten Fuf3ball, Handball und Basketball
und stelle sie einander gegenuber. Worin dhneln sie’r ch, worin unterscheiden
sie sich? Welche Vorteile bietet die jeweilige Spatart, =2lche Nachteile kdnnte

sie haben? Schreibe deine Gegenuberstelluna aui » Ex.rablatt und versuche,
eine mdglichst Ubersichtliche Form der Darste. ng z . iinden.

¥ 3w F

Gestalte anhand ¢« er L',nuberstellv\g d¢ drei Fallsportarten ein ubersicht-
liches Plakat far e 'itschuler.

Zu Beginr der._achsien Sportstunde’ .rusantie st du deinen Mitschulern deine
Ge' »ibe tell der drei Ballspor = -n ' upball, Handball und Basketball.
Ans . fnmannst du mitde’” - Mite .ulern Uber die drei Ballsportarten
. 2ku e Welche Ballspor: 'getc “euch am besten und warum?

<)

»

@ §

P. Frenz/E. laccarino-Lutkat/M. Klauke: Aufgaben fir Turnbeutelvergesser
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Basketball — Suchsel

9 Ubersetze die von dir gefundenen Basketballbegriffe ins Englische (Achtung:
Nicht alle Wérter lassen sich Ubersetzen, einige sind bereits auf Englisch).
Nimm, wenn nétig, ein Worterbuch zu Hilfe.

OIGIOIOIOIOIONE,

Erweiterung -‘

Variante 1: Schrehe zu adem Begriff einen 7 atz.«f Ei.glisch, der den Begriff erkldrt.
Variante 20 reic 7ugjem Begriff einen 1. erfr 1denen Beispielsatz auf Englisch.
Schreihe die S¢ ¢ aurein Extrablatt.

<)

Ge\\lte ein Quiz fur ¢ ine ~huler. Schreibe den deutschen Begriff jeweils auf
mwa Jie Vorderseite der Kaii * urte, den englischen Begriff auf die Ruckseite.

é Das Quiz kann zu Beginn der ndchsten Sportstunde im Klassenverband gespielt
werden. Du bist der Quizmaster.

¥

netzwerk —
D ternen zur Vollversion
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[LOosungen

@2 Fupball

Recherche, S. 10

1. 1954, 1974, 1990 — 2. Der Schiedsrichter bringt nach Spielunterbrechungen, die nicht durch einen Regelverstof3
entstanden sind, als Neutraler den Ball wieder ins Spiel. — 3. 68 m x 105 m (bei L&nderspielen vorgeschrieben) —

4. 2003, 2007 — 5. 9,15 m — 6. VfB Leipzig — 7. 1. FC Nurnberg, Arminia Bielefeld (beide 7 x abgestiegen) —

8. Der Spieler ist der gegnerischen Torlinie ndher als der Ball, der Spieler ist der gegnerischen Torlinie ndher als der
vorletzte Gegenspieler oder der Spieler hdlt sich nicht in der eigenen Spielhdlfte auf. — 9. max. drei pro Mannschaft —
10. Wird dem Torwart der Ball von einem Mitspieler seiner Mannschaft zugespielt, darf er den Ball nicht mit den Hénden
oder Armen berlhren. Ausnahmen: Der Mitspieler spielt dem Torwart den Ball per Kopfball oder mit Knie oder Brust zu
oder das Zuspiel geschieht unkontrolliert/unbeabsichtigt (Querschléger). — 11. Uruguay (1930) — 12. Querpass vor
das gegnerische Tor mit stark gekrimmter Flugbahn (entsteht durch starke Rotation durch den Innenspannstof3) —

13. freier Abwehrspieler ohne direkten Gegenspieler (ital. ,freier Mann“) — 14. Versur®  einen Freisto3 zugesprochen
zu bekommen, indem sich der Spieler absichtlich fallen ldsst, als wdre ein Foul bes” * jen worden — 15. FC Bayern
Munchen (21 x)

Liickentext, S. 11

Die Begriffe sind in der folgenden Reihenfolge einzusetzen:

moderne, Cambridge, Studenten, Fufballregeln, Konkurrenz, Bildunas inric. nge , Wettkampf, Regeln, Fufballver-
band, Regelwerk, Football Association, Entwicklung, England, Geb: t

Fragen zum Text, S. 13
1. Futsal ist eine offiziell anerkannte Variante des HallenfuBballs. Fut: .iterscheidet sich von anderen Arten des
HallenfuPballs vor allem durch die fehlende Bandenbe' cnzung. Es .vird mit einem sp ‘\ncreduzierten Ball auf
Handballtore gespielt. Es sind nur fiinf Spieler pro M. schaft. r’
2. Das Volumen des herkémmlichen Balls wurde verklein.  ind das Gewicht vergréert, uc. der Ball nicht immer
aus dem Spielfeld springt. * \
3. a) Die Sportart wurde von dem bei der. YMCA ' M \iter "deo (Uruguay) tdtigk > rtler. »Juan Carlos Ceriani ent-
wickelt. Sein Ziel war es, eine kind_  "te elft des Fufballs zu entwic. .
b) Sao Paulo ist der Geburtsort des Fu Die b, . nischen Jugendlick= spiew. auf den zur Verfligung stehen-
den Basketballfeldern oder Hockayvoldt.
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Basketball

Recherche, S. 16

1. Kanada, 1891 von Trainer James Naismith — 2. Der Spieler macht einen oder mehrere Schritte mit nur einem Fu3,
wéhrend der andere Fuf3 fest auf dem Boden bleibt. Die Position des Spielers wird so nicht oder nur wenig verdndert,
der Spieler kann sich aber um seine Kérperachse drehen. Der Sternschritt gilt nicht als Schritt/Fortbewegung und
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0

kann daher beliebig oft wiederholt werden. — 3. seit 1998 (zuvor bei DJK Wiirzburg) — 4. Einhandpass, Uberkopfpass, .
Korbleger, Positionswurf (1 Punkt bei Freiwurf; 2 Punkte bei einem normalen Treffer; 3 Punkte, wenn von der 3-Punkt-
Linie aus getroffen wird) — 5. normalerweise zwei, in internationalen Ligen drei — 6. Meist durch einen Freiwurf fur den
Gefoulten. Der Angreifer wird, falls er mehrmals pro Spiel foult, vom Spielfeld geschickt. — 7. 4 x 10 Min. — 8. 1,80 m x
1,05 m — 9. Jump/Sprungball im Mittelkreis — 10. Kreis (Mittelkreis), Rechteck (Spielfeld, Korbbrett, Zone), Halbkreis
(3-Punkte-Linie, Freiwurflinie, No-charge-Halbkreis) — 11. Vereinigte Staaten von Amerika — 12. Ein Spieler darf nicht
léinger als drei Sekunden ohne Ball in der Zone des Gegners bleiben. — 13. Beim Einwurf darf der Ball nicht langer

als finf Sekunden in der Hand gehalten werden. — 14. Die Mannschaft, die im Ballbesitz ist, muss innerhalb von acht
Sekunden den Ball in die gegnerische Hdlfte bringen. — 15. Ein Angriff darf héchstens 24 Sekunden dauern und wird
mit einer Zeituhr gestoppt. Die Zeit beginnt von Neuem, wenn z. B. ein Foul oder eine Balleroberung durch den Gegner
geschieht.

Liickentext, S. 17

Die Begriffe sind in der folgenden Reihenfolge einzusetzen:

Basketballmannschaft, Spielfeld, fuinf, Basketball, Hand, ballfihrende, Mitspiele.  dribbeln, Standbeim, zwei, Schritt-
fehler, Ballrecht, Dribbelns, Festhalten, Stand, Korb, Korbwurf, 3-Punkte-Lini=, dre

Fragen zum Text, S. 19

1. Mit der zunehmenden Ausbreitung der Trendsportart Streetball finc. 2 Deur  ‘'and auch der Basketballsport
zunehmend mehr Anklang. Die Zahl der Aktiven wie auch der Z:* cha.  ste’ t, in den Medien ist diese Sportart
zunehmend présent und auch in Schulen und Vereinen finde*” . <etbali - ..iechmend mehr Anklang. Jedoch stehen
zu wenige Hallen, die mit Basketballkdrben bzw. -feldern av .ge: ttet< ind, zur Verfligung und noch immer sind zu
wenige Lehrer und Trainer in dieser Sportart ausgebildet. Die La < erbénde und der Deutsche Basketball Bund
(DBB) mussen zunehmend Ressourcen schaffen.

2. Der Basketballsport wurde vor ca. 100 Jahren vor®" m Amerikaner Dr. James Noi? * zrfunden. Er suchte fur die
Studenten eine Sportart, die im Winter durchgef[]hr. rden konnte und die an die on Gerdteturnen und Gym-

nastik treten sollte. Zudem wollte er ein Spo: ‘ent 'eln das nicht so hart:=‘rauv. > Football.

3. Der Basketballsport bietet zahlreiche pddc Hgis e Mdguchkeiten. Erls\\hf O K erbewnt wie z.B. FuBball
oder Handball, was dazu genutztw ~don k  « der. unehmenden Aggress: " der u. ndlichen entgegenzuwir-
ken. Die vielseitigen korperlichen B:  tunge. £ 2rn die korperliche Fitness' . vie die Gesundheit. Das span-
nungsreiche Spiel steigert die Motivutic. Zudem ist der Raumbedarf< _ig.
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Handball

Recherche, S. 22

1. Jede Mannschaft hat einmal pro Halbzeit das Recht auf ein einminutiges Team-Time-out, wenn sie im Ballbesitz o

ist. Das Time-out wird meist furr taktische Besprechungen genutzt. — 2. 40 mx20m — 3 Ein 7-Meter- Wurf wird durch o

das regelwidrige Vereiteln einer klaren Torgelegenheit verursacht (
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Das Werk als Ganzes sowie in seinen Teilen unterliegt dem deutschen Urheberrecht. Der Erwerber
des Werkes ist berechtigt, das Werk als Ganzes oder in seinen Teilen fiir den eigenen Gebrauch

und den Einsatz im Unterricht zu nutzen. Die Nutzung ist nur fiir den genannten Zweck gestattet,
nicht jedoch fiir einen weiteren kommerziellen Gebrauch, fiir die Weiterleitung an Dritte oder fiir
die Veroffentlichung im Internet oder in Intranets. Eine lGiber den genannten Zweck hinausgehende
Nutzung bedarf in jedem Fall der vorherigen schriftlichen Zustimmung des Verlages.

Die AAP Lehrerfachverlage GmbH kann fiir die Inhalte externer Sites, die sie mittels eines Links
oder sonstiger Hinweise erreichen, keine Verantwortung iibernehmen. Ferner haftet die AAP
Lehrerfachverlage GmbH nicht fiir direkte oder indirekte Schaden (inkl. entgangener Gewinne), die
auf Informationen zuriickgefiihrt werden kénnen, die auf diesen externen Websites stehen.

Autor: Patrycja Frenz, Elena laccarino-Lutkat, Martin Klauke
lllustrationen: Steffen Jahde
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