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Erzdhl mal mit Bildern!

Aus Bildern entstehen Geschichten

Hinweis

Zwei Vorschlége, die Bildkarten ohne Spiel-

charakter einzusetzen:

> Die jeweils 6 Bildkarten auf einer der Sei-
ten 34-39 bilden die Vorlage fiir eine Ge-
schichte. Die Reihenfolge der Bilder stellt
dabei keine Vorgabe fiir die Geschichte
dar. Fur diese Variation wird jedem Schuler
eine der Seiten 34—-39 kopiert. Eine mogli-
che Uberschrift fur die Geschichte ergibt
sich aus dem Arbeitsauftrag.

> Die Bildkarten (z. B. jeweils 3 Stlick) wer-
den beliebig verteilt und dienen so als Er-
z@hlanlass fir eine Geschichte.

Spielerzahl
ab 2 Personen (oder Teams)

Spielmaterialien

+ 36 Bildkarten (Seite 34-39)
+ 1 Wiirfel

auferdem fiir die Sp {

+ Blankovorl

* Zeitbgen hri

Reihenfolge die Spieler am Zuge sind.
Der erste Spieler beginnt zu wirfeln. Die ge-
wiurfelte Augenzahl zeigt an, wie viele der auf-
gedeckten Bildkarten er in seinen Teil der zu
erzdhlenden Geschichte einfligen muss (s. u.).
Die Karten durfen beliebig gewdahlt werden.

»1“und ,2“ =» Der Spieler darf 1 beliebige
Bildkarte in die Geschichte ein-
fugen.

»3und ,4“ =» Der Spieler darf 2 beliebige
Bildkarten in die Geschichte

netzwdHe”

®

»0" und ,6“ =» Der Spieler darf 3 beliebige
Bildkarten in die Geschichte
einflgen.

Gelingt es dem Spieler, die Bildvorgabe in die

Geschichte einzubauen, darf dieser die jewei-

lige Bildkarte in Besitz nehmen. Pro Bildkarte

erhdlt der Spieler 1 Punkt.

Der néchste Spieler wirfelt wiederum, sucht

sich die entsprechende Anzahl an Bildkarten

aus und setzt die begonnene Geschichte fort.

Vor Spielbeginn ist zu v baren, nach wie

vielen Bildkarten eine Ge hte beendet und

die ndchste begonne

Beispiel: 36 Bildkarte

6 Bildkarten

schichten

eschichte einbaue
e genutzte Karte 1 Pu
Alternativ wirdgSpielsi
eine vor Spielbeginn
Bildkarten verf

wurfelt, darf keine neue Bild-
ie Geschichte aufnehmen, son-
dern muss die laufende Geschichte ledig-
lich wiederholen.
Die 36 Bildkarten werden so an die einzel-
nen Spieler verteilt, dass jeder Spieler die
gleiche Anzahl an Karten besitzt. Wer am
Zuge ist, kann — entsprechend dem erziel-
ten Wurfelergebnis — 1, 2 oder 3 Bildkarten
in die Geschichte einfiigen und ablegen.
Der Spieler, der zuerst keine Karten mehr
besitzt, gewinnt das Spiel.
Das Spiel wird ohne Wurfel ausgetragen.
Jeder Spieler besitzt die gleiche Anzahl an
Karten, baut je Spielrunde eine Bildkarte in
die Geschichte ein und gibt diese Karte ab.
Gelingt es dem Spieler nicht, eine seiner
Karten in die Geschichte einzubauen, gibt
er keine Karte ab und versucht es in der
ndchsten Spielrunde erneut.
> Es lassen sich leicht eigene Bildkarten mit

Motiven aus Zeitschriften herstellen und

z. B. mithilfe der Blankovorlage in das Spiel

aufnehmen.
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Erzdhl mal mit Bildern! @

Denke dir ein Mdrchen aus!
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Erzdéhl mal mit Bildern! @

Denke dir eine Liebesgeschichte aus!
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Erzdhl mal mit Bildern! @

Denke dir eine Gespenstergeschichte aus!
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Erzdéhl mal mit Bildern! @

Denke dir eine Geschichte aus dem Wilden Westen aus!
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Erzdhl mal mit Bildern! @

Denke dir eine Kriminalgeschichte aus!
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Erzdéhl mal mit Bildern! @

Denke dir eine Zukunftsgeschichte (Sciencefiction) aus!
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Erzdhl mal mit Bildern! - Blankovorlage ®
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