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Vorwort

Im Rahmen meiner Tatigkeit als Forderschul- und Beratungslehrerin werde ich immer wie-
der nach Spielen gefragt, die man einfach in den Unterricht einbauen kann, um diesen
aufzulockern oder die Schiler wieder zu motivieren, konzentriert weiterzuarbeiten.

Der Anspruch der Kollegen liegt auf einfachen Spielen, die mit wenig Material umsetzbar
sind und auch kurzfristig eingesetzt werden kénnen. Weiterhin sollten sie verschiedene
Bereiche wie Kommunikation, soziales Miteinander oder Vertrauen ansprechen. Aber auch
die Fragen nach anderen, einfachen Methoden zum Einteilen von Gruppen waren hdufig zu
horen.

Deswegen wurde zunéchst der Band ,,Schnelle Spiele fur ein besseres Lernklima“ (ISBN
978-3-403-23186-8) veroffentlicht. Der vorliegende Band ist als Ergéinz u diesem Band
zu sehen. Zusatzlich bietet der zweite Band nun auch Spiele zu Aufloc und zur Ent-
spannung.

Auch werden kurz einige Méglichkeiten und Spielformen vor
der die notwendige Motivation zu geben, dem Unterricht z
sind aber auch als Einstieg denkbar.

Der Unterschied zum Vorgangerband i
Diese Spiele kdnnen aber leicht als:
elgenverantwortll

Bei dem Stationenlauf arbeit
wortlich an Stationen. S
nende die Organls‘n ern rozesses zunehmend

ch wenn Schiler wis , ic

Dies ist aber ie i
re und Arbeitsergebnis L ig Uberprufen kénnen, d.h.
c dig arbeiten und lernen %ﬂ

M und Ubungen, in e d vorgestellt werden, ist es mog-
u eiche und etwas andere Form der Sto-

chilern eine spannende

rbeit zu ermoglichen.
KoEieren Sie sich vers ne Ubufigen und Spiele aus dem Buch heraus und stellen Sie
sich lhren elgene a nlauf zusGmmen.
Dafir stelle Laufzettel zur Verfugung, den Sie entsprechend ausflllen
und lhr omoll- und Planungshilfe an die Hand geben kénnen.

Bitte be Sle dass die Ubungen nicht immer streng nach den einzelnen Bereichen
getrennMjen kénnen. Einige Spiele beinhalten mehrere Aspekte. Deshalb lohnt sich ein
Blick in die anderen Kapitel ebenso, auch wenn ein anderer zu férdernder Aspekt gesucht
wird.

Der vorliegende Band erhebt keinen Anspruch auf Vollstdndigkeit. Er soll Ihnen neue M&g-
lichkeiten aufzeigen und zu weiteren Ideen anregen.

Beachten Sie jedoch immer die individuellen Voraussetzungen Ihrer Schiler. Manch eine
der hier vorgestellten Ideen ist zu einfach oder zu schwer. Bitte modifizieren Sie diese dann
entsprechend.
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Vorwort

Laufblatt
Name:
Datum: Klasse:
Station |Name der Station Name deines P

V

10

11

12
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Didaktisch-methodischer Kommentar

Der Einsatz von Spielen kann eine Form
der Arbeit darstellen, bei dem die Schuler
sehr eigen- und selbststdndig agieren kén-
nen. Damit wird ihnen in einem hohen Ma[3e
Verantwortung fir sich und andere ubertra-
gen. Bei den verschiedenen Spielen haben
sie die Mdglichkeit, sich auszuprobieren.
Darlber hinaus kdénnen die Schiler ver-
starkt Sozialkompetenzen erwerben.

Spiele werden meist als Freude bringende
Freizeitaktivitdt angesehen. Des Weiteren
unterscheidet man sie u.a. nach Brettspie-
len, Kartenspielen, Wiurfelspielen, Denk-
spielen und Lernspielen. Spiele koénn

dann ein solches ist, wenn man
meinsam vereinbarten Regel

e Wi
materialgebunden sein, mussen dies ab nim\
nicht. Wichtig ist jedoch, dass ein Spiel erst i er fur ein b
|

Schon seit den Agf@ing dddgogik
wird versuchj‘Sm\\Mu nutzen.

Leider gibt % piale. die haufig den
VIO ulern.und Lehrkraften
mSpiele, die im t

werden, sollten immer d
rigA’Spannung, Spaf3, Wettbewe

meinschaft gerecht we Solche!iele
tion, Ubung und
s

dienen dann oft d
eu ih .
wa pielen, um sie sinn-
ind rricht einbauen zu kénnen,

)

z.T. auch de

Bei
voll

sollte u ingt hinterfragt werden, ob das
Spiel
e Spaf} macht;

leicht erkldrbar ist;

leicht umsetzbar im Sinne der Vorberei-
tung und des Materialaufwandes ist;
selbststdndig gespielt werden kann;
Variationen zuldsst usw.

netzwerk
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Leider wird im Unterricht das Spielen hdufig
als verlorene Zeit empfunden. Doch trotz
Stoff- und Zeitdruck kénnen Spiele immer
wieder auch in den laufenden Schulalltag
sinnvoll eingebaut werden. Das einfache
Arbeiten an einem Themengebiet bietet
Schulern oft wenig Anreiz und Motivation;
ein kurzes Spiel kann diesem entgegen-
wirken und die Aufmerksamkeit wieder auf
den Lerngegenstand zi . Spielen kann
damit dazu beitragen, mi r Freude und
damit effektiver und teter zu ler-
nen.

achten, dass Spiele
ht ersetzen, son

res_Le
r a

r

hi» bie-
rder von Kom-
i iteinander,

en und im Sinne
im Unterricht unab-

gen sollen, wobei hie
Vordergr

uni steht.
ten Spiele a

in
munikation un
ek
L
is

was fur
d

cn‘ngefcsst bedeutet es, dass die im

rricht eingesetzten Spiele daher nicht

ur das fachliche, sondern auch das sozia-
le und emotionale Lernen begunstigen soll-
ten. Spiele kdbnnen eine methodische Berei-
cherung sein und Fertigkeitsibungen ablo-
sen, wodurch dem Schdler ein intensiveres
bzw. effektiveres Lernen ermdglicht werden
kann.

Da beim Spielen z.T. andere Handlungen
als im reguldren Unterricht durchgefihrt
werden, wird somit zunéchst eine Steige-
rung der Aufmerksamkeit erzielt. Wenn die-
se Tdatigkeiten auch noch mit Spaf, even-
tuell mehr Bewegung, Erfolgsbestdtigung,
Eigenaktivitdt und Freiraum verbunden
sind, wachsen auch Motivation und Leis-
tungsbereitschaft.

zur Vollversion
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Didaktisch-methodischer Kommentar

Mit Spielen kann auf zweierlei Art das sozi-
ale Lernen angebahnt und vertieft werden.
Zum einen sind die aufgefuhrten Spiele so
angelegt, dass die Schuiler miteinander in-
teragieren mussen. Zum anderen kdnnen
die Schuler die Leit- und Kontrollfunktionen
Ubernehmen. Dies starkt gleichermafen
das Selbstbewusstsein wie auch das Ver-
antwortungsbewusstsein fur andere.

Soziales Lernen ohne Frustration kann je-
doch nur dann gewdhrleistet werden, wenn
sich wettbewerbsorientierte mit nichtwett-
bewerbsorientierten Spielen abwechseln.

Bedenken Sie dabei immer, dass zur Mot

vation gern wettbewerbsorientiert vo
Schulern gespielt wird. Jedoch kom
zu haufiges Verlieren Fr

ustrat
rufen und damit im Gegﬁ tli-
chen Intention der Spiele llerdings
ist es auch m“Mplelen an
deMettbﬂeerenn hieriiber

air gewinnen ung
snhem. Dies stellt eine F

e Schaler.im Alltag sténd %’
ti nhand von Splelen erlernt S -

se Fahlgkelt jedoch oFme
schwerW|egende uenzen droh
wichtig, dass

kénnen. H|e |st
E wieder seinen

erzelt fur den Erfolg
n mochte. Der Verlierer hat
e grof3e Aufgabe, mit einer Ent-
tduschung umzugehen und nicht zu ver-
zweifeln.

ren

Mit Spielen kénnen u.a. das Geddchtnis,
Kreativitdt und Flexibilitdt gefordert wer-
den. Bei vielen Spielen muss probiert oder
kombiniert werden. Aber auch das Verglei-
chen und Bedenken von verschiedenen
Lédsungswegen oder Alternativen ist er-
wunscht.

netzwerk
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Spiele bieten auch immer wieder die Chan-
ce, innerhalb des Unterrichts zu differenzie-
ren. Manche Spiele bieten die Mdglichkeit,
dass die Schiler das Tempo selbst bestim-
men konnen. Aber auch unterschiedliche
Anspruchsniveaus werden angeboten.
Wenn die verschiedenen Spielformen und
-angebote eingeubt sind, bietet dies der
Lehrkraft die Aussicht, Spiele als unter-
richtliche Differenzieru xibel einzuset-
zen.

ei, Schlus-
. Auf der Ebe-
abei

Spiele trage

petenz steht

; ttlung in den wich
Lebensbereichen i

nd. Auf der Ebene “llc

ompetenz. werden d

und Werteei lun

fordert. Bei _d

hend hi
l

gen
d ge-
etenz ste-
ozialen Einstel-
liktfGhigkeit, Teamfa-
ranz, im Fokus. Aber auch
eD\ne Kommunikations- und Koope-
nsfdhigkeit, Fairness, Verantwortungs-
dhigkeit und Einsatzbereitschaft kommen
zum Tragen.

Spiele leisten auch einen besonders wichti-
gen Beitrag dazu, die Methodenkompetenz
zu stdrken. Spiele stellen eine Form der
Lern- und Arbeitsmethoden dar, um selbst-
stdndig zu lernen. Dies beinhaltet auch Ent-
scheidungen, Begrindungen und Bewer-
tungen zu formulieren.

Mit den Spielen in dieser Mappe kénnen die

genannten Anspriche gut eingeldst wer-
den.

zur Vollversion
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Lieber, kleiner Kater / Kreisender Ball ZERN

( Lieber, kleiner Kater 1

Die Schuler stellen sich im Kreis auf. Ein Schuler wird zum Kater ernannt. Er stellt sich
in die Mitte des Kreises.

splele

Der Kater geht nun zu einem Mitschuler, kniet vor ihm nieder und miaut. Er darf dabei
auch die verschiedensten Grimassen ziehen. Sein Ziel ist es, seinen Mitschuler dazu zu
bringen, dass dieser Uber ihn lachen muss.

Konzentrations-

Der Mitschiiler muss dem Kater dreimal Gber den Kopf streicheln und dabei ,Lieber,
kleiner Kater” sagen. Er darf dabei auf keinen Fall lachen. Lacht ‘t er der neue
Kater.

Lacht der Mitschuler nicht, sucht sich der Kater einen neuen SC aus und
versucht diesen zum Lachen zu bringen.

n. Lassen Sie sich
eit ware es, zwei
ugehen durfen.

“S

( Kreisender Ball

Variation: Dieses Spiel kann mit jedem anderen Ti
entsprechende Aktionen hierflr einfalle ine
zu wdhlen, die durchaus auch auf densel

Material: —
Hinweis: Nicht jeder Schileftkhi
variieren, indem der S‘ )

ler stellen sich im Kreism sich nun den rechten und den linken
ehuler. Anschlief3end l6st sic f und die Schiiler stellen sich wieder so

im Kreis auf, dass si% Nachb"hobevn.
i inem vorherigen rechten Nachbarn einen Ball zuzuwerfen.

u‘lirft ihn seinem vorherigen rechten Nachbarn zu.

Hocke geht.

~

igen Reihenfolge geworfen wird, erkennen die Kinder daran, dass
sie de on tThrem vorherigen linken Nachbarn erhalten.

Geling! den Schulern, die Reihenfolge einzuhalten, kommt ein zweiter Ball ins Spiel.
Die Schiuler sollen ihn an ihren vorherigen linken Nachbarn weitergeben. Hier erhalten
die Schuler also den Ball von ihrem vorherigen rechten Nachbarn.

Gelingt es lhren Schilern beide Bdlle in der richtigen Reihenfolge zu werfen?

Variation: Je gréper die Gruppe und das Raumangebot ist, desto mehr Bdlle kénnen
Sie ins Spiel bringen. Allerdings ist dann auch das Schwierigkeitsniveau entsprechend
héher.

Material: 2 Tennisbdlle

Hinweis: Achten Sie darauf, dass die Bdlle sanft geworfen werden.

@ CathlrinnglQ Z%vellt!'e Konzentrationsspiele Z u r Vo I Ive rs i o n
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Grekonnt geklatscht / Luftpost /AR

( Gekonnt geklatscht ]

Bis auf einen Schiler setzen sich alle Schiiler in einen Stuhlkreis. Der Schiiler, der nicht
sitzt, geht kurz vor die Tur.

=

-9
Q
v

Sie als Lehrkraft geben einen zu klatschenden Takt oder eine zu klatschende Melodie
vor. Dies Uben Sie kurz mit den Schulern. Einem Schiler geben Sie das Zeichen, dass
er den Takt bzw. die Melodie falsch klatschen soll.

)
v
C

2
S

Ev]
C
(]
N
g

A%

Bitten Sie nun den Schuler vor der Tir wieder in die Klasse zuruick und fordern ihn auf,
genau hinzuhdren und den falsch klatschenden Schiiler zu identifiziegéh.

Welcher lhrer Schiiler l6st die Aufgabe am schnellsten?

Variation: Beginnen Sie mit einer mdglichst kleinen Grup
Gruppengréf3e. Je mehr Schiler in dem Stuhlkreis klat

die Ubung. Sie kénnen aber auch variieren, indem. Si '
dem falsch klatschenden Schiuler schi
Schiiler falsch klatschen lassen und bei
auch moglich, eine Melodie oder ei

ieriger wird
Suche nach
auch, wenn Sie
rden mussen. Natirlich
=n oder zu pfeif

die Schiler trotz dew‘denl die alle

Luftpost

n lhnen. Diese darf nur der Schiler selbst lesen.

Nacheinander s% ie Schuler ihr Wort in die Luft. Die anderen Schiler mussen
en. St es sinnvoll, dass der Schiler das Wort mehrfach schreibt.
f, dass er Schreibpausen macht.

Material: Stuhle

Hinweis: Achten Sie d
mdglichst leise v

Uler setzen sich in einen

Jeder Schiler erhalt ei

Ller errat die meisten Worter?

: Die Schuler konnen sich auch Woérter selbst ausdenken. Lassen Sie sie die
Woérter aufschreiben, sodass Sie eine gute Kontrollméglichkeit haben.

Material: Stuhle, je eine Wortkarte pro Schiuler

Hinweis: Achten Sie darauf, dass sich die Schiiler alle leise verhalten.

netzwerk .
Jlernen zur Vollversion
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S
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Wortraten / Der Wdchter R

( Wortraten 1

Ein Schuler geht vor die Tur.

=

-9
Q
v

In der Klasse beraten Sie sich mit den Ubrigen Schilern, welches Wort der Schuler
erraten soll. Suchen Sie gemeinsam ein Wort, das moglichst eindeutige Silben hat.

)
v
C

2
S

Ev]
C
(]
N
5

A%

Suchen Sie im Anschluss pro Silbe einen Schuler, der diese Silbe vertritt.

Die Schiler, die eine Silbe zugeordnet bekommen haben, stellen sich vor die Klasse.
Achten Sie darauf, dass sie nicht in der richtigen Reihenfolge stehen, ingder das Wort zu
bilden ist.

Holen Sie den vor der Tur stehenden Schiler wieder herein. Diese die Schuler
antippen, um die Silben zu erfahren. Er darf sich jedoch niehts : ber sooft
antippen, wie er méchte. Sein Ziel ist es, das Wort zu err .

Variation: Naturlich kbnnen Sie statt Sillben aue s staben nehmena In
diesem Fall darf das Wort allerdings nic la W lert sein.
Material: —

Hinweis: Wahlen Sie die W6 ic er'so schwierig aus, d?
die Chance hat, das Wordfise kelten entsprechend2t err .

~

ecke oder ein Ki in Schiler setzt sich darauf; ihm
ie Augen verbunden. Vo ) i e, liegt ein Schatz (beliebiger Gegen-

Seine Mitschuler sol chnuna n Schatz heranschleichen und ihn wegnehmen.
Der Wéchter musS@ge inhdren, aus welcher Richtung er die Gerdusche wahrnimmt.

&nen Dieb zu berthren, wird dieser Dieb zum neuen Wachter.

Mater in beliebiger Gegenstand, ein Schal oder eine Augenbinde, Decke oder
Kissen

Hinweis: Achten Sie darauf, dass in der Umgebung des Wdchters ausreichend Platz ist,
damit sich die Diebe schnell davonstehlen kénnen.

netzwerk .
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Y
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Blinder Stand / Step-Power RN

( Blinder Stand 1

Jeder Schiiler sucht sich einen Partner.

=

-9
Q
v

Ein Schuler des Paares schlief3t seine Augen und stellt sich auf ein Bein. Er soll so still
wie moglich stehen, ohne das Bein abzusetzen.

)
v
C

2
S

Ev]
C
(]
N
5

A%

Die Zeit geben Sie vor, in dem Sie eine Minute lang Musik laufen lassen. Je ruhiger und
leiser die Musik ist, desto einfacher fdllt den Schiilern das Stillstehen.

Der Partner beobachtet genau, wie still sein Mitschiler steht und gibt |
eine Ruckmeldung. Danach gibt es einen Wechsel.

im Anschluss

Variation: Wenn Sie sehr geschickte Schuler haben, die gekonnt ih
kénnen, ist es auch méglich, sie eine Standwaage als Ubu

r einsetzen

Material: Stoppuhr, Musik

Hinweis: Diese Ubung erfordert viel Ver en v,

Rd&umen Sie alle Tisch onstigen Gegenstande‘dl it aumes.
Ihre Schuler‘su.ar““ Raum einen Platz, er‘”hend Bewe-
gunsmo Nun kénnen untersq;ugd ‘lgen (siehe Material

eit durchgefuhrt werden. leise beruhigende Musik

: Lassen Sie sich gem Schilern andere Schrittfolgen ein-

Material: Musik, Mat tep- Po

Hinweis: A d f, Ihre Schuler nicht zu Uberfordern. Ebenfalls miissen Sie
en.

netzwerk
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Namen fangen / Bierdeckel-Ping-Pong AR

( Namen fangen 1

Die Schiiler stellen sich im Kreis auf. Ein Schuler stellt sich in die Mitte des Kreises und
nimmt den Ball.

=

-9
Q
v

Der Schiler in der Mitte ruft nun einen Namen. Er wirft den Ball gerade nach oben.

)
v
C

2
S

Ev]
C
(]
N
5

A%

Der Mitschuler, dessen Name gerufen wurde, lduft in die Kreismitte und féngt den Ball.
Nun ist er an der Reihe, bleibt in der Mitte des Kreises stehen und ruft einen Namen.

Der Schiler, der zuvor im Kreis stand, stellt sich nun zu seinen Mitschiilern.
r Kreismitte

Variation: Dieses Spiel kann auch mit zwei Béllen und zwei Schiilern K
gespielt werden. Das erfordert jedoch eine héhere Konzentration.

Material: Ball

Hinweis: Nehmen sie einen leichten Ball. Damit wisdigie, A genehmer.

\

elt und wieder ins Spiel
ore* zahlen. Das erfordert
scht wird.

n Sie zundchst einen Tischte
tennisball hinter die ische
der Hand, dem E
dem Spiel

plel Mit den Bierdeckeln soll der Tisch-
pe gespielt werden. Wird der Tischtennisball mit
einem anderen Korperteil gespielt, scheidet der Schuler aus

Wel i ie meisten Bdlle hinter die gegnerische Mannschaft?

Variati n Sie weitere unterschiedlich leichte und kleine Bdélle mit ins Spiel brin-
gen, as Spiel interessanter.

Material: Bierdeckel, Tischtennisbdalle

Hinweis: Je mehr Tischtennisbdlle Sie ins Spiel bringen, desto untbersichtlicher wird
es, das Spiel gerecht zu verfolgen und Punkte zu zdhlen.

netzwerk
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Bingo / Lotto / Wochen-Lotto ﬁ‘\‘

Bingo

Jeder Schiuler zeichnet ein Quadrat auf ein Blatt. Das Feld sollte vier Kdstchen mal vier
Kdastchen grof sein.

In die Felder schreibt jeder Schuler beliebige Zahlen aus der Zahlenreihe 1 bis 30. Da-
bei darf er jede Zahl nur einmal verwenden.

Nun nennen Sie aus dem Zahlenraum bis 30 nacheinander Zahlen. Die Schiuler strei-
chen die Zahl durch, sofern sie sie aufgeschrieben haben.

Der Schuler, der als erster eine Reihe hat (egal ob horizontal, diago
hat die Runde gewonnen.

oder vertikal),
Variation: Sie kébnnen sowohl die Spielfeldgréfe als auch di h @ liebig ge-

stalten.
Ohnen das Uberpriifen lei

Material: Papier, Stifte

Hinweis: Notieren Sie am besten die Zah i
fallt.

Dieses S[nhgv ie Bingo gespielt.

eibt sechs Zahlen aus
jede n mal verwenden.

hlen Sie nacheinander se
Schuler streichen diggZahl dur

gen Zohlg?

Variation; on 8'8piel Uber mehrere Tage verteilen (Wochen-Lotto). Beispiels-
wei e em Stundenende eine Zahl nennen. Das machen Sie Uber eine
WoMe.elj,pMdoss ein Schuler alle sechs seiner Zahlen durchstreichen kann?

dem Zahlenraum und nennen diese.
oferh sie sie aufgeschrieben haben.

Wer hat die mei

Mater apier, Stifte

Hinweis: Notieren Sie am besten die Zahlen mit, sodass Ihnen das Uberpriifen leichter
fallt.

netzwerk .
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. . AN
Der Weg der Post / Fliegende Steine lﬁ‘\
( Der Weg der Post 1 b
C
Alle Schuler sitzen an ihren Platzen. -..2 0
L9
Sie sagen nun: ,Die Post kommt aus Munchen, Stuttgart, Berlin, Wien, Paris ...“ Ihre '::', '§.
Schiler sollen sich die Stddtenamen in genau der Reihenfolge merken. =
Q
¥

Sind Sie mit Ihrer Aufzdhlung fertig, geben Sie den Schulern ein Zeichen, z.B. sagen
Sie: ,Los!“ Nun sollen alle Schiler die Stéddtenamen in der richtigen Reihenfolge auf-
schreiben.

Wer konnte sich alle Stddtenamen in der richtigen Reihenfolge merk

Variation: Naturlich kénnen Sie auch andere Aufzdhlungen verwe
¢ Meine Lieblingstiere sind: Katzen, Elefanten, Hamster ..

¢ |Ich esse gern: Spaghetti, Kuchen, Spinat ...

* Ich habe viele Hobbys: Tanzen, Laufen, Singe

Material: Papier und Stifte Q
Hinweis: Schreiben Sie am besten d na ahlungen auf od

sich in einen Kreis auf
Kunststoff.

liegende Steine

dem Schuler liegen funf

eler beginnt und wirft ein ta’in die Luft (vier Muggelsteine liegen
>h auf dem Boden). In der Zeit, uggelstein fliegt, muss er einen weiteren
aufheben. Schafft er vor defifliegende Muggelstein auf dem Boden aufkommt,

darf er ihn in derdd@an halten. Und noch eine weitere Runde spielen.
Fallt der ls n Boden, bevor der Spieler einen anderen Muggelstein auf-
heb n dchste Spieler an der Reihe.

Wer k s Erster alle Muggelsteine aufheben?

Variati,n: Sind lhre Schiler sehr geschickt, geben Sie lhnen mehr Muggelsteine zum
Aufheben und lassen Sie mit einem Mal zwei oder drei aufheben.

Material: 5 Muggelsteine aus Kunststoff pro Schuler

Hinweis: Statt Muggelsteine kénnen Sie auch kleine Steinchen nehmen. Achten Sie
jedoch darauf, dass sich lhre Schiler nicht mit dem Wurfmaterial verletzten.
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Ecken im Raum / Aufriicken /AR

( Ecken im Raum 1

Jeweils ein Schiler stellt sich in eine Ecke des Raums, sodass Sie vier Spieler haben.
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Die anderen Schiler bleiben an Ihrem Platz sitzen. Sie werden die Fragen stellen.
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Nacheinander stellen diese nun jeweils eine Frage. Die Schiler in den Ecken sollen
nun so schnell wie moglich die Fragen beantworten. Derjenige, der am schnellsten die
Frage beantwortet hat, darf eine Ecke weitergehen.

Welcher Schiler hat als Erster seine Startecke erreicht?
Variation: Sie kénnen bei den Fragen, die gestellt werden sollen, ge lenken. Zum
Beispiel kdnnen Sie im Mathematikunterricht die Fragen auf Auf chrdnken.

Wollen Sie jedoch eher im sozialen Bereich férdern, sol n stellen

len
wie zum Beispiel: ,Welche Eigenschaft ist das Gegentell der Sie las-
sen in dem Bereich Fragen zu den einzelnen S nlcht in den Ecken
stehen (z.B. ,Was ist meine Lieblingsfa “)
Material: —

Aufricken

Hinweis: Achten Sie darauf, dg
sie verstehen kann und kein

er fair gestellt werd
n bevorteilt o

nlichdem ,Ec undchst jedoch alle Schuler

on Ihnen gewdhlte Schiiler,
der ein paar Platze wei itzt, ste
| 4

Der Schiuler, de‘n zwei stehenden Schilern die Frage als Erster beantwortet
hat, rickt nd‘eDhUler weiter und bleibt stehen. Der Schiler, zu dem er auf-
gerg‘ benfalls hin und ist sein neuer Gegner. Sein alter Gegner darf
sich¥setzen.

Der N r der Schlers, der als Erster die Frage gestellt hat, stellt nun die ndchste
Frage. Der Gewinner rickt zum ndchsten Gegner weiter usw.

bart sitzen, stehen nun auf. Ein Schiiler,
un die erste Frage.

Wer kommt am weitesten? Wer erreicht seinen Platz als Erster wieder?

Variation: Sie kdnnen bei den Fragen, die gestellt werden sollen, gezielt lenken, wie bei
dem Spiel ,Ecken im Raum®.

Material: —

Hinweis: Achten Sie darauf, dass die Fragen immer fair gestellt werden, jeder Schuler
sie verstehen kann und keiner bei den Fragen bevorteilt oder benachteiligt wird.
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Donner und Gewitter / Sim, Sum, Dim RN

( Donner und Gewitter 1

Alle bis auf einen Schiiler sitzen im Sitzkreis. Ein Schiuler steht in der Mitte.
Dieser Schuler geht nun im Kreis herum und bleibt vor einem Mitschuler stehen.

Er hat nun zwei Schlag- bzw. Klatschmdglichkeiten, die er einzeln oder in einer Zweier-
oder Dreierfolge klatschen bzw. schlagen darf:

e Er schldgt mit den Handen auf seine Oberschenkel, als wenn es ein Gewitter gdbe.
¢ Er klatscht fest in die Hadnde, so als ob es donnern wirde.

Sein Gegenluber muss genau das Gegenteil von dem machen, was er &ht. Durch den
Schlag- oder Klatschrhythmus muss der Spieler, der in der Kreis versuchen
sein Gegenuber so zu verwirren, dass er genau das Gleiche mag selbst. Ge-
lingt ihm dies, tauschen sie die Pldtze und er kann sich hI‘

Variation: Sie kbnnen auch zwei Schiiler in d|e e mehr Gerdusche
produziert werden, desto schwieriger wi
Material: —

Hinweis: Achten Sie auf eine starke.

$\S|m Sum, Dim
is en sich in einen S reis:

ler beginnt. Er sagt ,,.Sim* b chliefend in die Hénde. Sein rechter

shbar sagt nun ,,.Sum*® und klats Tt die Oberschenkel. Sein rechter Nachbar
sogt nun ,,.Dim*, steht d scha‘inen beliebigen Mitschuler im Kreis an. Anschlie-
Bend setzt er si

t wird, beginnt von vorn.

Ziel ist €s, dass jeder Mitschuler eine Aktion ausgefuhrt hat. Schaffen das lhre Schiler?

Variation: Sie kdénnen die Begleitworter natirlich auch entsprechend schwerer oder
leichter wdhlen. Ebenso ist es moglich, die Bewegungen zu den Wértern zu variieren.
AupBerdem kénnen Sie die Wortreihe selbstverstdndlich ldnger gestalten.

Material: Stuhle

Hinweis: —
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Beim Zoll / Zetitlupe A

" Beim Zoll |

Sie sind nun innerhalb dieses Spieles Zollbeamter. Schaffen Sie fur dieses Spiel einen
kleinen Rahmen. Zum Beispiel kénnen ein Stuhl und ein Tisch die Grenze signalisieren.
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Ihre Schuler versuchen nun nacheinander diese imagindre Grenze zu Uberschreiten.
Dabei mussen die Schiler einen Gegenstand mit sich fihren.
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Sie uberlegen sich ein Kriterium fir die Gegensténde, die sie Uber die Grenze lassen.
Das kénnen Gegenstdnde sein, die zum Beispiel eine bestimmte Buchstabenkombina-
tion innehaben oder einen bestimmten Zweck erfullen. Ihrer Fantasi d dabei keine
Grenzen gesetzt. Hat der Schiler lhrer Meinung nach das Kriterium t, lassen Sie
ihn passieren. Ansonsten schicken Sie ihn zurick.

Ziel ist es, dass alle Schiiler iber die Grenze diirfen. Erstiii@nn er es ge-

schafft haben, darf das Kriterium laut ausgesprochen wefde;
Variation: Naturlich kénnen Sie das Spi i assen Sie die SK

zum Beispiel fragen: ,,Darf ich das benutz wort (,Ja“ oder ,Nein®)
Sie sich vorher auch ein Kriteriu“
Material: verschiedene Gegemét d

Hinweis: —

lasse stellt sich ein Sch

chuler oder das Team soll
(z.B. Abtrocknen un schen)

Durch die Su GF‘J

auch die au

Er

lupe einen Bewegungsablauf darstellen
bei darf nicht gesprochen werden.

ussen mdglichst viele Details richtig dargestellt werden, aber
u‘n sehr konzentriert sein.

uler, was dargestellt wird?

Variat

Material: —

Hinweis: —
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Ring auf Wanderschaft / Tangram R

( Ring auf Wanderschaft 1

Alle bis auf einen Schiler setzen sich in einen Stuhlkreis mit dem Blick zueinander. lhre
Hdande halten sie nach hinten mit der offenen Handfléiche nach oben.

Ein Schiler erhdlt einen Ring. Er geht nun aulen um den Kreis herum. Wdhrend er
seine Runden dreht, ldsst er den Ring bei einem seiner Mitschuler in die Hand fallen. Er
geht dann noch ein Stickchen weiter. Der Schuler, der im Besitz des Rings ist, darf sich
dies nicht anmerken lassen.

Dann fragt er einen beliebigen Mitschiler, der den Ring aber nicht I‘wer im Besitz
des Rings ist. Errdt der Schiler es nicht, ist er nun derjenige, der den auf Wander-
schaft bringen muss.

Natirlich kann hier noch weitergeraten werden. Es ist abgs@iliéh ss gleich

aufgeldst wird. \ &
ing auf die Wagpder.

stdnde auf Wandersch

Variation: Sie kdnnen auch einen ander
schaft schicken. Ebenfalls ist es moglich
bringen. Dies erhéht den Schwierig

Material: Stuhle, ein Ring

Hinweis: —

( Tangram

~

haler erhalt ein Tangra

6nnen Sie verschiedene R arianten spielen, bei denen Sie Punkte

vgrgeben: !
* Wem gelingt e nellsten das Quadrat wieder zusammenzusetzen? Geben Sie
dazu abe ich ge aus.

rMs Tier, eine Zahl, einen Buchstaben oder eine bestimmte Fi-
C egen?

o Wer kah

o Wer rgVorloge am schnellsten nachlegen? Dazu zeigen Sie mit einem eige-
nen am eine Figur, die Sie dann jedoch wieder abdecken, sodass hier auch die

Merkrdhigkeit spielerisch geférdert wird.
* Wer legt das fantasievollste Gebilde?
e Wer erzielt die meisten Punkte?

Variation: Das Spiel kann auch in kleinen Gruppen gespielt werden.
Material: pro Schiler ein Tangram, fur Sie ein Tangram (Vorlage siehe Seite 62)

Hinweis: Méglich ist es auch, dass Sie zundchst eine Kopie der Form austeilen, die die
Schuler auf Pappe aufkleben und anschliefend ausschneiden.
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Der verschwundene Loffel / Ja und Nein auf Bulgarisch ZERN

( Der verschwundene Loffel 1

Alle bis auf einen Schiler setzen sich in einen Stuhlkreis mit dem Blick zueinander. lhre
Hdnde halten sie nach hinten.
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Ein Schiler setzt sich nun mit geschlossenen Augen auf einen Stuhl in den Stuhlkreis.
Der Schuler legt einen Loéffel vor sich auf den Boden. Anschliefend werden ihm die
Augen verbunden.
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Sie gehen auBen um den Kreis herum und tippen einen beliebigen Schiler an. Dieser
schleicht sich an den Schiler in der Mitte heran und nimmt den Léf‘AnschlieBend
setzt er sich und nimmt die Hande wieder nach hinten.

Nun darf der Schiler in der Mitte die Augenbinde abnehmen und
verschwinden lieB? Rét er richtig, darf er den ndchsten Schiiléfibe
die Mitte setzt. Rat er falsch, geht der Schiiler, der den LHel r
in die Mitte.

den Loffel
er sichin
inden lassen,

Variation: Sie kdnnen auch einen andere
Material: Stuhle, Loffel, Augenbi

Hinweis: —

~

utteln die Mens
nicken sie. In Deutschla

Ja = den Kopf tel
Nei it dem K' nicken

it dem Kopf nicken
n Kopf schitteln

chuler setzen sich in einen Stuhlkreis mit dem Blick zueinander. Ein
n die Kreismitte und stellt Fragen in folgender Form: ,Bulgarisch: Sind wir
se?“ Alle Schiler im Kreis missen nun mit dem Kopf schitteln (bulgarisches
~Ja%). Auf die Frage: ,Deutsch: Gibt es einen Osterhasen?“ missen alle Schiler auch
mit dem Kopf schutteln (deutsches ,Nein®).

Der Schiiler, der die Frage falsch beantwortet, setzt sich mit seinem Stuhl auferhalb
des Stuhlkreises. Er ist damit ausgeschieden.

Variation: Sie kbnnen selbstverstandlich auch andere Zeichen vereinbaren, die weitere
Kdérperbewegungen beinhalten.

Material: Stihle

Hinweis: —
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Matertal

Material Step-Power

Frontstep
Cﬁo Cﬁo QQQQO \PQQO
0000000000
Backstep
QQQGO 0 00.90
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Matertal

V-Step
QQQQ 0 Ooo %, QQQO 0 000 %
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Matertal

Material Tangram
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