Logical ,Inlineskater” 4

Anzahl der Schtiler: 1 oder 2
Material: Buntstifte

Male die Kinder richtig aus.

Das Kind links hat ein griines T-Shirt.

Das Kind rechts hat ein rotes T-Shirt.

Das T-Shirt der Skaterin in der Mitte hat dieselbe Farbe wie das T-Shirt des Skaters links.
Die Kinder am Rand haben blaue Knieschoner. Eines dave» hat eine schwarze Hose.
Das Kind mit den roten Knieschonern hat griine Inliner.

Der Skater rechts hat schwarze Inliner und einen blau‘n ke n.

Ein Kind hat lila Inliner.

Die Skaterin in der Mitte hat einen gelben Helm

Ein Kind trégt einen bunten Helm.

Das Kind mit den lila Inlinern hat eine gepuricte.  H< .e.

2 Kinder tragen eine schwarze Hose.
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[ogical ,,FuBballer®

Anzahl der Schliler: 1 oder 2
Material: Buntstifte

Male die Kinder richtig aus.

Das Fupballkind mit den blonden Haaren tréigt einen blauen Dress.

Die beiden FuBballkinder aufen tragen blaue Schuhe.

Das rothaarige FuBballkind trégt griine Kleidung und steht rechts von dem blonden.
Eines tragt grine Stutzen.

Das FuBballkind, das den gelben Ball hat, trdgt gelbe Scht

Die lila Stutzen werden von demjenigen Kind getragen, d<= eii. 2 gelben Dress an hat.
Eines der Kinder, das blaue Schuhe hat, spielt mit einem'. ‘2n wall.

Das Fufballkind, das mit dem roten Ball spielt, tréqt'« »en I iaunen Zopf.

Eines der Kinder hat rote Stutzen und spielt mit< . 2m L. .nen Lederball.
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Buchstabensalat I
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Anzahl der Schiiler: 1
Material: Stift

Welche Sportarten/-spiele haben sich hier im Buchstabensalat versteckt?
Stelle die Buchstaben um und schreibe die entsprechende Sportart auf.
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Buchstabensalat 11

Anzahl der Schiiler: 1
Material: Stift

Welche Sportmaterialien/-geréte haben sich hier im Buchstabensalat versteckt?
Stelle die Buchstaben um und schreibe die entsprechenden Materialien/-gerdte auf.
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Sportartenratsel ,,MannsChaftssport” 4

Anzahl der Schuiler: 1
Material: Stift

Schreibe die passende Sportart zu dem Text auf und verbinde mit dem richtigen Sportbild.

1. Eine Mannschaftssportart, bei der die Mannschaf- @{; -2
ten auf das jeweils gegnerische Tor spielen. Diese \(5% 7
Sportart kbnnen Jungen und Mddchen spielen.

Jeder Spieler bendtigt einen Schléger.

2. Bei diesem Spiel spielen 2 Mannschaften ge_en
einander. Die gesamte Mannschaft bendtigt nur
einen Ball. Ziel ist es, das gegnerische' or zu trei-
fen. Es darf nur mit der Hand gespielt v. xden.

*

A

3. Dieses Spiel spielen ¥ zle” sgen in Deut!n-
land. Es kann drav3er. cuer ‘innen gespielt wei
den. Bei dem Spiel . fl’é Mannschafte: a.n

einen Be® Hai. -oiel « . nicht erlaubt.
-

<)
4. Bei diesekportart werden ¢ 27 .re ..Orbe
genannt. 2 Mannschaften spi. 2n um einen Ball.

Der Ball muss von oben durch zinen Korb gewor-
fen werden.

5. Bei dieser Sportart spielen 2 Mannschaften gegen-
einander. Die gesamte Mannschaft benétigt nur
einen Ball. Ziel ist es, den Ball Gber ein Netz zu
schlagen, sodass dieser in der gegnerischen Hdalfte
zu Boden fallt.
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Sportartenratsel ,,Jndividualsport”

Anzahl der Schiiler: 1
Material: Stift

Schreibe die passende Sportart zu dem Text auf und verbinde mit dem richtigen Sportbild.

=y

1. Bei dieser Sportart gibt es viele verschiedene
Disziplinen. Man l&uft, springt und wirft.

2. Bei dieser Sportart trdgt man eine
Schwimmbrille und einen Badeanzug.
Es gibt verschiedene Schwimmstile.

3. Diese Sportart kommt aus A’ =0, L .?nn man
viele verschiedene Gurtel eric.i. =n unu lernt,
sich selbst zu verteidiger o 4

'

—a

t

4. Umdiase S, r. ausuben zu kdnnen’ is. shiice
ndtig.. w. A parodn jedem Fu3 das' nétig 2
Sportgei %\ligt hat, kari = darac mit
hohem Ten. 7o Berge hinunter hre .

5. Fur diesen Sport benétigt man schénes Wetter, —
einen Schldger und einen kleinen Ball. Man muss
sehr weit laufen und Lécher treffen. — —=

6. Bei dieser Sportart werden Geréte wie Schwebe-
balken oder Reck verwendet.

P. Frenz/E. laccarino-Lutkat: Aufgaben fiir Turnbeutelvergesser — Klasse 1-4
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gchuttelsatze
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Anzahl der Schuiler: 1
Material: Stift

Ups! Da sind ein paar Aussagen zu den Olympischen Spielen durcheinandergeraten!
Kannst du helfen, sie wieder in die richtige Ordnung zu bringen? Schreibe die Satze auf.

1. werden Sommer- und Winterspiele. in Spiele Olympische unterteilt
Olympische Spiele werden unterteilt in Sommer- und Tinterspiele.

2. Sommerspielen. zdhlt zu Leichtathletik den

3. olympische eine Schwimmen Disziplin. ist

4. Jahre Die finden 4 statt. Olympischen o §piele
\\

5. Olympischen vom Der der Sp. = wird Olympiz:hen F* summt.” ustragungsort Komitee

6. Menscl. . ‘ucr.§tpische Paralyrics. tur ke iperlich Spiele beeintrdchtigte Diese

Es(ht ne ndhan

P WA

-

7. Ringe Das Olympischen Sym. L sind die Olympischen. der Spiele

8. Die stehen fur Flaggen Farben der teilnehmenden der Ringe Nationen. die

9. beginnt Die mit dem der Eréffnungsfeier Flagge. Hissen

10. Spiele ein wird Zu der Olympisches entflammt Feuer. Beginn
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Bilderratsel

.
.

\

Anzahl der Schiiler: 1
Material: Stift

Welche Bilder gehéren zusammen?
Verbinde und schreibe jeweils die passende Sportart unter die Bilder.

m.\w@
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Lieblingstrikot

P. Frenz/E. laccarino-Lutkat: Aufgaben fir Turnbeutelvergesser — Klasse 1-4
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Anzahl der Schiiler: 1
Material: Buntstifte

Uberlege dir ein Trikot fiir deine Lieblingsfupballmannschaft und male die Vorlage
entsprechend aus.
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suchsel ,,Fusball”

Anzahl der Schiiler: 1

Material: Stift

Finde die unten angegebenen Fufballbegriffe und umkreise sie mit einem Stift.

Sie kdnnen senkrecht oder waagerecht geschrieben stehen.

FREISTOSS - ABSEITS — STUERMER - EINWURF - HALBZEIT - FOUL -
FUSSBALL - FANS - SCHIEDSRICHTER — ECKBALL - RUECKPASS - KOPFBALL
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Anzahl der Schuiler: 1
Material: Stift

Finde die unten angegebenen Begriffe und umkreise sie mit einem Stift.
Sie kdnnen senkrecht oder waagerecht geschrieben stehen.

KRAULEN - BADEANZUG - STARTSPRUNG - SEEPFERDCHEN - TAUCHEN -
BECKENRAND - SCHWIMMBRILLE — ATMUNG — FLOSSEN — KOPFSPRUNG
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Sportgerate-Sudoku (leicht)
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Anzahl der Schiiler: 1
Material: Stift

Fille das Sudoku aus.

In jeder Zeile, in jeder Spalte und in jedem Teilgitter dirfen die vorgegebenen Symbole
nur genau einmal vorkommen!
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\

Sportgerate-Sudoku (sChwer)

Anzahl der Schiiler: 1
Material: Stift

Fille das Sudoku aus.
In jeder Zeile, in jeder Spalte und in jedem Teilgitter diirfen die vorgegebenen Symbole

nur genau einmal vorkommen!

.

32
N
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Tabu® ,[eichtathletik®

P. Frenz/E. laccarino-Lutkat: Aufgaben fur Turnbeutelvergesser — Klasse 1-4

Auer Verlag — AAP Lehrerfachverlage GmbH, Donauwdérth

Anzahl der Schiiler: 3 oder mehr

Material: 9 Tabu®-Kdrtchen

Ein Spieler zieht ein Kartchen und erklart den darauf stehenden Leichtathletik-Begriff,

ohne jedoch die 3 unten angegebenen Worte zu verwenden.

Die Mitspieler versuchen, den Begriff zu erraten.
Wem dies als Erstes gelingt, der darf als Ndchstes eine Karte ziehen und fortfahren.
Gewinner des Spiels ist derjenige, der am Ende die meisten Karten gesammelt hat.

Einzelwettkdmpfe

Leistungssteigerung

5)

netzwerk

ternen

Hochsprung Weitsprung | " Stabhochsprung
Anlauf Anlauf ’ Anlauf
Latte Sand Latte
Matte Absprungbalk ‘ Matte

S
100m-Lauf St. =llauf L Hirdenlauf
N
Sprint Wnschoft | springen
rennen | Stab | rennen
schnell l N Ldufe’ Schwungbein
)
& ,

Av dau g Mar ¢ Kugelstofien

lc ‘edd - . fen werfen
Kol vn Kilometer Kreis
du.leten “mpische Spiele drehen

Hammerwurf Speerwurf Diskuswurf

Schwung holen Anlauf Kreis

Metallkugel schleudern Scheibe

Stahldraht Metallspitze Weite

Zehnkampf Doping Olympische Spiele

Disziplinen verboten Winter-/ Sommerspiele

Olympische Spiele Sport Antike

sportlicher Wettkampf

zur Vollversion
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Gesprachsanlasse zum Thema Sport

Anzahl der Schiler: 2 oder mehr
Material: —

Stellt euch gegenseitig folgende spannenden Fragen rund um den Sport. Faltet zuvor die
Karten an der gestrichelten Linie. Auf der Antwortkartenseite kénnt ihr dann nachsehen,
ob es vielleicht noch weitere Losungsmoglichkeiten gibt.

Wie viele Stundenkilometer
schafft ein Sprinter?

' Die besten Ldufer der Welt schaffen 100 Meter
in rund 10 Sekunden un< _00 Meter in rund 20

. Sekunden. Diese hohe L schwindigkeit kann ein
. Sprinter nattrlich nic. heli. g lange durchhal-

. ten, da seine My wulatt »chnell ermiidet.

Warum gehen die Sportlehrer
beim Schwimmunterricht
nicht mit ins Wasser?

Der Schwii' .nl rendarf nicht mit ins Wasser,
 denn ermuss (« “ ussen, dass niemandem etwas
pass! t. Wenn uer Lehrer mi. ‘' Wasser ist, kann

. erni. *rechtzeitig sehen, wer_ . in Kind in Schwie-
. wite. gerdt. Er muss an Dacke  nd stehen,

Was bedeutet das, '
wenn Sportler du tn

' -

:'Stoffe und Niedikc. =ant: ein, um eine Leistungs-

steigerung zu «_ieler. Beim Dopen gefdhrden

. _Sportler{ ue Gesc «dheit. Erwischt man Sportler
. dabei, v 2n, e fir eine gewisse Zeit gesperrt
un<  rfent 7 keinen Wettkdmpfen teilnehmen.

c A?erjederzeit insE  en £, ingen kann.

sportler, die sich/ open<ne.imen unerlaubte

-
N2
Weu qﬁ_ \'lartwird in

Deutsch. am haufigste
ausgeflihrt?

Fu). allist in Deutschland die beliebteste Sport-

“.In Deutschland spielen ca. 6 Millionen Men-

. schen Fufball.

Ist Schach eine Sportart?

In Deutschland zdhlt man Schach zum Sport.

i Allerdings wird sich beim Schachspielen nicht

. viel bewegt. Fiir das Gehirn ist Schachspielen

. jedoch sehr anstrengend, da man sich tiber einen
sehr langen Zeitraum konzentrieren muss.

Warum gibt es
Sportunterricht?

Bewegung und Sport sind gesund und deshalb
gerade fur Kinder besonders wichtig. Aulerdem
. ist der Sportunterricht ein guter Ausgleich zu den
. anderen Schulféchern, bei denen man meist den
. ganzen Tag im Klassenzimmer sitzt.

netzwerk

| I
FCRatselautgaben
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P. Frenz/E. laccarino-Lutkat: Aufgaben fur Turnbeutelvergesser — Klasse 1-4
Auer Verlag — AAP Lehrerfachverlage GmbH, Donauwdérth

Logical ,Inlineskater*

Anzahl der Schiiler: 1 oder 2
Material: Buntstifte

Male die Kinder richtig aus.

Das Kind links hat ein griines T-Shirt.

Das Kind rechts hat ein rotes T-Shirt.

Das T-Shirt der Skaterin in der Mitte hat dieselbe Farbe wie das T-Shirt des Skaters links.
Die Kinder am Rand haben blaue Knieschoner. Eines davon hat eine schwarze Hose.
Das Kind mit den roten Knieschonern hat griine Inliner.

Der Skater rechts hat schwarze Inliner und einen blauen Helm.

Ein Kind hat lila Inliner.

Die Skaterin in der Mitte hat einen gelben Helm.

Ein Kind trégt einen bunten Helm.

Das Kind mit den lila Inlinern hat eine gepunktete Hose.

2 Kinder tragen eine schwarze Hose.

AN N N NN NN

schwarz

P. Frenz/E. laccarino-Lulkat: Aufgoben fir Tumbeutelvergesser ~ Klasse -4

© Auer Verlag - AAP Lehrerfachverlage GmbH, Donauwdrih

Logical ,,Fusballer”

Anzahl der Schiiler: 1 oder 2
Material: Buntstifte

Male die Kinder richtig aus.

v Das Fupballkind mit den blonden Haaren tréigt einen blauen Dress.

v Die beiden FuBballkinder aupen tragen blaue Schuhe.

v Das rothaarige FuBballkind tragt griine Kleidung und steht rechts von dem blonden.
v Eines tragt griine Stutzen.

v Das Fupballkind, das den gelben Ball hat, tréigt gelbe Schuhe.

v Die lila Stutzen werden von demjenigen Kind getragen, das einen gelben Dress an hat.
v Eines der Kinder, das blaue Schuhe hat, spielt mit einem roten Ball.

v Das Fufballkind, das mit dem roten Ball spielt, trégt einen braunen Zopf.

v Eines der Kinder hat rote Stutzen und spielt mit einem braunen Lederball.

/\;,‘—- C//i blond Q@

K - A &~ w braun
@ ‘ blau < ﬁ
4 )i i@ rot gelb
I _ gelb O llnlllgu
/ Lederball > .
((’ v\”(jl(l ”I(/,,.u’ ,j/ﬁbm:éjpt [ l)l i, ?ﬁm

e

»

P. Frenz/E. laccarino-Lulkat: Aufgoben fir Turnbeutelvergesser — Klasse -4

© Auer Verlag — AAP Lehrerfochverlage GmbH, Donauwdrth

(AKLEBSTBLA) (OVELYLALBL)
Basketball Volleyball

(E R E s B I F)(SNGPNSELIRIE

Geilspringen

Frisbee

~Klasse 1-4

(S I TCNHNSIT E) (RNAMTPOLISNPRGINE)

Tischtennis Trampolinspringen

fgaben fir

(sweEsrRsAKI)(LRBENBNAL)

i
3
:
8
§
g
:

Wasserski Brennball

P
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Rat'  gaben

Buchstabensalatd N Buchstabensalat I1

Anzahl der Schiit } y wnzahl der Schiiler: 1

Mater'=L: Stift , - | Material: Stift

v . an/-Sg abel ‘er im Buchstabensalat versteckt? Welche Sportmaterialien / Gerdte haben sich hier im Buchstabensalat versteckt?

Ste. R U schre 2 die entsprechende Sportart auf. Stelle die Buchstaben um und schreibe die entsprechenden Materialien / Gerdte auf.
Y S ~ H N u e N (R A R B N E)@WMGATETNEI‘D
Hockey Turhen Barren Mattenwagen

(AL NnLa#WBD (E N s TN (0oPRLMINTA) (RGTPTSNUBRE)
Handball Tennis Trampolin Sprungbrett

=

netzwerk
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H .

(PSNRIEILSG)(DEMZIILABLN)
Medizinball

Springseil

CLNWEBEKBAESH (0CSKPRNGI B)

Schwebebalken Springbock

(CWIHBEEDON)(I R E G
Weichboden Rjnge

=z
N

P. Frenz/E. laccorino-Lutkat: Aufgaben fir Tumbeutelvergesser - Klasse 1-4
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Langbank
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Sportartenratsel ,,Mannschaftssport”

P. Frenz/E. lacearino-Lutkat: Aufgoben fir Turmbeutelvergesser - Klasse 1-4

© Auer Verlog - AAP Lehverfachverlage GmbH, Donauwdrih

Anzahl der Schiiler: 1
Material: Stift

Schreibe die passende Sportart zu dem Text auf und verbinde mit dem richtigen Sportbild.

1. Eine Mannschaftssportart, bei der die Mannschaf-
ten auf das jeweils gegnerische Tor spielen. Diese
Sportart kénnen Jungen und Madchen spielen.
Jeder Spieler benétigt einen Schldger.

Hockey

o

. Bei diesem Spiel spielen 2 Mannschaften gegen-
einander. Die gesamte Mannschaft benétigt nur
einen Ball. Ziel ist es, das gegnerische Tor zu
treffen.

Es darf nur mit der Hand gespielt werden.

Handball

w

. Dieses Spiel spielen viele Menschen in Deutsch-
land. Es kann drauBen oder drinnen gespielt wer-
den. Bei dem Spiel spielen 2 Mannschaften um
einen Ball. Handspiel ist nicht erlaubt.

Fusball

&

. Bei dieser Sportart werden die Tore Korbe
genannt. 2 Mannschaften spielen um einen Ball.
Der Ball muss von oben durch einen Korb gewor-
fen werden.

Basketball

5. Bei dieser Sportart spielen 2 Mannschaften gegen-
einander. Die gesamte Mannschaft bendtigt nur
einen Ball. Ziel ist es, den Ball iber ein Netz zu
schlagen, sodass dieser in der gegnerischen Halfte
zu Boden fdllt.

~Klosse 1-4

Lutkat: Aufgaben for
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P

Volleyball
Rtsel. 46%\
Schittelsdtze

Anzahl der Schiiler: 1
Material: St

-

Ausst. 7u !’ nischen Spielen durcheinandergeraten!

Ups! L

Kannst a 0, i ichtig. ~rdnung zu bringen? Schreibe die Sdtze auf.

1. werden Somn.
Olympische Spie

Winter<, te. in Spiele Olympische unterteil,
len unterteilt in Sommer- und Winters,

N

. Sommerspielen. zdhlt zu Leichtathletik den
Leichtathletik zahit zu den Sommerspielen.

«

olympische eine Schwimmen Disziplin. ist
Schwimmen ist eine Qlympische Disziplin.

~

. Jahre Die finden 4 statt. Olympischen alle Spiele
Die Qlympischen Gpiele finden alle ¢ Jahre statt.

o

Olympischen vom Der der Spiele wird Olympischen bestimmt. Austragungsort Komitee
Der Austragungsort der Qlympischen Spiele wird vom
QOlympischen Komitee bestimmt.

-3

. Menschen. auch Olympische Paralympics. fiir krperlich Spiele beeintrdchtigte Diese
Es gibt nennt man
Es gibt auch QOlympische Spiele fiir kdrperlich beeintrgchtigte Menschen.

Diese nennt man Paralympics.

~

. Ringe Das Olympischen Symbol sind die Olympischen. der Spiele
Das Symbol der Olympischen Spiele sind die Olympischen Rjnge.

-3

. Die stehen fiir Flaggen Farben der teilnehmenden der Ringe Nationen. die
Die Farben der Rjnge stehen flr die Flaggen der
teilnehmenden Natiohen.

©

. beginnt Die mit dem der Eréffnungsfeier Flagge. Hissen
Die Er6ffnungsfeier beginnt mit dem Hissen der Flagge.

10. Spiele ein wird Zu der Olympisches entflammt Feuer. Beginn
22U Beginn der Olympischen Spiele wird eih Feuer entflammt.

31
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Sportartenratsel ,,Individualsport*

Anzahl der Schiiler: 1
Material: Stift

. Bei dieser Sportart gibt es viele verschiedene
Disziplinen. Man lauft, springt und wirft.

Leichtathletik

=5
=

\ |

n

. Bei dieser Sportart tragt man eine
Schwimmbrille und einen Badeanzug.
Es gibt verschiedene Schwimmstile.

Schwimmen

rUA

3. Diese Sportart komm* aus Asic »ei kann man
viele verschiedens 2l erlangc lernt,
sich selbst zu verteic
Karate,
4.4 se Spol. ik 1kénnen, ist Schnee ré\
obald mai. . FuB das benétigte
P rat befestigt hat, kann man darauf mit

hol Tempo.” -ge hinunterfahren.
Sk e

5. Fir dicsen Sport benétigt man schone: tar.
einen Schldger und einen kleinen Ball.
sehr weit laufen und Lacher treffen.

Golf

. Bei dieser Sponun\ \

Schreibe die passende Sportart zu dem Text auf und verbinde mit dem richtigen Sportbild.

P. Frenz/E. laccarino-Lutkat: Aufgaben fir Tumbeutelvergesser — Klasse -4
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5%
6. S e wie Su / v
balken oder Reck verwe.
~ Turpen - 3
/O Ratselauf¢
(& &
L ilderratsel

«der Schiiler: 1
“.aterial: Stift

_,_

Welche Bilder gehéren zusammen?
Verbinde und schreibe jeweils die passende Sportart unter die Bilder.

-

Tlscntennls

3
/

f&@

Volleyball Basketball

oz

5V ﬂ

) IR 2,
Ayt

Fusball N Schwimmen

<

=
"'/6) - o

Geilspringen

=

Skifahren

TRadfahren

P. FrenzE. laccarino-Lutkat: Aufgaben fir Tumbeutelvergesser - Kiasse 1—4
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gsuchsel ,,Olympische Spiele”

&

N
|

wnzahl der Schiiler: 1

Material: Stift

Finde die unten angegebenen Begriffe und umkreise sie mit einem Stift.
Sie kénnen senkrecht oder waagerecht geschrieben stehen.

SOMMERSPIELE — WINTERSPIELE — EROEFFNUNGSFEIER — GRIECHENLAND —
JUDO - LEICHTATHLETIK — WEITSPRUNG — TURNEN - SCHWEBEBALKEN —
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Sportgerate-Sudoku (leicht)

Anzahl der Schiiler: 1
Material: Stift

Fille das Sudoku aus.

nur genau einmal vorkommen!

In jeder Zeile, in jeder Spalte und in jedem Teilgitter diirfen die vorgegebenen Symbole

\

|

39
Ratselc

'

Wimmelbild ,,Feball

&

Anzahl der Schiiler: 1
Material: Binistifte

Finde

V(N

2
) ‘rlv

~Klosse 1-4

erloge GmbH, Doncuwdrtn

Streiche immer einen FuBball durch, sobald du einen gefunden hast!

Lutkat: Aufgaben for

E i
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Sportgerate-Sudoku (sChwer)

Anzahl der Schiiler: 1
Material: Stift

Fille das Sudoku aus.
In jeder Zeile, in jeder Spalte und in jedem Teilgitter diirfen die vorgegebenen Symbole
nur genau einmal vorkommen!

®

799 ©

s

-\
< \

S
S

4

/O Ritselaufc

,_( - N
immelbild ,,SChwimmen

N

«der Schiiler: 1
“.aterial: Buntstifte
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sind 15 Brillen

Finde alle Schwimmbrillen im Bild. . Male sie bunt an.
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Streiche immer eine Brille durch, sobald du eine gefunden hast!
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