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Vorwort

Liebe Kolleginnen und Kollegen,

sicher rechnen zu konnen, gehort zu den elementaren Fahigkeiten und bildet eine wichtige Basis
far den schulischen sowie beruflichen Erfolg. Durch regelméfiges, planmdiges Training werden
mathematische Fertigkeiten sukzessive und nachhaltig gefestigt.

Im vorliegenden Werk finden Sie Hilfestellungen in drei verschiedenen Schwierigkeitsstufen, die
der Heterogenitdt der Schilerinnen und Schuiler Rechnung tragen und diese entsprechend ihrer
bereits vorhandenen Kompetenzen férdern.

Im grundlegenden Niveau (Kompetenzstufe A) steht durch kleinschrittiges Vorgehen und ab-
wechslungsreiche Ubungsaufgaben die Vermittlung von Basiskompetenzen im Vordergrund. Da-
durch erhalten auch Leistungsschwachere die Moglichkeit, bessere Ergebnisse zu erzielen.

Schilerinnen und Schiiler, die grundlegende Aufgaben bereits eigenstdndig lésen kénnen, finden
im qualifizierenden Niveau (Kompetenzstufe B) eine Vielzahl von motivierenden Anregungen.

Das weiterfiihrende Niveau (Kompetenzstufe C) dagegen bietet Leistungsstarken die Gelegen-
heit, ihre Kompetenzen weiterhin zu festigen und zu vertiefen.

Auf diese Weise werden die Stérken ihrer Schiilerinnen und Schiiler entwickelt bzw. deren Schwa-
chen reduziert.

Die zahlreichen differenzierenden Ubungsaufgaben, die sémtliche wichtigen Bereiche der Mathe-
matik in der 5. und 6. Jahrgangsstufe abdecken, tragen dazu bei, die mathematischen Fertigkeiten
zu optimieren. Durch die wechselnden Aufgabenformen und durch die Méglichkeit der Selbstkon-
trolle ist eine gezielte Férderung — auch im Klassenverband — ohne Mehraufwand von Seiten der
Lehrkraft mdglich. Die direkt einsetzbaren, lehrwerksunabhéngigen Kopiervorlagen aktivieren das
Vorwissen, verbessern die mathematischen Kompetenzen und kénnen weitgehend ohne unmittel-
bare Hilfe bearbeitet werden. Spielerische Aktivitdten tragen zudem dazu bei, Spaf3 am Umgang
mit der Mathematik zu vermitteln und die Lernbereitschaft zu férdern. Die Losungsblatter unter-
stutzen Sie bei der tdglichen Unterrichtsvorbereitung.

Ich hoffe, mithilfe des vorliegenden Buches, die mathematischen Kompetenzen lhrer Schiilerin-
nen und Schiiler zu trainieren und Sie zu weiteren Ideen anzuregen.

Viel Spaf und Erfolg beim Ausprobieren.

Brigitte Penzenstadler
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A Briiche
Briiche-Memory

(fur 2 bis 5 Personen)

Schneide die Karten einzeln aus. Mische die Karten und lege sie mit der bedruckten Seite nach
unten auf den Tisch. Der erste Spieler deckt zwei Kdrtchen auf. Sind auf den beiden Kartchen
gleiche Briiche abgebildet, darf der Spieler die Karten behalten. Dabei muss der Spieler immer
einen Bruch in Ziffern aufdecken und einen in Kdstchen dargestellten Bruch. Handelt es sich
nicht um die gleichen Bruche, missen die aufgedeckten Karten an derselben Stelle wieder
umgedreht werden und der néchste Spieler ist an der Reihe. Dies wird so oft wiederholt, bis
alle Paare gefunden worden sind. Gewonnen hat der Spieler, der am Ende die meisten Paare
gesammelt hat.

Tipp: Karten auf festen Untergrund kopieren.

Viel Spaf!
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Briiche

Briiche addieren

Welches Ergebnis gehdrt zu welcher Aufgabe? Trage die richtigen Buchstaben in die Tabelle
ein. Kirze deine Briche, wenn nétig. Welches Lésungswort erhdltst du?
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Briiche A

Briiche subtrahieren

Subtrahiere. Verbinde die Aufgabe mit dem richtigen Ergebnis.
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2_1_ 2
3 3 9
4 _3_ 1
5 5 2
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A Briiche

Bingo — Briiche multiplizieren

Jeder Schiler erhdlt ein Spielfeld mit 4 x 4 Feldern.

Die Lehrkraft oder ein Mitschiiler liest alle Ergebnisse vor.

Jeder Schiller notiert in einem beliebigen Feld ein Ergebnis. Pro Feld ist nur eine Lésung
zuldssig.

Die Lehrkraft oder ein Mitschuler stellt nun der Reihe nach Aufgaben, die zu l6sen sind.
Jeder Schiler kreuzt auf seinem Spielfeld die Ergebnisse an.

Wer als Erster drei richtige L6sungen senkrecht, waagrecht oder diagonal angekreuzt hat,
ruft laut ,,Bingo*“.

Die Lehrkraft oder ein Mitschiler kontrolliert die Ergebnisse auf dem Spielplan.

Sind alle Aufgaben richtig geldst, steht der Sieger fest.

Wurde eine Aufgabe falsch geldst, wird das Spiel fortgesetzt.

Spielfeld
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Briiche A

Bingo — Briiche multiplizieren
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A Briiche

Bruchdivisionsnetz

Dividiere% durch % Notiere den Quotienten im ndchsten Netzfeld. Dann dividiere das Ergebnis
wieder durch % Wiederhole diese Schritte im Uhrzeigersinn. Wenn du richtig gerechnet hast,
erhdltst du 524 288 als Endergebnis.
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Briiche
Briiche-Memory

(fur 2 bis 5 Personen)

Schneide die Karten einzeln aus. Mische die Karten und lege sie mit der bedruckten Seite nach
unten auf den Tisch. Der erste Spieler deckt zwei Kdrtchen auf. Sind auf den beiden Kértchen
gleichwertige Briiche abgebildet, darf der Spieler die Karten behalten. Handelt es sich nicht um
gleichwertige Bruche, missen die aufgedeckten Karten an derselben Stelle wieder umgedreht
werden und der ndchste Spieler ist an der Reihe. Dies wird so oft wiederholt, bis alle Paare
gefunden worden sind. Gewonnen hat der Spieler, der am Ende die meisten Paare gesammelt
hat.

Tipp: Karten auf festen Untergrund kopieren.

Viel Spaf!
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Briiche

Briiche addieren

Welches Ergebnis gehort zu welcher Aufgabe? Trage die richtigen Buchstaben in die Tabelle
ein. Kirze deine Briiche, wenn nétig. Welches Lésungswort erhdltst du?
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Briiche
Briiche subtrahieren

Subtrahiere. Verbinde die Aufgabe mit dem gekurzten Ergebnis.
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Briiche

Bingo — Briiche multiplizieren

Jeder Schiler erhdlt ein Spielfeld mit 4 x 4 Feldern.

Die Lehrkraft oder ein Mitschiler liest alle Ergebnisse vor.

Jeder Schiler notiert in einem beliebigen Feld ein Ergebnis. Pro Feld ist nur eine Lésung
zuldssig.

Die Lehrkraft oder ein Mitschuler stellt nun der Reihe nach Aufgaben, die zu l6sen sind.
Jeder Schuler kreuzt auf seinem Spielfeld die Ergebnisse an.

Wer als Erster drei richtige L6sungen senkrecht, waagrecht oder diagonal angekreuzt hat,
ruft laut ,Bingo®.

Die Lehrkraft oder ein Mitschiler kontrolliert die Ergebnisse auf dem Spielplan.

Sind alle Aufgaben richtig geldst, steht der Sieger fest.

Wurde eine Aufgabe falsch geldst, wird das Spiel fortgesetzt.

Spielfeld
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Briiche

Bingo — Briiche multiplizieren

Aufgaben: Lésung:
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Briiche

v

Briiche dividieren

Rechne die Aufgaben. Finde deine Lésungen in den Ballons und male diese bunt an.
Ein Ballon bleibt weif3, wie lautet dessen Zahl?
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Im weif3en Ballon steht die Zahl: i
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c Briiche
Briiche-Memory

(fur 2 bis 5 Personen)

Schneide die Karten einzeln aus. Mische die Karten und lege sie mit der bedruckten Seite nach
unten auf den Tisch. Der erste Spieler deckt zwei Kdrtchen auf. Sind auf den beiden Kartchen
gleichwertige Briiche abgebildet, darf der Spieler die Karten behalten. Handelt es sich nicht um
gleichwertige Bruche, missen die aufgedeckten Karten an derselben Stelle wieder umgedreht
werden und der ndchste Spieler ist an der Reihe. Dies wird so oft wiederholt, bis alle Paare
gefunden worden sind. Gewonnen hat der Spieler, der am Ende die meisten Paare gesammelt
hat.

Tipp: Karten auf festen Untergrund kopieren.

Viel Spaf!
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