Lernen in der Landschaft - Nomen
ab Klasse 2

Angeboten wird eine Lernlandschaft zum Themenfeld Nomen fUr die Klasse 2. Die
Lernlandschaft besteht aus vier Lerneinheiten mit jeweils drei bis fUnf aufeinander
aufbauenden  Angeboten mit  Selbstkontrollmoglichkeit  sowie  weiterfUhrender
Schreibaufgabe. Zu jeder Lerneinheit gibt es eine Lernzielkontrolle, welche die
erarbeiteten Inhalte abfragt. Begleitet wird die Lernlandschaft durch einen Laufzettel for
die Hand der Kinder und Plakaten zu den in der Lernlandschaft erarbeiteten Merksatzen.

Zur guten Orientierung der Kinder in der Lernlandschaft kdnnen die Kinder sich auf Plakate
zur Standortbestimmung einfragen (hier lerne ich gerade). Am Ende einer Lerneinheit
kénnen sich die Kinder in Tabellen (das fiel mir leicht - ich kann dir helfen) eintragen und
stehen damit als Helferkinder zur Verfugung.

Inhalte der Lernlandschaft zum Themenfeld Nomen:

Lerneinheit 1 - gemeinsamer Anfang fur alle Kinder

Das Haus der Nomen - was sind Nomen?

Das Haus der Nomen hat vier Zimmer. Das reisende Kind findet in diesem Haus vier Briefe
vor. Darin lernt es, dass Nomen immer groBgeschrieben werden mussen und Namen for

e Gegenstdnde (Karte 1),

e Tiere (Karte 2),

e Berufe (Karte 3),

e GefUhle und ZustGnde (Sternchenkarte 4 fUr starke Lerner) sind.

Auf jeder Karte kennzeichnen die Kinder die Nomen in einer Wortersammlung und
kontrollieren inre Lsung mit der auf der Kartenrickseite. AnschlieBend Ubertragen sie die
Regel zur jeweiigen Nomengruppe mit Beispielen in ihr Heft und ergdnzen diese durch
eigene Beispiele. (Sternchenaufgabe fUr starke Lerner).

Lernzielkontrolle:
e LUckentext zu den Merksétzen der Einheit
e Markieren von Nomen durch Hdkchen in einer kleingeschriebenen
Wortersammlung
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In einer geheimnisvollen Kiste findest du einen Brief.

NIE/KAO
Das Haus der Nomen - was ist ein Nomen?@ . Lésung @
Im Haus der Nomen gibt es vier Zimmer. 5 'O—UEersicb \(
\
9

i
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2. Schreibe den Merksatz \ s
in dein Heft! =y

fﬁﬁkommen —————————— \
i X Zoube\”s"ob \ I— L

! gl’rZern !
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Manche Worter musst du |
immer grosschreiben.
| Diese Worter nennt man
Nomen.

In diesem Haus bewahren
wir unsere Nomen auf.

\ itn Land der Nomen!

,,&)7 » 3. Schreibe weitere
%\"’ ol .
Gegenstdande (Nomen)

in dein Hefi!

.....

Tipp 1:

Namen flr Gegenstande
‘ sind Nomen.

Nomen schreibt m,

Merksatz
Nomen bezeichnen Gegenstdnde. Gegenstdnde kann man anfassen.
Nomen schreibt man immer groB.

YOB.

Das sind Gegenstédnde und Nomen:
Zauberstab, Staubkorn, Buch, Ring, Kugel

1. Mache ein Hakchen an die Nomen! )
Kontrolliere mit der Rickseite! l

Lerneinheit 2 oder 3 - freie Wahl der Kinder

Das Haus der Einzahl und der Mehrzahl

Das Haus hat funf RGume, in denen die Kinder folgende Botschaft vorfinden.

Willkommen im Haus der Magie, in diesen Mauern wird gezaubert. Aus eins mach zwei
oder viele! Zu vielen Nomen kann man die Mehrzahl bilden. Nomen schreibt man groB."

Auf Karte 1 finden die Kinder eine Wortersammlung von Kérperteilen. In die zugehdrigen
Kreisfelder tragen die Kinder die Ziffern 1 oder 2 ein. Je nachdem, welches Korperteil sie
einmal und welches sie zweimal haben. Nach der Kontrolle mit der Lésung auf der
RUckseite schreiben die Kinder Satze mit Aussagen zu ihren Korperteilen in ihr Heft. Als
Sternchenaufgabe kénnen Sdtze zu Korperteilen aufgeschrieben werden, die mehr als
zweimal vorhanden sind. (Finger, Zehen)

P —— (===

@T‘fﬂ?‘ An der EingangstiUr findest du folgende Botschaft: @ :_A_"f‘&_‘@ '_°‘_h: {Fopa
: ® ™o

Willkommen im Haus der Magie,

3 NIE/IKAO
A\ Das Haus der Einzahl und der Mehrzahl Lésung @

in diesen Mauern wird gezaubert. Aus eins mach zwei oder Viele! L ;. FuB . gy {;l:;s-e"
H N —_— en _—
2.u Vielen Nomen kann man die Mehrzahl bilden. Notmen schreibt man grog. ! Belr:'@ @ _____ @ '@
r--—'\ i e =y e .y pemmaa pmm— pmmemea
! Auge ' Ohr 1 ' Popo 1 lung @ i Arm@ Geslcm@
i .

1 ! 1 2. Schreibe Sdtze in dein Heft! .
Cmigigh R 1 Rucken'  Hase i (’,’.’],—2{#.-:.,

: Bein L - (____O M Schreibe so: = )
B O lch habe ein Gesicht. \ )

Ry - e / Ich habe zwei Ohren. -

=S Ty S
,ﬂ,

1. Schreibe in die Kieise, welche Karperteile du elnmal -\'&)f/ 3. Von manchen Kérperteilen hast du noch mehr als zwei.
l/\] Wenn du magst, schreibe sie dazu!

und welche du zweimal hast!
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Auf Karte 2 finden die Kinder die Abbildungen von neun Tieren, deren Schreibung sich

lautgetreu abhdren [a&sst. Sie schreiben die Namen der Tiere mit Folienstift auf die Karte

und konftrollieren ihre L&sung mit der RUckseite. AnschlieBend Ubertragen die Kinder eine

Tabelle in inr Heft und schreiben die Tiernamen in der Einzahl und in der Mehrzahl in die

Tabelle.

A Das Haus der Einzahl und der Mehrzahl
Vaik "ﬁ? An der Eingangstir findest du folgende Botschaft: @

[ A

Wltkommen im Haus der Magie,
in diesen Mauern wird gezaubert. Aus eins mach zZwei oder Viele!
2u Vielen Nomen kann man die Mehrzahl bilden. Nomen sChreibt man grog.

TN,
S5 . R &\‘&‘g
7 . ? Bt »lziu

&m0 =
\ 7 E %L ¥ B =

1. Schreibe die Namen der Tiere (Nomen) in die Linien!
Kontrolliere mit der Rickseite!

NIE/KAO
%%

\5:’? - a} \f'?%ﬁ Lésung @

Tier in der Einzahl ‘ Tier in der Mehrzahl

3. Zeichne die Tabelle mit dem Lineal in dein Heft!
Trage die Tiere in die richtigen Spalten ein!

m/ 4. Findest du noch mehr Tiere, die du in die Spalten

ein Kiken viele Klken -4
ein Delfin viele ... ZA

eintragen kannst?

Karte 3 bietet zwolf Nomen in der Mehrzahl. Die Kinder schreiben die Worter in der Einzahl

in ihr Heft. Wer sich an die Sternchenaufgabe wagt, beschreibt mit eigenen Worten,

welche Entdeckung er auf dieser Karte beziglich der Vokale und Umlauten gemacht hat.

A Das Haus der Einzahl und der Mehrzahl
4 ‘r“ -r‘; An der EingangstUr findest du folgende Botschaft: @
l‘~ L0

Wilikommen im Haus der Magie, . 3

in diesen Mauern wird gezaubert. Aus eins mach zwei oder Viele!

2u vielen Nomen kann man die Mehrzahi bilden.Nomen schreibt man gros.
> 1 i 1 .

1. Hierfindest du alle Nomen in der Mehrzahl. g
Schreibe sie mit Begleiter (Artikel) in der Einzahl in dein Hefi N

NIE/KAO

Ldsung @

der Ast, 7 N der Busch, a
der Apfel, das Glas, —

der Vogel, o ﬁ das Buch, "%
der Koch, o das Blatt, \&Z

der Baum, 1 der Regenwurm, S

der Ball, o der Turm

> 2. Was passiert mit den Lauten a, u, o und au, wenn man die
Mehrzahl bildet? Schreibe deine Entdeckung auf!

Karte 4 ist vom Aufbau her identisch und bietet zwdlf Nomen in der Einzahl. Die Kinder
schreiben die Worter in der Mehrzahl in ihr Heft. Wer sich an die Sternchenaufgabe wagt,

beschreibt mit eigenen Worten, welche Entdeckung er auf dieser Karte beziglich der

Vokale und Umlauten gemacht hat.
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Karte 5 bietet ein Suchsel, in dem sich sieben Koérperteile versteckt haben. Die Kinder
markieren die gefundenen Korperteile mit dem Folienstift auf dem Suchsel und
konftrollieren ihre L&sung auf der KartenrUckseite. AnschlieBend schreiben sie alle sieben
Korperteile in der Einzahl und der Mehrzahl mit den Begleitern "ein und zwei" in ihr Heft.

. NIEIKAO
& Das Haus der Einzahl und der Mehrzahl A L&sung
T {5} Ander EingangstUr findest du folgende Botschaft: BIE|I[N|LIAJA|UIGI|E
-*" L N e G H|J|K|LIMH|C|N|A
‘Wllkommen im Haus der Magie. S ¥,/\ s @ t1|K|OIP|F|HIJ|N
| In diesen Mauern wird gezaubert. Aus eins mach zwei oder Viele! clwlg|Tlu|T|Z|N|K|K
2Zu Vielen Nomen kann man die VMehrzahl bilden. Nomen schreibt manﬂ HIA|R|M|Z|Z|H|A|L|S
- Lalpe 2 T —_— - R|T/U|UIT|E|L|E|D]|C e
BIE|I | N/LIA[A|JU|G|E 1. Indiesem Suchsel Elz|SIBIAIUICIHIAIH (ZE-’%V%M
clnld kliiminlclinTA S Eluk|I|L|T|E|A|P[D \ 8-
haben sich sieben FlEIRIS|E|lLI@INITIR \\ -
S|Q| I |K|O|P|[F]|JH|J|N Korperteile versteckt. ElAals|c|v|e|N|IN|U]|E \_—
CIW|G|T|U|T|Z|N|JK|K Markiere sie mit
HIAIRIM|Z]lZIHIAIL]S deinem Folienstift! 2. Schreibe die Korperteile in der Einzahl und in der Mehrzahl
. . ’
rRiTlululTtleltlelolc in dein Heft!
i i Schreibe so:
ElzlslelalulclulAalH 2. K?n'rroll}erle mit der
elulk|[i[L|T[elalr]O Rickseitel einBein -  zwelBeine
FIE|RI|S|E|L|IO|INI|IT|H ein Auge - wei...
E|A|S|C|V|[B|N[N|UJ|E

Lernzielkontrolle:
e LUckentext zum Merksatz der Einheit.
e Gegenst@nde aus dem Tornister werden in der Einzahl und in der Mehrzahl in eine
Tabelle eingetragen.

Das Haus der Begleiter (Artikel)

Das Haus hat drei Rdume, in denen die Kinder eine Botschaft vorfinden. Diese lautet
immer gleich.

"Willkommen im Haus der Begleiter, Nomen erkennst du daran, dass sie nie alleine stehen.
Nomen haben einen Begleiter (Artikel). Nomen schreibt man groB."

Karte 1 fOhrt in die KGche des Hauses und bietet eine Anzahl Textfelder in Kapit&lchen,
welche schon aus Nomen und Begleiter bestehen. Diese sollen mit dem Folienstift mit dem
zugehorigen Textfeld (der, die das) verbunden werden. Im Anschluss an die Konftrolle mit
der RUckseite Ubertragen die Kinder eine einfache Tabelle in ihr Heft. In diese Tabelle
tragen die Kinder die Nomen in der richtigen Schreibweise ein und ergdnzen die Tabelle
durch eigene Lebensmittel. (Sternchenaufgabe fUr starke Lerner.)
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Das Haus der Begleiter (Artikel)
: 2 In der Kiche findest du folgende Botschaft:
‘llkommen im Haus der Begleiter,

Nomen erkennst du daran, dass sie nie alleine stehen.
Nomen haben einen Begleiter (Artikel). Nomen sChreibt man gros.

_______________________________

_____ Nomen Nomen Nomen S ety
mit der mit die mit das

------ Sy e e

____________ p=———— —_—————

1
'DIEWURST. 'DER KASE | | DAS El ; 'lDlE MILCH 1
J

1. Verbinde die Nomen mit dem passenden Begleiter (Artikel)!
2. Kontrolliere mit der Rickseite!

DR SART] \4 / /DASSAL:
| TT——— Nomen Nomen Nomen /‘l I

_______

Nomen mit der ‘ Nomen mif die ‘ Nomen mit das

_________________________

it der mit die mitdas _  __________

__________________

\'l%/

der Saft

L
3. Leichne die Tabelle mit dem Lineal in dein Heft!

Trage die Nomen in der richtigen Schreibweise in die Spalten ein!

4.

Findest du noch mehr Lebensmittel, die du in die
Spalten einfragen kannst?

Karte 2 fUhrt die Kinder in den Stall und bietet eine Anzahl Textfelder mit Tieren. Diese
werden mit dem Folienstift mit dem passenden Belgleiter verbunden. Im Anschluss an die
Kontrolle mit der RUckseite Ubertragen die Kinder eine einfache Tabelle in ihr Heft. In diese
Tabelle tragen die Kinder die Nomen ein und ergdnzen die Tabelle durch weitere Tiere.

(Sternchenaufgabe fUr starke Lerner).

Das Haus der Begleiter (Artikel)
Im Stall findest du folgende Botschaft:
Willkommen im Haus der Begleiter,
Nomen erkennst du daran, dass sie nie alleine stehen.
@Msn Begleiter (Artikel). Nomen sChreibt man groa.
,F—— M e
: Esel ® TI Hund :
fnmeTh o Nomen o S
,__\L___,+ mit der - |
 Kuh ’# 4
. o Nomen ff"ig_e_:
| GaRe b mit die Py
et Ente 1
_____ 1
4 Nomen s
1 [
S_CFV_V?"Z.,___\ mit das - -, & Huhn ‘|
i e
1. Die Tiere haben ihre Begleiter verioren. Verbinde die Nomen mit dem
passenden Begleiter (Arfikel)! Kontrolliere mit der Rickseite!

NIEIKAC

:Kuh _____

B i
Momen Ll'-go:

. s ——

| Bans —" T Tt =

______

Tiere mit der ‘ Tiere mit die ‘ Tiere mit das

o hiy L&sung @
_____ . Rty N Ncmﬂn/"" pm———

it der

=
3. Zeichne die Tabelle mit dem Lineal in dein Heff! %

Trage die Tiere in die richtigen Spalten ein!

-\-é%/

4.

Findest du noch mehr Tiere, die du in die Spalten
eintragen kannst?

Karte 3 fUhrt auf den Dachboden des Hauses. Hier lernen die Kinder die Unterscheidung
zwischen bestimmten Artikeln (der, die, das) und unbestimmten Artikeln (ein, eine)
kennen. Die Kinder verbinden das Wortmaterial (Mébel und Gegenstinde) mit dem
passenden Begleiter und konftrollieren ihre Lésung mit der RiGckseite. AnschlieBend bilden
sie aus Satzanfdngen eigene Satze mit bestimmten und unbestimmten Artikeln und

schreiben diese in ihr Heft.
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o

NiE!lKAO
", Das Haus der Begleiter (Artikel) L&sung
” Auf dem Dachboden findest du folgende Botschaft: E Truhe E Matratze
T F—fe—— Kommode Tichdecke
Nomen erkennst du daran, dass sie nie alleine stehen. @ schrank @ Stoffiier .
Nomen haben einen Begleiter (Artikel). Nomen schreibt man gros. | (":;T;{.:%,ﬁu
=i wieoe =" 1ampe g

i i o R ==———pengy= P N
der, die, das ein, eine N
el

- - 2. Was findest du wo? Schreibe vollstdndige Sdtze in dein Heft!
——die—— Tuhe —eine— matratze
[ i ; eine Tischdecke.
———— xommode | ————F Tschaecke e e finde e
Auf der Kommode steht
g Senrank % Stofiter Im Schrank versteckt sich
g Wiege E Lampe In der Wiege schlaft

g Teppich E Mausenest _&/ AUf dem Teppich kullert

b=

1. Trage den passenden Begleiter ein! Kontrolliere mit der Riickseite! Unter dem Schrank piepst

Lernzielkontrolle:
e bestimmte und unbestimmte Begleiter aufschreiben
e Tiere, Berufe und Gegenstdnde mit wechselnden Begleitern aufschreiben

Lerneinheit 4 - wird erst im Anschluss an die Ubrigen Lerneinheiten absolviert

Das Haus fUr Profis - Nomen erkennen

Das Haus hat funf RGume, in denen die Kinder folgende Botschaft vorfinden.

"Hallo Reisender, hallo Reisende, Du bist nun am Ziel deiner Reise. Viel hast du gelernt.
Kannst du nun alle Nomen erkenneng Prife dein Kbnnen!"

Karte 1 wiederholt die Merks@tze der Lernlandschaft. Die Kinder Uberprifen ihr Wissen
durch das Ankreuzen von Aussagen. Nach der Kontrolle ihrer Ergebnisse Ubertragen sie
diese Merksatze noch einmal in ihr Heft.

s . NIE/KAO
—=», Das Haus fir Profis - Nomen erkennen L&sun
R aonen dg
VAG/E/ 4 Hier findest du deine letzte Botschaft. @
- richtig | falsch
& ] Hallo Reisender, hallo Reisende, Noman schreibt man immer groB. b
A Du bist hun am Ziel deiner Reise. Viel hast du gelernt. Alle Nornen haben einen Begleiter. A%
Kannst du nun alle Nomen erkennen? Priife dein Kénnen! “Alle Normen haben eine Mehzahl. ]
P g Zu fast allen Nomen kann man dis Mehizahl bilden. | 3¢
1. Stimmen die Aussagen Uber Nomen? Kreuze an! /
2. Kontrolliere deine Lésung mit der Rickseite! 3. Schreibe deine Merksétze unserer Lernlandschaft in dein Heftl

2 E (-":'_;'1 =)
richtig | falsch \,?%"

Nomen schreibt man immer groB. Meine Merksétze aus der Lernlandschatft zu Nomen: \\

—
Alle Nomen haben einen Begleiter. 1. Namen fir Gegensténde, Tiere, Berufe und Gefihle sind Nomen.
Alle Nomen haben eine Mehrzahl. Nomen schreibt man immer groB.

2. Nomen stehen nie alleine. Sie haben einen Begleiter (Artikel).
3. Zuvielen Nomen kann man die Mehrzahl bilden.

Zu fast allen Nomen kann man die Mehrzahl bilden.

zur Vollversion

rig M“S«]o Lernwelten, Dortmund
Nlorhch urden In do Kiel Autor: Steffi Kiel, Zeichnungen: Steffi Kiel,



https://www.netzwerk-lernen.de/Lernen-in-der-Landschaft-Nomen

Auf den Karten 2 und 3 arbeiten die Kinder mit der Worterliste ihres Sprachbuches oder

inres Worterbuches.

Auf Karte 2 suchen die Kinder zu jedem Buchstaben zwei

Gegenstdnde und schreiben sie mit Begleiter in inr Heft. Auf Karte 3 suchen sie je zwei

Lebewesen (Tiere, Berufe, Pflanzen, Verwandte) zu jedem Buchstaben.

NIE/KAO

= Das Haus fUr Profis - Nomen erkennen
Hier findest du deine letzte Botschaft

G|l

Hallo Reisender, hallo Reisende,
du bist nun am Ziel deiner Reise. Viel hast du gelernt.
Kannst du nun alle Nomen erkennen? Prlife dein Kénnen!

1. Finde Nomen in deiner Worterliste!

Schreibe zu jedem Buchstaben einen oder
zwei Gegenstdnde mit passendem Begleiter

in dein Heft!
Schreibe so: Ay
A der Anspitzer, der Apfel \\':i"{%’w
B das Bad, der Balll \

C. der...

NIE/KAO

Schreibe so:

A der Arzt, die Autorin
B  der Bruder

C der... \

Das Haus fUr Profis —= Nomen erkennen
Hier findest du deine letzte Botschaft

&

Hallo Reisender, hallo Reisende,
du bist hun am Ziel deiner Reise. Viel hast du gelernt.
Kannst du nun alle Nomen erkennen? Priife dein Kénnen!

\_m_

1. Finde Nomen in deiner Warterliste!
Schreibe zu jedem Buchstaben einen oder

zwei Lebewesen mit passendem Begleiter
in dein Heft!

Auf Karte 4 finden die Kinder einen kleinen Text zu dem Drachenjungen Igor. Hier sollen sie

alle Nomen unterstreichen und nach der Kontrolle mit der KartenrUckseite mit passendem

Begleiter in inr Heft Ubertragen.

Das Haus fUr Profis - Nomen erkennen
Hier findest du deine letzte Bofschaft

Hallo Reisender, hallo Reisende,

du bist nun am Ziel deiner Reise. Viel hast du ge]emt
Kannst du nun alle Nomen erkennen? Priife dein Kénnen! j -

Igor ist ein kleiner Drachenjunge. Er wohnt im fernen Drachenland.

Mit seinen Eltern lebt er in einer H6hle.

Seine Freunde kd&nnen alle Feuer spucken. Doch Igor will das nicht

gelingen. Er spuckt nur kleine Funken und Wolkchen

ﬁ“\? Darum begibt sich Igor auf eine Reise, um das Feuer zu finden.
1. Unterstreiche mit dem Lineal alle Nomen! Z,_/
2. Kontrolliere deine Lésung mit der Rickseite! v‘/

NIE/KAO
Igjor Tst

Seine F
"
N

3. Sc

™

Niit seinen Eltern lebt er in einer Hshle.

gelingen. Er spuckt nur kleine Funken und Wdlkch;
£~ Darum bagibt sich Igor auf eine Reise, um das Feuer zu finden.

der Igor, der Drachenjunge, ...

,é}}j/ 4. Wechsle die Begleiter ab!

Losung @

sinKeiner Drachenjunge. Er wohntim femen Drachenland,

reunde kdnnen alle Feuer spucken. Doch Iger will das nicht

hreibe die Nomen mit Begleiter in dein Heft! Schreibe so:
Alle sollen mindestens einmal drankommen. '—

FTTTN T TN
'ein ! eine !
| 11l |

Der Text zu Igor setzt sich auf Karte 5 fort. Hier sind jedoch alle Satzanfdnge und Worter

kleingeschrieben. Die Kinder unterstreichen alle Satzanfdnge und Nomen mit dem Lineal
und konftrollieren ihre Losung mit der KartenrUckseite. AnschlieBend schreiben sie zu jedem

Nomen einen freien Satz in ihr Heft.

rlg
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Py - NIE/KAO
. Das Haus fUr Profis — Nomen erkennen ! ”
%(m Lésung
PN /=/4, Hierfindest du deine lefzfe Botschaft

(—Hgllone|sender hallo Relsende, e S

‘ Du bist nun am Ziel deiner Reise. Viel hast du gelernt. Igorkommt an einen Teich. Dort findet er viele Unterwasserpflanzen, aber
Qa/nnstdu nun alle Nomen erkennen? Prife dein Kénnen! Jr&“ kein Feuer. Ilgor wandert einen steilen Weg auf einen Berg hinauf, Dort
e o - @Wf; entdeckt er einen Vulkan. Leider kann er das Feuer nicht mithehmen.

S W AuUf einer bunten Blumenwiese schnuppert Igor den Blumenduft,
igor kommt an einen teich. dort findet er viele unterwasserpflanzen, aber .

Als er niesen muss, spuckt er endlich Feuer,
kein feuer. igor wandert einen steilen weg auf einen berg hinauf.

dort entdeckt i lkan. leider k das f ht mitneh .
ort entdeckt er einen vulkan. Ieider kann er das feuer nicht mitnehmen 1. schreibe zu jedem Nomen einen Satz in dein Heff!

Schreibe zum Beispiel so:

T
Igor ist ein Name. \‘Qf"{%ﬂ
1. Ohje, hier sind alle Satzanfdnge und Nomen kleingeschrieben! In einem Teich leben viele Tiere. \
Unterstreiche die Satzanfdnge und Nomen mit dem Lineal! \—
2. Kontrolliere deine Lésung mit der Rickseite!

auf einer bunten blumenwiese schnuppert igor den blumenduft.

als er niesen muss, spuckt er endlich feuer.

Lernzielkontrolle:
e ein LUckentext wiederholt alle Merksatze der Lernlandschaft
e in einem Text in Kleinbuchstaben werden die Nomen durch Unterstreichung
gekennzeichnet.

Didaktische Hinweise zur Lernlandschaft:

Eine Lernlandschaft kann man sich wie einen Stationsbetrieb vorstellen. Zwei wesentliche
Aspekte unterscheiden die beiden Methoden voneinander:

Im Stationsbetrieb erarbeitet sich das Kind ein Themenfeld, indem es sich in einer
vorbereiteten Lernumgebung frei von Angebot zu Angebot bewegt. Die Vielzahl der
Angebote deckt das Ganze des Lerninhaltes ab. Eine Lernzielkontrolle rundet die Arbeit im
Stationsbetrieb ab.

In der Lernlandschaft wird das Themenfeld nach Schwerpunkten aufbereitet und
einzelnen Lerneinheiten angeboten. Die Inhalte einer Lerneinheit bauen inhaltlich
aufeinander auf und munden immer in eine Lernzielkontrolle. Erst wenn diese
Lernzielkontrolle durchlaufen und bestanden ist, erwdhlt sich das Kind den ndchsten
Schwerpunkt seiner Lernlandschaft.

Methodische Hinweise zur Lernlandschaft:

Auf dem Laufzettel der Lernlandschaft werden die vier Lerneinheiten durch vier
charakteristische Hauser dargestellt. Die Anzahl der Fenster entspricht der Anzahl der
Angebote innerhalb einer Einheit. Der Aufbau aller Karten ist immer gleich. Auf der
Kartenvorderseite findet sich eine Aufgabe, welche mit dem Folienstift auf der Karte zu
bearbeiten ist und mit einer Selbstkontrolle abgeschlossen wird. Auf der Kartenrickseite
findet sich immer eine Schreibaufgabe, welche im Heft absolviert werden muss.
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Erst, wenn auch die Schreibaufgabe auf der RUckseite der Karte mit der Lehrkraft
besprochen wurde, darf der Reisende das der Kartennummer entsprechende Fenster
seines Hauses ausmalen.

Sind alle Fenster ausgemalt, folgt die Lernzielkontrolle zur Lerneinheit. Diese liegt bei der
Lehrkraft. Erst nachdem diese absolviert und mit der Lehrkraft besprochen wurde, darf das
gesamte Haus ausgemalt werden.

Die H&Guser bilden die Richtschnur in der Lernlandschaft. Die Kinder finden sie auf ihrem
Laufzettel, auf jeder Karte und in Form von Registerkarten an den Kdasten, in denen die
Karten aufbewahrt werden. Auch auf den Merksatzen auf den Plakaten finden sich die
Hd&user wieder.

Hinweise zum Ausdruck: K e D)
Das Kartenmaterial kann gut in Graustufen ausgedruckt werden.
FOr langsamere Lerner empfehle ich jedoch einen Ausdruck jeder
Lerneinheit in Farbe, da die Farben zur Ubersichtlichkeit der
Karten beitragen. (rot =Merksatz, blau = Auftrag, schwarz =

Beispiel).
Zum Einstieg ins Haus der Nomen sollte der Kartensatz etwa funfmal ausgedruckt werden
(20 Kopien). Die Kinder kdnnen dann in Partnerarbeit in die Lernlandschaft einsteigen. In
den Ubrigen Lerneinheiten reichen drei Ausdrucke, da sich die Lernenden auf die

Landschaft verteilen.

Wir winschen Ihnen und den Kindern eine gute Reise!
Ihr Niekao-Lernwelten-Team

Diesen Artikel erhalten Sie wahlweise als:
e Download (PDF Format)
e CD (PDF Format incl. Erstellungsdatei Word/ Powerpoint)
e Schullizenz-CD

Weitere Informationen entnehmen Sie bitte unseren Liefer- und Versandbedingungen.

UBEN MIT SPAB — LERNEN MIT ERFOLG !
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