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Streichholzwörter

  Lernziel

Wichtige Fähigkeiten und Kenntnisse 

der Rechtschreibung auf der Laut- und 

Buchstabenebene erlangen

Regelhafte Laut-Buchstaben-
Zuordnungen der Schreibung kennen 
und anwenden; eigene Wörter schreiben

  Spielverlauf

Die Kinder bilden Paare. Ein Kind darf aus Streichhölzern ein Wort le-
gen, sein Partner erliest das Wort. Anschließend wird gewechselt.

  Bemerkung

Sofern nur die Rechtschreibung trainiert wird, sollten die Kinder an-
hand einer Liste mit aktuellen Lernwörtern arbeiten, um die Richtig-
keit der Schreibung zu überprüfen.
Alternativ dazu können auch Buchstaben gelegt werden. Ein Partner 
legt einen großen Buchstaben und der andere ergänzt den kleinen 
Buchstaben. 
Das Spiel kann entweder am Tisch oder auch auf dem Schulhof ge-
spielt werden.

Benötigtes 
Material        

Streichhölzer für 
jedes Paar

Spieldauer  

10 Minuten
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Klein oder groß?

  Lernziel

Wichtige Fähigkeiten und Kenntnisse 

im Rechtschreiben auf der Buchstaben-

ebene erlangen

Festigung und Sicherung der Buchstaben

  Spielverlauf

Die Lehrkraft zeigt auf die Buchstabenkarten, die in der Klasse hän-
gen. Bei einem großen Buchstaben stellen sich die Kinder auf den 
Stuhl, bei einem kleinen Buchstaben gehen sie in die Hocke.

  Bemerkung

Geeignet für die erste Klasse. Als Variante für das 2. Schuljahr können 
von der Lehrkraft Wörter genannt werden. Die Kinder demonstrieren 
durch ihre Bewegung, ob das Wort mit einem großen oder einem klei-
nen Buchstaben beginnt.

Benötigtes 
Material        

Buchstabenkarten zu 
den einzelnen Buch-
staben (aus eigenem 
Lehrmaterial)

Spieldauer  

5–10 Minuten
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Buchstabenschlange

  Lernziel

Wichtige Fähigkeiten und Kenntnisse 

im Rechtschreiben auf der Laut- und 

Buchstabenebene, ähnliche Laute 

und Lautfolgen unterscheiden und 

sie dem Buchstaben entsprechend 

zuordnen

Erlernen des Alphabets

  Spielverlauf

Es werden zwei oder mehrere Teams gebildet. Die Kinder nehmen 
hintereinander Aufstellung. Auf Kommando der Lehrkraft rennt das 
letzte Kind der Schlange nach vorne und ruft dabei ein Wort, das mit 
dem Buchstaben „A“ beginnt. Ist es vorne angekommen, rennt das 
vorletzte Kind nach vorne und ruft ein Wort mit „B“. Die Buchstaben-
schlange wird fortgesetzt, bis man beim letzten Buchstaben des Al-
phabets angekommen ist. Gewonnen hat das Team, welches als Erstes 
fertig ist.

  Bemerkung

Keine

Benötigtes 
Material        

Keins

Spieldauer  

5–10 Minuten
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Wörter hüpfen

  Lernziel

Wichtige Fähigkeiten und Kenntnisse 

im Rechtschreiben auf der Wortebene 

erlangen

Üben und Festigen der Lernwörter und 
deren Lautfolge, Anwenden von Recht-
schreibregeln

  Spielverlauf

Die Klasse wird in mehrere Gruppen geteilt. Jede Gruppe erhält ein 
Stück Kreide und eine Liste mit Lernwörtern. Die Kinder schreiben die 
von der Lehrkraft vorgegebenen Buchstaben mit einigem Abstand 
voneinander auf den Boden. Beispiel: Eine Gruppe schreibt die Buch-
stabenfolge U S H A. Anschließend wird ein Kind der Gruppe bestimmt, 
das als Erstes ein Lernwort von der Liste hüpfen darf, z. B. das Wort 
„Haus“. Die anderen versuchen zu erlesen, um welches Wort es sich 
handelt. Wer das Wort erraten hat, darf als Nächstes hüpfen.

  Bemerkung

Das Spiel sollte auf dem Schulhof gespielt werden.

Benötigtes 
Material        

Kreide, Liste mit 
aktuellen Lern-
wörtern der Klasse 
oder Lernwörter-
kartei

Spieldauer  

10–15 Minuten

B
e

w
e

g
u

n
g

ss
p

ie
le

 f
ü

r 
d

e
n

 D
e

u
ts

ch
u

n
te

rr
ic

h
t

Britta Buschmann: Deutsch in Bewegung

© Persen Verlag 4

Dow
nlo

ad 

zur A
nsicht

zur Vollversion

VO
RS

CH
AU

https://www.netzwerk-lernen.de/Deutsch-in-Bewegung-Spiele-fuer-den-Deutschunterricht-der-Eingangsstufe


85Britta Buschmann: Lernen in Bewegung – 1. und 2. Klasse
Persen Verlag GmbH, Buxtehude

B
i

l
fü

d
D

t
h

t
i

h
t

Wortarten in Aktion

  Lernziel

Reflexion des schriftlichen Sprach-

handelns, erste Einsichten in die 

Wortarten gewinnen

Unterscheidung der Wortarten

  Spielverlauf

An der Tafel steht ein kurzer Text. Die Lehrkraft liest den Text vor. Dabei 
müssen die Kinder während des Vorlesens auf folgende Weise agie-
ren:

Nomen: in die Hände klatschen

Adjektiv: mit den Füßen stampfen

Verb:  die Arme in die Luft werfen

  Bemerkung

Das Spiel eignet sich in dieser Form erst ab Klasse 2.

Benötigtes 
Material        

Tafel

Spieldauer  

5–10 Minuten

B
e

w
e

g
u

n
g

ss
p

ie
le

 f
ü

r 
d

e
n

 D
e

u
ts

ch
u

n
te

rr
ic

h
t

Britta Buschmann: Deutsch in Bewegung

© Persen Verlag 5

Dow
nlo

ad 

zur A
nsicht

zur Vollversion

VO
RS

CH
AU

https://www.netzwerk-lernen.de/Deutsch-in-Bewegung-Spiele-fuer-den-Deutschunterricht-der-Eingangsstufe


87Britta Buschmann: Lernen in Bewegung – 1. und 2. Klasse
Persen Verlag GmbH, Buxtehude

B
i

l
fü

d
D

t
h

t
i

h
t

Erzählspaziergang

  Lernziel

Mündliches Sprachhandeln

Verstehendes Zuhören, miteinander 
sprechen, erzählendes Sprechen

  Spielverlauf

Die Kinder bewegen sich zur Musik durch die Klasse. Stoppt die Musik, 
erzählen die Kinder dem Kind, dem sie gerade begegnen, ihr Wochen-
enderlebnis. Startet die Musik, bewegen sich die Kinder weiter. Bei er-
neutem Musikstopp tauschen sie sich mit einem neuen Partner aus. 
Anschließend treffen sich alle im Erzählkreis und berichten nachein-
ander vom Wochenende. Dabei schildert jedes Kind das Erlebnis sei-
ner Partner. 

  Bemerkung

Da die Erlebnisse der andern meist nur sehr knapp wiedergegeben 
werden, empfiehlt es sich, zwei Partner zu treffen. Zu inhaltlichen Wie-
derholungen kommt es meist nicht, da sich die Kinder oft unterschied-
liche Details merken. Der Erzählspaziergang bietet sich als Erzählkreis 
nach dem Wochenende an als Montagsritual.

Benötigtes 
Material        

CD-Player, Musik

Spieldauer  

15 Minuten
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