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RECHNEN T DEM THSCHENRECHNER

UNTERRICHTSAATERIALIEN FUR DEN TI-30X PRO MULTIIEL™

VORBEMERRUNGEN

WYSIWYG hiefs die Geheimformel fiir das Desktop-Fublishing mit dem
Computer in den 90er Jahren und war die Abkiirzung fiir »What you see

is what you get«. Das Ausgedruckte entsprach genau dem, was man auf
dem Bildschirm konzipiert hatte.

Fiir den TI-30X FPro MultiView™ kénnte man die Formel ESAWIM anwenden:
»Es sieht aus wie im Mathebuch«. Das soll heilden, dass es Schiilerinnen

und Schiilern keinerlei Schwierigkeiten mehr bereiten diirfte, Aufgaben wie sie
in ihren Mathematikblichern stehen, eins zu eins in diesen Rechner zu
libernehmen.

Beispiele: e -
ey 1 = S+if.4d
ERLE3 & e il
ans k% 4L ro.dz
=
Bruchrechnung Fldchenberechnung Trapez

Ein weiterer grofder Vorteil liegt darin begriindet, dass die Behandlung von
Funktionen sehr erleichtert wird, weil sich vermittels der G - Funktion
Wertetabellen sehr schnell fiir alle Funktionen, die in der Sekundarstufe |
behandelt werden, erstellen lassen.
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Enter function z :
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Erstellung einer Wertetabelle fiir f(x) = 0,5x + 2

Besonders hingewiesen sei auf die Mdglichkeit, Gleichungssysteme mit zwei
und drei Variablen sowie quadratische und kubische Gleichungen mit Hilfe
des Rechners zu [6sen.
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Die Kopiervorlagen lassen sich ohne grofsen Aufwand zu einem Stationenlernen
»Runhd um den Taschenrechner« umarbeiten.

Viel Erfolg mit dem TI-30X Pro MultiView™ und den Kopiervorlagen wiinschen

h rl dH J. Schmid
Tetzivericiag undtians J. scmidt zur VoIIversmn
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UNTERRICHTSAIATERIALIEN FUR DEN Ti-30X PRO MULTIAEL™

l'_ ll ’l, ]y

EMNGARBE UND RORRERTUR
.% Cursor

Der blinkende Cursor zeigt an, dass dein Rechner auf eine
Eingabe wartet. Bleibt diese Eingabe aus, schaltet AFD™
(Automatic Power Down™) den Rechner automatisch nach
5 Minuten ab.

Driicke erneut o

Der Rechner schaltet sich wieder ein, die vorhergegangenen
Rechenoperationen werden angezeigt.
Helligkeit und Kontrast des Displays lassen sich einstellen.

<0
Taete loslassen ° macht das Display heller,

LEG -

e schaltet den Rechner ein.

o>
Taete loslassen macht das Display dunkler.

off

schaltet den Rechner aus und l6scht die Anzeige
im Display.

Mit diesen Tasten gibst du die
gewlinschte Zahl ein.

Driicke diese Taste fir das Komma bei der

LEG -

283.671

Gib einmal die Zahl 385,67 ein: -...--

Solange du noch nicht die . - Taste gedriickt hast, kannst du die eingegebene Zahl andern,

indem du den Cursor mit dahin bewegst, wo du eine Anderung vornehmen méchtest.

Dabei kannst du einfach eine Ziffer Uiberschreiben, du kannst Ziffern mit EEE [6schen, aber auch
insert

Ziffern, die du vergessen hast, mit einfligen. nEs

IES+ET 452
civ vt v (D (B ED D ED @@ | ...

Stell dir vor, du hast dich verti;pt und hattest eigentlich wird angezeigt
r

258 + 67 rechnen wollen. Kein Froblem!
auf die 285 und driickst . :

Jetzt kannst du den Fehler leicht beheben, indem du

auf die & »scrollst« und sie mlt..

uberschre bst. . liefert das Ergebnis.

@t é %rrmeldungcn und »sdubert« das Display.
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SEo+ET 432
S85+ET

Du »scrollst« mit

LEG

IS5HET

Eingabe von Zahlen wie 13,95 oder O0,0766.

- Bestell-Nr. P11 194
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RECHNEN FUT DEM TASCHENRECHNER
o IEE'E'IL' HTSMATERIALIEN FUR DEN TI-30X PRO MULTIVIELM
JRORATISCHE GLEICHUNGEN |

Gleichungen der Form ax? + bx + c =0 mita, b, c € IR
und a # 0 heiBen quadratische Gleichungen.

BEISPIELE: 0,52 +2x-3=0
—-2X2+4x-6=0
1

1 3
2
3 +45x+15=0

Jede quadratische Gleichung lasst sich in die
Normalform x2 + px + g = 0 mit p, g & IR umformen.

BEISPIEL 05x2+2x-3=0 |:0,5
X2+4x—-6=0

delete

matrix stat-reg/distr

vector random expr-eval
ynCr

Leonard Euler (1707 — 1783), der.in Basel Theologie studierte,
bevor er seine Liebe zur Mathematik und Physik entdeckte,
entwickelte aus der Normalform eine Losungsformel:

nPr

o o
complex num-so| poIE -solv  sys-solv
o

? con: sta ts 6

con et base n

X2+px+q=0 |—q

- Bestell-Nr. P11 194

In dieger Formel ist nun die Wegel enthalten, nach welcher alle
Quadratgleichungen aufgeloBt werden konmen, und damit man nicht fmmer
nothig habe, die obigen Gperationen von neuem ansugtellen,
g0 ist genug, daB man den Inbalt dieser Formel dem Gedachtnis
wohl einprage.

Diese Formel stellt fiir deinen Rechner kein Problem dar.

x2+9x+20=0 pP=9 q=20
Vo
P B OO0 @& x J&)

. s " o -1 =l E_
.- . liefert dir die erste Losung: x, = — 4. = + [: = ] 20
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DEG bt
-5 -
% _ [ % ] —=0 liefert die zweite Losung x, = — 5 und damit die Losungsmenge L ={ -4 -5 }. % :;'
= &t
N
e| @tfm i.:lz hachsten Seite musst du etwas beachter -
oaté [ﬁ eoeﬁn er zwei Losungen haben. Zu r VOI Ive rs I o n
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RECHNEN T DEM TRSCHENRECHNER
LII‘IIERE'IEL/I SARTERIALIEN ’-'UE' OEN T-30X PRO UL TIIEL™

QUARORATISCHE GLEICHUNGEN |

Lose die quadratischen Gleichungen mit Hilfe der Formel von Euler.

Achte aber darauf, dass die Vorzeichen bei p und q genau in die Formel mit eingegeben
werden miissen und dass manchmal keine oder nur eine Losung auftaucht.
Wenn du alles richtig machst, findest du deine Losung an einem der
16 Puzzleteile wieder. Ubertrage dieses Teil in das groRe Schema.

Viel Spafd beim Puzzlen und Rechnen.

X2—10x+9=0 | x3—4x+3=0 |[x2+6x+12=0 | x2+6x+9=0

X2—-x—-6=0 X2—8x+16=0 | x2+3x-4=0 [x2=20x+75=0

X2+ 10x+25=0|x2—2x—-35=0 |[x2+9x-70=0 |x*°-4x+4=0

x2—1x+30=0 | x2—6x+9=0 |Xx2+2x—-63=0 |x2—30x+81=0

- Bestell-Nr. P11 194

L={5;15} -/ L={-5;7} 5
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