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MU 2: Untersuchung und Experiment fiir Kreisel (2) m

K3

Vermutungen zur
Wahrscheinlichkeit

Strichliste fiir Test

Ergebnis des Tests

[ weiB wird haufiger fallen

[ grau wird haufiger fallen

[ beide Farben werden
gleich hdufig fallen

O weiB ist hdufiger gefallen

[ grau ist hdufiger gefallen

[] beide Farben sind gleich
héufig gefallen

Kreisel C [ weiB wird nie fallen Anzahl weil Anzahl grau [ weiB ist nie gefallen
[ grau wird nie fallen [ grau ist nie gefallen
[] weiB wird hdufiger fallen [ weiB ist héufiger gefallen
[ grau wird hdufiger fallen [ grau ist hdufiger gefallen
[] beide Farben werden [ beide Farben sind gleich
gleich hdufig fallen hdufig gefallen
Kreisel D [ weiB wird nie fallen Anzahl weiB Anzahl grau [ weiB ist nie gefallen
[ grau wird nie fallen [ grau ist nie gefallen
[ weiB wird haufiger fallen [ weiB ist hdufiger gefallen
[ grau wird hdufiger fallen [ grau ist hdufiger gefallen
[ beide Farben werden [ beide Farben sind gleich
gleich haufig fallen hdufig gefallen
Kreisel E [ weiB wird nie fallen Anzahl weiB Anzahl grau [ weiB ist nie gefallen
[ grau wird nie fallen [ grau ist nie gefallen
[ weiB wird hdufiger fallen O weiB ist hdufiger gefallen
[ grau wird hdufiger fallen [ grau ist hdufiger gefallen
[ beide Farben werden [ beide Farben sind gleich
gleich hdufig fallen héufig gefallen
] [ weiB wird nie fallen Anzahl weil3 Anzahl grau [ weiB ist nie gefallen
Kreisel G O grau wird nie fallen [ grau ist nie gefallen

Uberlege und schreibe auf:

Welchen Kreisel wiirdest du wdhlen, wenn wei3 die Gewinnfarbe ist?
Ich wirde Kreisel _

Begrindung:

wdhlen.

Welchen Kreisel wiirdest du wéhlen, wenn grau die Gewinnfarbe ist?
Ich wirde Kreisel

Begrindung:

wdhlen.

Welche Kreisel haben gleich groBe Gewinnchancen?

Es sind die Kreisel

Begrundung:

@_netw erk
lernen
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MU 4: Augenprodukte-Spiel

~ ll Wahrscheinlichkeit ist 5 zu 36
< — bedeutet:
\ Es gibt 5 glinstige Fdlle (bei
\» denen man weiter vorriicken

kann) bei 36 Méglichkeiten ins-

1,9, 16, 25, 36
Wahrscheinlichkeit vorriicken zu kénnen
ist 5 von 36,

denn es gibt 5 gunstige Fdlle:

1x1, 3x3, 4x4, 5x5, 6x6

8,10, 15, 18, 20, 24
Wahrscheinlichkeit vorriicken zu kbnnen

ist ___von 36, denn es gibt ____ glinstige
Falle:

1,2,3,4
Wahrscheinlichkeit vorriicken zu kénnen
ist ___von 36, denn es gibt ____ glinstige
Falle:

33, 34, 35, 36
Wahrscheinlichkeit vorriicken zu kénnen

ist___von 36, denn es gibt ___ glinstige
Falle:

6,10, 12
Wahrscheinlichkeit vorriicken zu kénnen

ist ___ von 36, denn es gibt ___ glnstige
Falle:

(
[%), Wohrschelnllchkelt vorriicken zu kbnnen
/| ist

___von 36, denn es gibt ____ glinstige
Falle:

S R i

ungerade Zahlen
Wahrscheinlichkeit vorriicken zu kbnnen

ist____von 36, denn es gibt ___ gunstige
Félle:

Wahrscheinlichkeit vorriicken zu kénnen

ist___von 36, denn es gibt ___ glnstige
Fdlle:

-
}
|

a7

<11 > 20 _
Wahrscheinlichkeit vorriicken zu kénnen Wahrscheinlichkeit vorriicken zu kénnen  [&.%

ist ____ von 36, denn es gibt ___ glinstige ist____von 36, denn es gibt ____ guinstige {
Falle: Falle:
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