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Vorwort

Das vorliegende Buch hat sich vor allem zum
Ziel gesetzt, Lehrkrafte im Sekundarbereich |
— vornehmlich der Jahrgdnge 7 und 8 — in
zweierlei Hinsicht zu entlasten:

1. Bei der Vermittlung grammatischer
Inhalte

Immer wieder stehen Lehrerinnen und Lehrer
vor der schwierigen Aufgabe, die Regel- und
Ausnahmefdlle neuer Strukturen in stark hete-
rogen zusammengesetzten Lerngruppen ver-
mitteln zu massen. Hier kénnen die Gramma-
tikanhénge der Lehrwerke trotz aller Fort-
schritte leider nur eine recht eingeschrd
Hilfestellung bieten.

Das liegt zum einem in dem Zw
Verlage, den Genehmigungs
dem kritischen Blick der Me
tisch unangreifbare
Zum anderen
Lehrplonen

n zwete n.

/Curricula/
oder gar- aller

jedes grammatischen
tikanhang fuhrt.

e Erklar nim
ehrblicher oft

rfordernissen
en passen.

tell
i a

Beides hat zur Folge, d
Grammatikanha
nicht zu de

der einzelffen

An diesem setzt das vorliegende Kon-

zept an. 'grammctischen Regeln sind so
formuliert, dass sie als ,,Gebrauchsanwei-
sungen® von mdglichst allen Schilern ver-
standen werden. Dadurch muss die Lehrkraft
keine wertvolle Vorbereitungs- und Unter-
richtszeit darauf verwenden, die ,Erklarung zu
erkldren®, d.h. grammatische Termini zu er-
lGutern, gestelzte Formulierungen zu verein-
fachen oder Schachtelsatze fir die Lernenden
zu ,Ubersetzen®.

Der Verfasser hat die Auswahl der grammati-
schen Inhalte nach einer Synopse der Richt-
linien aller Bundeslénder getroffen, um eine
moglichst hohe Kongruenz fur alle ,Anwen-
der“ in Deutschland zu erzielen.

2. Bei der Erstellung und dem
methodisch angemessenen Einsatz
von Ubungen un
Aktivitaten

Lehrkrafte ab

ruppe wirkt jedoch
im Anwende&s n
dass Lehrerin u ch — meistens
unter Zei e Ig der MUhe unter-
Zi " Ubungen zu entwickeln,
nd Leistungsanforderung der
asse entsprechen. Aufgrund der
itnot” bleibt kaum die Mdoglichkeit, solche
ungen auch noch situativ einzubetten.

Hier setzt das Konzept der vorliegenden
Ubungen an:

1. Es gibt zwei Schwierigkeitsstufen. Die
Aufgaben mit héherem Schwierigkeitsgrad
sind mit * gekennzeichnet. Sie sollten nurin
Lerngruppen mit gutem Realschulniveau
und besser oder zur inneren Differenzie-
rung eingesetzt werden. Die anderen Auf-
gaben sind zum ,Einschleifen“ der Struktu-
ren fur fast alle Lerngruppen verwendbar.
Sie kénnen daher auch sehr gut im Forder-
und privaten Einzelunterricht und als Haus-
aufgabe eingesetzt werden, weil sie
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a) selbsterklarend sind und

b) den Schilerinnen und Schilern durch
den Einsatz geléufiger Ubungstypen
keine weiteren gedanklichen Operatio-
nen zur Lésung der Aufgaben abverlan-
gen. Diese wurden sich bei der Konzent-
ration auf das Sprachmaterial stérend
auswirken.

2. Die Ubungen spielen in situativen Zusam-
menhdngen. Dieses Merkmal vermittelt
den Schilerinnen und Schilern das Ge-
fuhl, dass Grammatik kein Selbstzweck ist,
sondern eine kommunikative Funktion er-
fullt. Dartuber hinaus stellt diese Konzep-
tion der Aufgaben erneut sicher, dass der
Lerner sich nicht gedanklich bei jedem wei-
teren Satz innerhalb der Ubung auf €
neue Situation einstellen muss. So entfd
wieder eine der gedanklichen Operati@fien,

die nichts mit der eigentlich i P
stehenden sprochlichenALij u
haben.

chen Pensums
ter Faden durch
inheit

ive

3inzeln verstdndlich und eins

4. Bei der Auswah
schatzes wurde
br

wendet

em Parallelver-
hrwerke darauf
achfragen nach un-
ndVortern auf ein Minimum be-

r
h

ge
bekan
schrd

5. Die im dritten Teil beschriebenen Lernspie-
le und spielerischen AktivitGten wurden nach
zwei Schwerpunktkriterien ausgewdhilt:

— Sie verfolgen jeweils klar definierte
Lernziele im strukturellen Bereich.

— Sie sind allein mit den in jedem Klassen-
raum vorhandenen Mitteln zu realisie-
ren, eine Vorbereitung etwa durch An-
fertigung von Spielmaterial entfallt.

Ndhere Erlduterungen zu den Spielen fin-
den Sie auf S. 90.

Das Buch gliedert sich in_drei Teile:

natische Themen
bearbeitet, die
ung fur spate-
und 8 haben, und
ier wiederholt werden,
undesldndern er‘jgder

Im ersten Teil werden gr¢

r zweite Teil vermittel
der Jahrga 7un

Themen von“einig
Lehrpldn in e
auch in S \%

che Inhalte spielerisch und
ichgettig lernzielorientiert umzuwalzen,
en im dritten Teil schlieflich acht Lern-
piele und activities mit Spielcharakter vor-
gestellt.

o)
ehr rn und/oder
lander teilweise

erlegt werden.

Guten Erfolg bei der Umsetzung in die Unter-
richtspraxis wianscht lhnen und lhren Kolle-
ginnen und Kollegen

Manfred Bojes
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Teil lll Teachers’ Play Station

Lernspiele und spielerische activities ohne Hilfsmittel
zu einzelnen grammatischen Themen

Lernspiele und spielerische activities im Fremdsprachenunterricht sollten keinen Selbstzweck
erfullen, sondern so konzipiert sein, dass sie auf das Erreichen von Lernzielen ausgerichtet
sind. Daruber hinaus kénnen sie weitere Funktionen ibernehmen:

— Fur Schilerinnen und Schiler dominiert der Spiel-, nicht der Lernch&r der Spiele. Das
baut Sprechhemmungen ab und erhéht die Bereitschaft, sich in dsprache zu du-
Bern.

— Der Unterricht wird abwechslungsreicher. So wird Moti aufgebaut.

— Lernspiele und activities verknipfen oft Sprechen_und as kommt dem Bewe-

gungsdrang der Schilerinnen und Sch‘ant vv
— Die Schilerinnen und Schiiler erhalten diegt€ha in unseren Uberwiegenhnol

ausgerichteten Spracherwerbsproze ‘ m auszuspi un m

zudricken.
diesen Funktionen*ghn . Sie
\ 4
ich I.

Die folgenden Lernspiele en nach vier

weiteren Kriterien a

— Sie vermmu | rbere
mittel einsetzbar und k& in mi n im Klassenraum vorhande-

e
nen ,, erlisiert werd

ie e ern daher auch keine o
den ohne Ausnahme inten

ligige Vorbereitung.
rrichtspraxis erprobt.

Anmerkung: Im Folge erden d

Lehrerinnen und L

Silenﬂ;ﬁn

Das Spiemtje nach Formulierung der Spielanleitung zum Uben von Fragestellungen
a) ohne die Verwendung von do im simple present oder simple past
b) mit der Verwendung von do/did im simple present oder simple past.

bkirzung S und L fur Schulerinnen und Schiler und

L oder ein als Spielleiter eingesetzter leistungsstérkerer S flis-
tert einem S eine Frage ins Ohr, die dieser laut beantwortet.
Die Mitschuler versuchen nun, herauszufinden, wie die Frage
lautete.

.g'w
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Teil lll Teachers’ Play Station Lernspiele und spielerische activities ohne Hilfsmittel

Beispiele zu a):

How many sisters or brothers have you got? Are you 10?
Where were you yesterday evening? Who was on the TV news this week?

Beispiele zu b):

Do you like oranges? When does your friend have breakfast?
Did you listen to music yesterday afternoon?
What did your mother do last weekend?

Werden S als Spielleiter eingesetzt, sollten sie nach etwa drei gestellt
selt werden, um entstehenden Pausen bei der Suche nach passenden F
ken.

Diese activity eignet sich fiir die Klassenstufen 5-9. 0

Guess my name

ragen ausgewech-
n entgegenzuwir-

Dieses Spiel dient ebenfalls zur U a ellung mit oder ohne

do/did; dabei kann je nach KlasgnStiife u istungsstand sigiple p i
sent oder simple past ver en‘  J
n | 4

Ein S schlupf e L in die Rolle eines er\ e
Per i en S bekannt ist, o i jhratheit

ler versuchen, die Pers Fragen zu erraten.
r zweimal direkt nach dem gt werden. © contrastwerkstatt —
mt als f@chster die Rolle des zu Erratenden. Fototia.com

E
WePrihn herausfindet, tber,

Soll v.a..die Frage it do oder did gefestigt werden, kann als Spielregel festgelegt wer-
den, dass jed g id enthalten soll.

Far de atz | r 5. Klassenstufe eignen sich Fragen wie:

Are you 107 Are you from ...? Have you got a sister or a brother?
What is her/his name (What are their names?) Is ... your friend?
Have you got a brown bag?

Das Spiel kann bis zur Klassenstufe 9 eingesetzt werden. Die Bereitschaft zur Rollenlber-
nahme nimmt ab Klasse 8 allerdings stark ab.
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Odd — man - out

Dieses Spiel, das in der Regel als Wortschatzibung dient, kann auch fir grammatische The-
men verwendet werden. Hier bietet es sich an, um

a) Wortarten voneinander zu unterscheiden oder
b) um die Formen der irregular verbs zu lben.

Die S nennen jeweils das Wort, das nicht in eine Reihe passt.

Beispiele zu a):

Nouns: shop — shout — shed — shelf
Verbs: bring — do — drop — drought

Prepositions: on — under — below — undercover
Adjectives: sharp — large — nice — sharply

Beispiele zu b):

Erster Typ: die falsche M6 k
begin — began — begj

hold — held — hel

lead — lead —

als Wort.

\C

: sche Mdglichkeit existigkt
en’— kept — kept

e —driven — droven
— knew — knewn — kn

hr, dass sich im Ubungs-
prozess das Probl eritshemmung entwickelt.
Er sollte er nur\@éihgesetzt werden, wenn L zu der Ein-
gt kommt, d@ss diese Gefahr in der Lerngruppe zu
igen ist.

Dieser Typ birgt al

SsC,
v

t nach Moglichkeit eine lautliche oder andere Verwandtschaft mit den
en auf, um das Spiel nicht zu leicht zu gestalten.

Das f
richtigen

Odd — man — out empfiehlt sich besonders fur die Jahrgange 5-7.
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»Dalli Dalli*

In Anlehnung an die Spielregeln der populdren TV-Show der 70er- und 80er-Jahre mussen hier
ebenfalls, innerhalb einer festgelegten Zeit, mdglichst viele richtige Begriffe genannt werden.
Im Grammatikbereich eignet sich das Spiel zum Einschleifen der irregular verbs.

Zundchst verlassen zwei (evil. auch drei) Zweier-Teams den Klassenraum. Anschlief3end ver-
sténdigt sich die Lerngruppe auf:

einen Spielleiter, einen Zeithehmer, einen ,Punktenotar® (evil. L), die Zeitspanne flr einen
Durchgang (sinnvoll sind zwei Minuten) und die abzufragenden unregelmdfigen Verben. Die
Grundformen der Verben werden entweder auf der Tafelrlickseite oder auf einem Zettel notiert.

ersten Verbs und
jeren. Sind beide
tig, erhalt das

Das erste Team wird hereingerufen. Der Spielleiter nennt die Grundform
der erste Spieler die beiden anderen Formen. Der zweite Spieler darf i

Lésungen richtig, notiert der Punktenotar zwei Punkte; ist nur_ein
Team einen Punkt. Sind beide falsch, wird kein Punkt verge& Spielleiter dem
er festgelegten Zeit ruft

zweiten Mitspieler die ndchste Grundform usw. Nociﬂolﬁm
der Zeitnehmer ,Stopp!“ und die erreichtegiRunk engezdhlt. Nungkird das

ndchste Team hereingebeten.
Das Duo mit den meisten Punkten gewj “
uf it, wird die Zeit fiir deagBo ie

Nennt ein Team alle Lbsungen‘r ier ss eine

weitere Zweiermannscha o‘eb&folls vor dem Sfop; -R'st. ‘ -
Es wird empm] i dnger als 2-3 Minutml rei Teams zu spie-
len, um die m er Lerngruppe nicht zesse n chen.

s Spiel @i in dieser Formgiliflglic Kl ns d

m
n tbewerb kdnnen die Formen der irregular verbs trainiert werden.

e eine OHP-Folie oder einen Tafelanschrieb vor. Die Klasse wird in

lic ich leistungsstarke Gruppen mit je ca. vier S aufgeteilt. Jede Gruppe sitzt
i Tisch. Am OHP oder an der Tafel wird eine Liste von scrambled words aufge-
deckt, beNdenen es sich entweder um eine Form eines unregelmdfigen Verbs handelt.

Scrambled verb for

Auch mit diesem kl

Jedes Team versucht, die aufgedeckten Wodrter richtig zu entschlisseln, um sie anschlief3end
mit den beiden noch fehlenden Verbformen so aufzuschreiben, dass sie in der Reihenfolge 1.,
2., 3. Form stehen.

Als Zusatz konnte noch die deutsche Entsprechung abgefragt werden.
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Das Team, das zuerst alle korrekten Losungen vorweisen kann, gewinnt. Man kann stattdessen
auch ein Zeitlimit vereinbaren und nach dessen Ablauf die Anzahl der richtigen Lésungen zdh-
len. Bei dieser Variante entgeht man dem Problem, wie man Gruppen bewertet, die zwar schnell
zu Ergebnissen kommen, denen aber Fehler unterlaufen.

Beispiele:

nebe been

mocebe become Der Wettbewerb eignet sich fur die Jahrgange 6—8
bange began sowie fur leistungsschwdachere Lerngruppen der
hugobt bought Klassenstufe 9.

teena eaten
gottnerof forgotten

Guess what | did

Mit diesem Pantomimenspiel kann man d ebfatch

simple past und des going-to-future fe‘stig‘

L (oder auch eine Gruppe vonS8) al bereitung auf
einem Zettel oder auf der k‘ei!l_iste von Ver- '
ben notiert, die sich darstellen lassen.

Die Spielan

Ir imple past lautet: “Which o
Q u at
@ t nach vorn und wahlt at ‘ iste T

m atch a football match”
y ]
Der S, der ol‘te‘ ‘

lanca — Fotolia.com

eit, die er pantomimisch darstellt.

“You watched a football match!” Guf3ert, darf die néchste Panto-
mime vodihxe A\

Die Spie
going to dg

ng fur das going-to-future lautet: “Which of you can show us what he/she is
xt weekend?”

Diese activity ist insbesondere flr die Jahrgéngen 6 und 7 geeignet.
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What have you just done?

Es lassen sich auch Tatigkeiten pantomimisch darstellen, die im present perfect oder present
perfect progressive zu formulieren sind.

L stellt ca. 5-8 S eine vorbereitete Liste mit Verben zur Verfugung und gibt ihnen die Gelegen-
heit, sich 4-5 Minuten auferhalb des Klassenraumes auf die pantomimische Darstellung einer
der aufgelisteten Tatigkeiten vorzubereiten. Die S missen sich untereinander einigen, wer wel-
che Tdatigkeit vorfihren wird.

Nach Ablauf der Vorbereitungszeit wird der erste Pantomime hereingerufen und L fragt:

“What have you just done?”
oder:
“What have you been doing?”

rngruppe, sie zu erraten

Verben, die sj

: tocook—toread—to — tolearn—todrop :
: to play handball/footba sketball/ice hockey/tennis/golf :
to sleep — tg@wake — ite —to leave — to cut — to ride a horse

— to swim —to think

Einsatzmdgii
stufe ent perfect progressive eingefiihrt worden ist.

|
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Get my idea

Zum Schluss ein Spiel, das von den Teilnehmern einerseits die
komplexe Anwendung gelernten Strukturmaterials mit
moglichst hoher Sprechgeschwindigkeit fordert und ande-
rerseits ihre Rezeptionsfédhigkeit schult.

Zundchst werden zwei oder drei Teams mit je zwei Mitgliedern
gebildet. Sie verlassen den Raum. Unter Mithilfe oder Steue-
rung durch L suchen die verbliebenen S der Lerngruppe zehn
Begriffe, die auf der Ruckseite der Tafel festgehalten werden.
Ein S wird zum Spielleiter ernannt. Er achtet auf die Einhaltung
der Spielregeln. Ein weiterer S wird als Zeitnehmer eingesetzt.
Team 1 betritt den Raum. Einer der beiden Teamspieler geht
hinter die Tafel, liest den ersten Begriff (leise) und versucht,
ihn so zu beschreiben, dass sein Partner ihn méglichst rasg
errdt. Anschliefend umschreibt sein Partner das nijchMoE

© contrastwerkstatt — Fotolia.com

Erscheint ihm ein Wort zu schwer, kann er u % benso kann er seine Er
abbrechen, wenn sie ohne Erfolg bleibeagEr dann dem ndchgten Begki

Wichtig:
Der Begriff selbst da

gelockert werden.

und der Spielleiter notiert die An-
ingébeten und versucht sich an denselben

\
n di€ meisten Begriffe auf seinem ,Konto* hat.

innt das Team, das imzwei Mi

Sollte das erste Te‘ ehn Begriffe bereits vor Ablauf der zwei Minuten erraten haben,

l‘ert werden, dass dies dem Team 2 ebenfalls gelingt.

einen leistungsstarken S, der die Begriffe erkldrt, mit einem weniger starken S kombiniert,
der sie erraten muss.

Durch die Verwendung von einfachen, sehr konkreten, bis hin zu komplexen und abstrakten
Lésungsbegriffen kann dieses Spiel in allen Klassenstufen von 5-10 eingesetzt werden.
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