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Der Autor Bernd Wehren studierte die Fächer Deutsch, Mathematik, Sachunterricht und 
Sport auf Grundschullehramt von 1990 bis 1995 in Münster. Nach dem Referendariat in 
Bochum unterrichtete er an mehreren Grundschulen. Heute ist er Lehrer an der Heinrich-
Neuy-Schule in Steinfurt. 
Bernd Wehren veröffentlichte bereits zahlreiche Unterrichtshilfen und Arbeitsmaterialien, 
im Kohl-Verlag unter anderem:

-  Sudokus entdecken in KiGa und Grundschule (Best.-Nr. 11 139)

-  Teilbilder zum Suchen und Malen (Best.-Nr. 11 231).

Einleitung

Das kreative, angeleitete und freie Erzählen und Schreiben gehört zu den wichtigsten Lerninhalten 
des Deutschunterrichts in der Grundschule. Die vorliegenden Kopiervorlagen enthalten unter ande-
rem Doppelseiten mit 21 Erzähl- und Schreibanlässen: Auf jeder linken Seite beindet sich ein „wort-
starkes Bild“ und auf jeder rechten Seite passende Aufgaben zum kreativen Erzählen und Schreiben. 
Es gibt vier verschiedene Bildertypen – vom einfachen Ausmalbild bis hin zur komplexeren Bilderge-
schichte:

a)  4 wortstarke Ausmalbilder zum Anmalen (S. 6-13),
b)  5 wortstarke Weitermalbilder zum kreativen Weitermalen (S. 14-23),
c)  6 wortstarke Überraschungsbilder zum Erinden eines weiteren Bildes (S. 24-35) und
d)  6 wortstarke Bildergeschichten (S. 36-47).

Die Bilder sind so aussagekräftig, dass der Aufforderung „Erzähle was dazu!“ bzw. „Schreibe was 
dazu!“ alle Kinder folgen können. Zahlreiche Kleinigkeiten werden entdeckt und dabei die Fantasie 
der Kinder geweckt.

Zu jedem Aufgabentyp gibt es ein Symbol, damit die Kinder sofort wissen, was sie tun müssen:

  = Schreibaufgabe    = Malaufgabe  

  = Erzählaufgabe    = Lese- und Ankreuzaufgabe

Es gibt zu den Bildertypen drei verschiedene Erzähl- und Schreibseiten – vom freien Erzählen und 
Schreiben einer Geschichte hin zum Beantworten von Bildfragen und kreativen Schreiben eines Ge-
schichtentextes mithilfe von Stichwörtern. 

Tipp für Erzieher- und ErstklasslehrerInnen: Kopieren Sie für Ihre Kinder nur die Bilder und evtl. lee-
ren Bilderrahmen ohne Aufgaben. Lesen Sie ausgesuchte Aufgaben aus dem Buch vor, lassen Sie 
Fragen mündlich beantworten, die Kinder an- und weitermalen, frei erzählen und lassen Sie die Erst-
klässler frei und lautgetreu zu den Bildern schreiben.

Ab der 2. Klasse können Sie die rechten Seiten der Doppelseiten mit den Erzähl-, Lese- und Schreibauf-
gaben sowie die 16 Tipp-Kärtchen (S. 5) für Ihre Schüler kopieren und die Karten evtl. laminieren. Die 
Kinder bewahren die Karten im Etui auf. Mithilfe der 16 Karten können die Kinder planvoll schreiben, 
ihre Geschichten kreativ gestalten und verbessern: Wortfelder-, Rechtschreibregel-, wörtliche Rede- 
und Satzanfänge-Karte. Die Lösungen zu den Ankreuzaufgaben inden Sie auf Seite 48.

Sie können die Arbeitsblätter im Deutschunterricht, in der Freiarbeit, im Wochenplan, im Stationsbe-
trieb, vor allem aber innerhalb der Aufsatzerziehung beim freien und kreativen Schreiben einsetzen. 
Sie können die kopierten Bilder auch zusätzlich laminieren und als Bilder-Kartei für die Erzähl- und 
Schreib-Ecke im Klassenraum einsetzen.                                              

Viel Spaß und Erfolg beim Einsatz der vorliegenden Kopiervorlagen wünschen Ihnen und Ihren Kin-
dern der Kohl-Verlag und 

Bernd Wehren
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 Seite 10

3 Der Flugdrache und die Hexe

!

1. Male das Bild bunt an.

2.	 SĐhreiďe	weitere	SiĐhwörter	in	das	SiĐhwörter-Feld.

Stichwörter-Feld:

3.	 Erzähle.	Benutze	die	SiĐhwörter.

Besen, Feuer, Hexe, Flugdrache, schnell, liegen, ...
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4 Das U-Boot und der Krake

4. Lies und kreuze an.

!

a)   Das U-Boot taucht in einer Badewanne.
b)   Der Krake hat sechs Arme.
c)   Auf der Insel steht eine Palme.
d)   Unter dem U-Boot schwimmen sieben Fische.
e)   Das U-Boot hat das Seerohr ausgefahren.
f)   U-Boote können auch liegen.

ja
ja
ja
ja
ja
ja

nein
nein
nein
nein
nein
nein

6.	 Was	deŶkt	uŶd	ŵaĐht	der	Krake,	als	er	das	U-Boot	eŶtdeĐkt?
	 Waruŵ?

7.	 Was	ŵaĐheŶ	die	FisĐhe,	als	sie	deŶ	KrakeŶ	uŶd	das	U-Boot
	 eŶtdeĐkeŶ?

Aufgaben zum Lesen

Aufgaben zum Erzählen

8. a)			Was	ďeiehlt	der	U-Boot-KapitäŶ,	als	er	deŶ	KrakeŶ	sieht?
 b)			Weŵ	köŶŶte	die	IŶsel	etwas	ŶützeŶ?	UŶd	waruŵ?
 c)			SĐhreiďe	ŶuŶ	eiŶe	GesĐhiĐhte	uŶd	zuletzt	eiŶe	passeŶde	ÜďersĐhrit.

Aufgaben zum Schreiben

SĐhreiďe	siĐhwortarig	auf.	Erzähle	ŶuŶ	ŵithilfe	deiŶer	SiĐhwörter.

SĐhreiďe	iŶ	gaŶzeŶ	SätzeŶ	auf	die	RüĐkseite	oder	iŶ	deiŶ	Het.

5.	 WohiŶ	will	das	U-Boot	fahreŶ?	UŶd	waruŵ?
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17 Das Fußballspiel

!

1.	 SĐhreiďe	eigene	SiĐhǁörter	in	das	SiĐhǁörter-Feld.

2.	 Erzähle.	Benutze	die	SiĐhǁörter.

Stichwörter-Feld:

4. Male nun Bild 1 und Bild 3.	SĐhreiďe	SiĐhǁörter	dazu.

3.	 Erzähle,	ǁas	ǀorher	in	Bild 1 und nachher in Bild 3	passieren	könnte.

5.	 Erzähle,	ǁas	auf	den	Bildern	passiert.

1

2

3
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21 Die Schatzkarte

!
Stichwörter-Feld:

5. Male nun Bild 1 und Bild 3.	SĐhreiďe	SiĐhǁörter	dazu.

4.	 Erzähle,	ǁas	ǀorher	in	Bild 1 und nachher in Bild 3	passieren	könnte.

6.	 Erzähle,	ǁas	auf	den	Bildern	passiert.

1

2

3

1. Male Bild 2 bunt an.

2.	 SĐhreiďe	ǁeitere	SiĐhǁörter	in	der	SiĐhǁörter-Feld.

3.	 Erzähle.	Benutze	die	SiĐhǁörter.

   Ruderboot, Flasche, Fluss, anschauen, Schatzkiste, Weg, ...

zur Vollversion

VO
RS

CH
AU

https://www.netzwerk-lernen.de/Wortstarke-Bilder-zum-Erzaehlen-und-Schreiben

