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Die Ritter des Mittelalters

Turniere und Kampfspiele im Mittelalter

Lies den Text und setze die unten stehenden Lickenwoérter ein.

1 Die mittelalterlichen Ritterturniere waren wichtige und viel beachtete sportliche Wettkdmpfe. Hier
2 konnten sie ihre und ihre Fertigkeiten im Umgang mit

s trainieren. Zwei oder drei Wochen vorher schickte ein Kénig, Baron oder
4 Burgherr seine Boten tbers Land und lud dazu ein. Teilnehmen durften alle
5 Allm&hlich wurde das Turnier zum beliebtesten sportlichen Zeitvertreib. Mittelalter gerne
s gefeiert wurde, war ein Turnier immer auch ein groRes Fest, das haufi e Tage dauerte.
7 spielten zum Tanz auf und Han fleute priesen

s ihre Waren an. Die Ritter suchten ihre besten Ristungen u

9 schoénsten Kleider. Sie trugen festliche Kleidung aus t, Sgidewped — ==
o verziert mit goldenen Stickereien und Edel‘nen. ﬂ

1 schaften, jaselbstzur i

2 ter verbrachten ihr ganzes Leben da
13 ihnen, der Englander William Mar.

14 Der eigentliche Turniertag be [ fe?erlichen A _t
15 grofe Ereignis mit eine __,einem Zweikampf Zwisch ittern,
\
unerkannt auftrat i i Mhmer auf. Dann
i ___so oft

5 eifer aus dem Sattel -
__schlugengsich zw chwert oder mit hélzernen Kol-
einem Helm, abschlug, war der Sieger.

___, bei dem es hauptséachlich auf
ankam. Die

-

-

r zum nachste

-

V|eler Ielchter

Kampfszene eines Ritterturniers
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Die Ritter des Mittelalters

23 Mitspieler trugen keine Panzer und waren nur mit Schild und Speer bewaffnet. Die Krone aller
2« Waffenspiele aber war das Turnier selbst. Ein Turnier diente aber nicht nur zum Beweis ritter-
25 licher Geschicklichkeit, es war zugleich Abbild einer wirklichen -

s . ‘sozusagen Ubung fur den Ernstfall. So gab es Turniere, an denen
27 bis zu viertausend Ritter teilnahmen. Beim eigentlichen Turnier kampften zwei -
2 . mitje zwanzig oder finfzig Rittern gegeneinander.

29 Die Kampfrichter teilten die Teilnehmer in zwei gleich grof3e und méglichst gleich starke Parteien.
s0 Unter den Klédngen der Musik zogen die Teilnehmer auf das -
31 .Die Teilnehmer ritten geschlossen gegeneinander an. Sc krachten die ersten
32 Speere, fielen die ersten Reiter aus dem Sattel. Wahrend sich die Fronten uem Anritt ordne-
der Kampf von

33 ten, rdumten Knappen und Knechte die gebrochenen Lanzen fort. Dann

3« Neuem ein. So ging es fort, den ganzen Tag, ohne langere Un funf verschie-
s dene Angriffsarten nennt Wolfram von Eschenbach in sein@ y
36 einem Ritter aus Konig Artus Tafelrunde, der tuhelos i el und viele Abenteuer zu

37 bestehen hatte, bis erden - ~ fand, d h,
38 aus dem Jesus beim letzten Abendmahl mit etrunken haben _soll.
39 Das Kampfgetimmel war ein grof3arti
40 aber mitunter recht geféhrlich.
41 sogar tédlichen Unfallen. 4dm J 1 rsti€kten bei einem Tuv‘r in

42 Hitze und Staub, n rewﬁricht sollen es sogar hu e .
43 a B ¥ de o) Undete das Ende
44 i 1 i ~__, meist hohe

ahrene Ritter, den Sieger. Turniers wurde geehrt und be-

ger gewann nicht
e Preisgeld, sondern vielfa
ferde, Ristungen und Verm
49 genswerte der Verlierer@Einige b
so ruhmte Ritter ge llein durc :

51 i pfspielen
52 ZU v
53 s auch die Liebe
54 i e, fur die so mancher

55

Einem Ritter wird vor Beginn eines Turniers der Helm Uberreicht

Lickenwérter

Speere — Parzival — Heiligen Gral — Ritter — Herolde — Trompetensignal — Kampfrichter — Kolben-
turnier — Reitkiinste — Buhurt — Tjost — Reichtum — Waffen — Reitertruppen — Musikanten — Brokat
— Reiterschlacht — Messe — Lanze — Turnierfeld — Brautschau
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Liickentext: Turniere und Kampfspiele im Mittelalter
Zeile 2: Reitklinste Zeile 21: Buhurt
Zeile 3: Waffen Zeile 22: Speere
Zeile 4: Ritter Zeile 25/26: Reiterschlacht
Zeile 7: Musikanten Zeile 27/28: Reitertruppen
Zeile 9: Brokat Zeile 30/31: Turnierfeld
Zeile 11: Brautschau Zeile 35: Parzival
Zeile 14: Messe Zeile 37: Heiligen Gral
Zeile 15: Tjost Zeile 43: Trompetensignal
Zeile 16: Herolde Zeile 44: frichter

Zeile 17: Lanze Zeile 52: R m
Zeile 18/19: Kolbenturnier
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