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Vorwort

Die Bildergeschichte ,Das Wettrennen® gab diesem Band seinen Namen. Aber nicht nur die hier gesammelten 20 Bildergeschich-
ten kénnen miteinander ein Wettrennen um den besten Platz veranstalten, sondern oft genug fllhlen sich unsere Schiller beim Ver-
fassen von Aufsatzen auch wie auf einer Laufstrecke. Die Bildergeschichten werden je nach dem Betrachter verschiedene Positio-
nen auf dem Siegertreppchen erhalten. Bei der Bewertung der entstandenen Aufsatze der Schuler hangt es dagegen weniger vom
Betrachter ab, sondern von klar definierten Regeln. Diese sollten den Schilern vermittelt werden, sodass sie, bildlich gesprochen,
alle mit gleichen Voraussetzungen in das Wettrennen um einen guten Platz beim Aufsatzschreiben starten kénnen.

Natirlich sind die vorliegenden Bildergeschichten nicht nur fur den Aufsatzunterricht geeignet. Auch die sozialen Aspekte bieten
verschiedene Verwendungsmoglichkeiten an. Das eigene Verhalten wird hinterfragt, gemeinsam wird uber Werte und Normen
diskutiert. Deshalb ist auch nicht nur das Fach Deutsch zur Verwendung vorgesehen. Die Bildergeschichten finden ebenfalls in den
Fachbereichen Sachkunde, Religion, Ethik oder Sport ihre Verwendung. Zielsetzung ist dabei immer, ein Fazit bzw. eine Lehre aus
der Bildergeschichte zu ziehen. Neben Alltagssituationen der Kinder finden sich in diesem Band auch Alltagssituationen aus der
.Erwachsenenwelt' wieder. Meist solche, um auch Erwachsene einmal kritisch zu betrachten. Zu fast jeder Geschichte lassen sich
entsprechende Sprichworter oder Weisheiten finden. Somit sind der Kreativitat der Schiler keine Grenzen gesetzt.

Viel Spalt beim Bearbeiten der Bildergeschichten winschen |hnen

Heinz Wildi, Lynn-Sven Kohl & Ulrike Stolz
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Methodische Mdglichkeiten

« Die Schiiler konnen fast alle Methoden der Bildergeschichten in Einzel-, Partner- oder Gruppenarbeit bearbeiten.
+ Das Vorstellen der Bildergeschichten kann mit folgenden ldeen umgesetzt werden:

- Die Bilder werden alle der Reihe nach vorgestellt, sodass jedes Bild eine Zeit lang auf den Betrachter wirken kann.
. - Die Bildergeschichte wird nur bis zu einem entsprechenden Zeitpunkt vorgestellt, sodass dber den Fortgang spekuliert wird.
EJ - Es wird nur ein Bild der Geschichte gezeigt und gefragt, wie es zu dieser Situation kommen konnte, und wie die Geschichte
wohl ausgehen kdnnte.
- Die Bilder werden durcheinandergemischt und missen von den Schulern in die richtige Reihenfolge gesetzt werden.
- Die Bilder werden zerschnitten und das Puzzle den Schilern vorgegeben.
- Beim ersten Betrachten der Geschichte wurd die Methode ,Brainstorming® angewandt.
- Jedes Bild enthalt eine eigene Uberschrift.
- Die Geschichte wird von den Schulern weitergemalt.
- Verschiedene ausgewahite Bilder der Geschichte werden miteinander verglichen.
- Die Geschichte wird als Rollenspiel nachgespielt.
- Die Schiler entwickeln die entsprechenden Dialoge zu den Bildern.
- Die Schuler fassen die Gedanken der beteiligten Personen in Worte.
- Die Schiler schreiben ein Theaterstick zu der Bildergeschichte.
- Die Schuler erfinden Vergeschichte und Ende.
- Die Schiller schreiben und erzdhlen aus verschiedenen Erzahlperspektiven.
- Die Schiler besprechen die Folgen der Geschichte.
- Die Schiler schreiben eine Parallelgeschichte,
- Die Schuler konnen selbstinhaltlich ahnliche Bildergeschichten zeichnen/herstellen.

D - Alle Bilder werden auf einmal gezeigt.
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Viel Spall bei der kreativen Umsetzung!
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Das falsche Vorbild
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Edcher: Deutsch, Sachunterricht, Ethik/Religion

Methodisch-didaktische Uberlegungen:

Hervormragender zum Einstieg in den Themenbereich ,Vierte, Normen, Regein,
Verbote. Dabei kinnen sich die Kinder mit dem Jungen in der Geschichte
identifizieren. Von Vorteil ist, dass nichl der alleswissende, regelneinhaltende
Vater den ermahnenden Vortrag halt, sondem er selbst auch Fehler begeht.
Dies kann auch darauf hindeulen, dass wir alle Fehler machen. So lasst sich
dieses Thema auf spafige Weise einfihren. Das Stichwon Wandertag kann im
Sachunterricht Anschluss finden. So ldsst sich auf die heimatliche Umgebung
eingehen und auch das Verhalten in der freien Nalur kemmt nicht zu kurz. Auch
Miillivermeidung und Umwellverschmutzung kénnen themalisiert werden,

Mégliche Uberschriften:

» Der Wanderausflug: Regeln, Regeln; Wer nicht héren will, muss filhlen!;
Verbote, der Familienausflug

Sprichworter:

 Wer nichl hdren will, muss fiihlen!

Beteiligte Personen:
* Wanderfihrer und drei Wanderer ader
« Vater, Mutter und zwei Kinder und der Ziegenbock

Situation in Stichworten:

+ Eine Familie macht einen Wanderausflug.

+ Der Junge schmeill ein Kaugummipapier auf die Wiese.

« Valer erzahlt von dem Verbotsschild: Ml ablagem verboten!”

+ Der Vater machte als erster das Ziel emeichen, er beachtet dabei das
Hinweisschild nicht und er verlasst den Wandenveg,

+ Schliefilich steht er einem bise dreinblickenden und angriffslustigen
Ziegenbock gegeniber.

netzwerk
lernen
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+ Eine Familie macht einen Wanderausflug.

+ Der Junge schmeilit ein Kaugummipapier auf die Wiese.

+ Vater erzahlt von dem Verbotsschild: Miill ablagern verboten!”

« Der Vater méchie als erster das Ziel erreichen, er beachtet dabei das
Hinweisschild nicht und er verlasst den Wanderweq.

= Plétzlich steht er einem basen und angriffslustigen Ziegenbock gegeniiber.

Wichtige Beariffe:

Wanderausflug, Familie, Kaugummipapier, Vorirag, Umweltverschmutzung,
Sieger, Vierbots-/Regelschilder, Ziegenbock, Gefahr

fréhlich, kauend, schimpfen, belehren, betroffen, bedrohlich, beachten

Mégliche Erzihlperspektiven:
aus der Sicht des Jungen (des Vaters, der Schwester, der Multer), aus der
Sicht des Ziegenbocks, aus der Perspektive des allwissenden Erzéhlers

Impulse:

Wr ist untenwegs? Was tun sie? Wieso tragen sie Rucksécke?
In welcher Landschafl sind die Personen untenwegs?

Bil Was macht der Junge? Wie ist sein Gesichtsausdruck?

Bild 3: Was sagt der Vater? Wie wirkt sein Gesichtsausdruck?
Welche Reaktion zeigt das Gesicht des Jungen?

Bild4: Welche Vortrag halt der Vater? Was will der erhobene Zeigefinger
dem Jungen zeigen?

Bild 5: Welches Ziel hat der Vater? Wieso steigt er (ber den Absperr-
zaun? Was beachtet er dabei nicht?

Bild &: In welche Situation ist der Vater geraten? \Was sagen die Augen
des Ziegenbocks? Worauf zeigt der Junge?

Weiterfiihrende Fragen:

Wie geht die Geschichte aus? Wie kinnte der Kommentar des Jungen aus-
sehen? Hallen die Erwachsenen immer die von ihnen geforderten Regeln ein?
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Edcher: Deutsch, Sachunterricht, Sport/Bewegung

Methodisch-didaktische Uberlegungen:

Zu viel fernsehen macht krank”, .Beweagung tut gut”, _Einstellung zum Fern-
sehen” sind alles wichtige soziale Themen, die anhand dieser Bildergeschichte
thematisiert werden konnen. Der Gebrauch einer Fernbedienung kann auch
zur ersten Beschreibung fiihren. Damit kennen sich alle Kinder aus. Um die
Bildergeschichte zu verdeutlichen, kann man zuerst nur das erste Bild zeigen
und die Schiler dariber diskutieren lassen. Das Thema _Femsahverbot®
kommt innerhalb kiirzester Zeit zur Sprache. Die Sprechblasen zu Bild 1 und 2
kénnen zuerst versprachlicht werden. So ist die worlliche Rede schon .vorge-
ferligt*, Sie macht eine Bildergeschichte erst lebendig und steigert die Quali-
1at eines Aufsalzes, Wenn die Kinder ide Bildergeschichte nur bis Bild 2
verfolgt haben, kinnen sie Vermutungen anstellen, was der Junge mit der
Fernbedienung anstellen will.

Jedes Kind kann bei dieser Geschichte seinen Schiuss frei wahlen, da das
letzte Bild mehrere Moglichkeiten zuldsst. Entdeckt die Mutter noch die List
des Kindes? Oder fiihlt sich der Junge vielleicht schuldig oder besonders listig?
Die Kinder kénnen hier ihre eigenen trickreichen Erfahrungen einbringen,

Mégliche Uberschriften:

+ Die Fernsehsucht; Der Trick; Ausgetrickst; Schtines Wetter;
Die Fernbedienung

Sprichwérter:
» Zu viel femsehen machl krank; Bewegung tut gut;

Beteiligte Personen:
» Mutler, Sohn

Seite 11
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Situation in Sti ,

« Der Sohn sitzt im Femsehsessel und schaul fermn, als seine Mutter hereinkommt
und ihn bei digsem schonen VWetler nach draufen zum Spiglen schickl

+ Sie macht den Fernseher aus und erteilt inrem Sohn Fermnsehverbot. Der Junge
steckt die Fermbedienung ein.

« Der Junge l4uft mit einer Leiter auf der Schulter ums Haus herum,

= Auf der Leiter vor dem gedfineten Fenster sitzend schaltet er den Femseher
mil der Fembedienung ein.

« Die Mutter betritt das Zimmer mit verwundertem Gesichisausdruck in Richtung
Femseher (war der nicht eben nach in Betrieb?). Der Junge duckt sich schnell
unter die Fensterbank, die Femnbedienung noch in der Hand.

i Begriffe:
Fernseher, Mutter, Sonnenschein, Sessel, Fembedienung, Leiter, Fenster, List
bewegen, befehlen, ausschalten, einstecken, anmachen, wundemn, ...

betriibt, listig, verwundert, schlau, verangstigt, ...

Mbaliche Ecz e

aliwissender Erzéhler, Schn, Mutter (oder ein unbeteiligles Familienmitglied,
nachdem ihm daven berichtet wurde)

Bild 1: Was macht der Junge? Wo befindet er sich? Was verdangt die Mutter
won ihrem Sohn? Wie reagiert der Junge auf den Befehl der Mutter
{siehe Haltung der Hand)?

Bild 2:  Was machl die Multer und was sagl sie dazu? Wieso lachelt der

Junge dabei?

ild 3:  Was trgt der Junge am Haus vorbei?

ild 4:  Wo befindet sich der Junge? Was hailt er in der Hand?

Bild §:  Wieso wundert sich die Mutter? Was macht der Junge? Wie ist sein
Gesichtsausdruck?

Weiterfilhrende Fragen:

Wie kinnte die Geschichte weitergehen? Entdeckt die Mutter noch die List
ihres Sohnes? Wie ist euer Fernsehkonsum? Ist der Junge schon femseh-
stichtig™?
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