
Za hlra ume rfa ssung  bis 1 000 000 

 
Diese Lernwerkstatt für das 4. Schuljahr enthält vielfältige, motivierende Angebote, 
die den Schülern eine intensive Auseinandersetzung mit dem Zahlenraum 1 000 
000 ermöglichen. Mit diesem Material soll den Kindern die Möglichkeit geboten 
werden, sich den Zahlenraum anhand zahlreicher und abwechslungsreicher 
Übungen anzueignen. Die Aufgaben fordern die Kinder dazu auf, Stellenwerte zu 
bestimmen, Zahlennachbarn einzuordnen, Zahlen zu vergleichen und vieles mehr. 
 
1. Ve rflixte s Qua dra t! 
Setze die Puzzelteilchen richtig zusammen! Jetzt kannst du viele Zahlwörter lesen. 
Schreibe diese Wörter als Ziffern in dein Heft! 
 
2. Forme l e ins! 

Wie geht es weiter? Schreibe die folgenden Zahlen in die Staubwolken! 
 
3. Finde  die  Za hle nna c hba rn! 
 

4. We lc he  Za hle n g e höre n zusa mme n?  Suc he  die  Na c hba rn! 
Lege immer zwei Nachbarzahlen aneinander. Wenn du alles richtig hast, entsteht 
eine Figur. 
 
5. Wo ist de r Sc ha tz ve rg ra be n?  Zä hle  g e na u und folg e  de r Za hle nspur! 
Zähle so: 349 986, 349 987, 349 988, … Male die richtigen Felder aus! 
 
6. Finde  die  ric htig e n Na c hba rn! 

Du kannst hier mit einem Mitspieler zusammen arbeiten.  
Jeder bekommt eine Tabelle. Legt den Stapel mit Zahlenkärtchen umgedreht vor 
euch hin. Ziehe eine Karte. Ordne dann die Karte auf deiner Tabelle richtig ein. 
Wenn die Karte zu keiner Zahl auf deiner Tabelle passt, musst du sie wieder unter 
den Stapel legen. Nun zieht dein Mitspieler eine Karte.  
Wer als erster sein Haus vollständig und richtig belegt hat, hat gewonnen. 
 
7. De r Bulldoze r ha t die  Za hle n durc he ina nde r g e sc hobe n! 

Ordne die Zahlen nach der Größe!  Beginne mit der kleinsten Zahl! 
 
8. Za hle nwürfe ln 

Du kannst dieses Spiel mit 2 – 5 Mitschülern spielen. Du brauchst dazu zwei Würfel, 
Papier und Stift. 
 
9. We ltre ise  
Für dieses Spiel brauchst du den Spielplan, Spielfiguren, einen Würfel und die 
Spielkarten. 
Der Jüngste beginnt mit dem Würfeln. Wenn du mit deiner Spielfigur gezogen bist, 
nimmst du eine Karte. Wenn die Zahl des Feldes, auf dem du stehst, die Bedingung 
der Karte erfüllt, darfst du ein Feld weiterziehen. 
 
10. Sc hie ß de n Ba ll ins Tor! 
Wie heißen die fehlenden Zahlen! Schreibe die Zahlenfolgen in die Bälle! 
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11. Da s Ha ndy we iß nic ht, we lc he  Za hle n e s e intippe n soll! 

Hilf ihm und schreibe die Zahlen richtig auf! 
 
12. Puzzle : Za hlda rste llung  und Za hl! 
Lege das Kärtchen mit der richtigen Zahl auf die Zahldarstellung! 
Ob du alle Zahlen richtig zugeordnet hast, zeigt dir das entstandene Bild. 
 
13. Sc hre ibe  die  Za hle n mit Ste lle nwe rt a uf! 

 

14. Sportlic h, sportlic h! 

Immer drei Kärtchen gehören zusammen! 
Wenn du eine Zahlwort, eine Zahl und die dazu passenden Stellenwerte richtig 
zusammenlegst,  
erhältst du ein Bild! 
 

15. De r Compute r funktionie rt nic ht me hr!  

Einige Ergebnisse sind falsch! Streiche die falschen Ergebnisse durch! 
 

16. Bing o 

Dieses Spiel ist für zwei Kinder. Ihr braucht einen Würfel, zwei Spielfiguren, Plättchen 
oder Glassteinchen.  
Spieler A und B beginnen beim Start. Der Jüngste darf mit dem Würfeln beginnen. 
Wenn du auf ein Zahlenrätsel kommst, das du zu einer Zahl auf deinem Spielfeld 
zuordnen kannst, darfst du auf die Zahl ein Plättchen legen. Kontrolliert 
anschließend auf der Lösungskarte. Dann darf der Nächste würfeln. 
 

17. De r Frosc hkönig  ma c ht Hunde rte rsprüng e ! Finde die fehlenden 
Hunde rte rzahlen! 
 
18. We ttre nne n de r Tie re ! Finde die fehlenden Ta use nde rzahlen! 
 
19. He xe nküc he : Suc he  die  pa sse nde n Za hle n a us de m He xe nke sse l! 

 

20. Die  g rößte  und die  kle inste  Za hl! 

Bilde jeweils die größtmögliche und die kleinstmögliche sechsstellige Zahl aus den 
Ziffern! 
 
21. 2x Kla mme rka rte  

Vergleiche die beiden Zahlen. Welches Zeichen passt? Größer, kleiner oder 
gleich? 
 
22. Je tzt wird e s sc hwie rig : Za hle nrä tse l 

 

23. Finde  die  Za hle n a uf de m Za hle nstra hl he ra us! 

 
24. Stre ife npuzzle  

Wer oder was ist das? Lege die Rechnung und die richtige Zahl aneinander! Ob du 
alles richtig hast, siehst du, wenn das Bild stimmt!  
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25. Sc hwie rig e  Compute rspie le ! 

Hilf den Kindern, die Zahlenrätsel zu lösen! 
 
26. We r g e la ng t zur Million?  

Für dieses Spiel brauchst du 2-4 Mitspieler, für jeden von euch eine Spielfigur, eine 
Spielplan und die Ratekarten. ( … ) Gewonnen hat, wer zuerst die Million erreicht! 
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Ich lerne den Zahlenraum bis zur Million kennen 

 

 
 
                       Kreuze an! 

 

Name 

Ich habe die Station bearbeitet  

und finde sie 

    leicht            mittelschwer        schwer 
 

Station 1:  Verflixtes Quadrat  
 

   
 

Station 2:   Formel Eins! 
 

   
 

Station 3:   Finde die Zahlennachbarn! 
 

   
 

Station 4:  Welche Zahlen gehören zusammen? 
 

   
 

Station 5:  Wo ist der Schatz vergraben? 
 

   
 

Station 6:  Finde die richtigen Nachbarn! 
 

   
 

Station 7:  Der Bulldozer hat die Zahlen durcheinander 

  geschoben! 
 

   

 

Station 8:  Zahlenwürfeln 
 

   
 

Station 9:  Weltreise     

   
 

Station 10:  Schieß den Ball ins Tor! 
 

   
 

Station 11:  Das Handy weiß nicht, welche Zahlen es  

  eintippen soll! 
 

   

 

Station 12:  Puzzle 
 

   
 

Station 13:  Schreibe die Zahlen mit Stellenwert auf! 
 

   
 

Station 14:  Sportlich, sportlich! 
  

   
 

Station 15:  Der Computer funktioniert nicht mehr! 
 

   
 

Station 16:  Bingo 
 

   
 

Station 17:  Der Froschkönig macht Hundertersprünge 
 

   
 

Station 18:  Wettrennen der Tiere 
 

   
 

Station 19:  Hexenküche 
 

   
 

Station 20:  Die größte und die kleinste Zahl 
 

   
 

Station 21:  2x Klammerkarte 
 

   
 

Station 22:  Jetzt wird es schwierig: Zahlenrätsel! 
 

   
 

Station 23:  Finde die Zahlen auf dem Zahlenstrahl___! 
 

   
 

Station 24:  Streifenpuzzle 
 

   
 

Station 25:  Schwierige Computerspiele! 
 

   
 

Station 26:  Wer gelangt zur Million? 
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Station 6  
  

Finde die richtigen Nachbarn! 
 

Du kannst hier mit einem Mitspieler zusammen arbeiten.  

Jeder bekommt eine Tabelle. Legt den Stapel mit Zahlenkärtchen umgedreht vor euch hin. Ziehe eine 

Karte. Ordne dann die Karte auf deiner Tabelle richtig ein. Wenn die Karte zu keiner Zahl auf deiner 

Tabelle passt, musst du sie wieder unter den Stapel legen. Nun zieht dein Mitspieler eine Karte.  
 

Wer als erster sein Haus vollständig und richtig belegt hat, hat gewonnen. 
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9 HT 3 ZT 1 T 

 

6 H 8 Z 6 E 

1 HT 3 ZT 9 T 

 

6 H 8 Z 8 E 

3 HT 1 ZT 9 T 

 

8 H 8 Z 6 E 

1 HT 9 ZT 3 T 

 

6 H 8 Z 6 E 

5 HT 4 ZT  

 

3 H 7 Z 2 E 

3 HT 7 ZT 2 T 

 

5 H 4 Z  

3 ZT 2 T 

 

2 H 5 Z 7 E 

9 HT 1 T 

 

2 Z 6 E 

8 HT 

 

2 H 4 Z 5 E 

8 T 

 

1 H 1 Z 

8 HT 1 ZT 8 T 

 

1 H 1 E 

7 HT 1 T 

 

5 H 3 Z 6 E 

7 HT 8 ZT 2 T 

 

7 H 

9 HT 

 

3 H 6 E 

1 HT 8 ZT 5 T 

 

9 H 7 Z 3 E 

8 ZT 

 

9 E 

 

 

 

 

 

 

 
 

931 686 

 

139 688  

 

        319 886 

193 686 

540 372 

372 540 

     32 257 901 026 

800 245 

 

 

 
8 110 

        

         818 101 

701 536 

 

 

 

 782 700 

 

 

 
   

 900 306 

185 973 

80 009 
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vneunhundert- 

neunundneunzig 

tausend-

siebenhundert-

sechzehn 

999 716 
9 HT  9 ZT  9 T 

 

7 H  1 Z  6 E 

   

neunhundert- 

neunundachtzig 

tausend-

einhundert-

sechundsiebzig 

989 176 
9 HT  8 ZT  9 T 

 

1 H  7 Z  6 E 

   

neunundneunzig 

tausend-

siebenhundert-

sechs 

99 706 
9 ZT  9 T 

 

7 H  6 E 

 

  

achthundert- 

achtundneunzig 

tausend-

siebenhundert-

sechzehn 

898 716 
8 HT  9 ZT  8 T 

 

7 H  1 Z  6 E 
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Kleiner oder größer? 

Vergleiche die beiden Zahlen  

und klammere richtig! 
 

 

 
 

  

  657 987  675 978 861 098  861 980   

  134 987  314 789 745 401  145 908   

  999 999  999 998 109 985  901 876   

  682 910  872 901 1 000 000  111 999   

  476 832  476 823 509 003  590 001   

  672 097  672 970 331 938  332 990   

  573 928  629 276 472 309  427 390   

  399 819  399 719 982 001  298 999   

  100 001  100 010 100 000  1 000 000   

  765 890  657 999 600 008  599 999   

‹  ›. 
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