Werkstatt Dativ- und Akkusativobjekte

Die Werkstatt beinhaltet verschiedene Ubungen zum Umgang mit dem Dativ-
Objekt und dem Akkusativ-Objekt.

Die Kartei kann erganzend zum Lehrwerk eingesetzt werden. Die Angebote
eignen sich sehr gut fur die Differenzierung, da sie selbsterklarend sind und
eine Selbstkontrolle beinhalten. Schnell lernende Schuler beschaftigen sich mit
den Stationen, bis der Rest der Klasse so weit ist. Langsamer lernenden
Schulern kann die Kartei auch im Férderunterricht angeboten werden.

Im Angebot enthalten ist wie immer ein Laufzettel, auf dem jedes Kind
festhalt, welche Stationen es schon bearbeitet hat.

Da sich die Stationen 1 bis 8 (orangefarbener Rahmen) ausschliel3lich mit dem
Dativ-Objekt beschaftigen, wahrend die Stationen 9 bis 16 (griner Rahmen)
das Akkusativ-Objekt als Mittelpunkt beinhalten, besteht auch die
Maoglichkeit, die Werkstatt zu trennen und das Dativ-Objekt wie auch das
Akkusativ-Objekt in zwei getrennten Stationenlaufen zu Uben. In den
Stationen 17 bis 24 (orange-gruner Rahmen) werden die Bestimmungen des
Dativ-Objektes und des Akkusativ-Objektes miteinander verbunden.

Die Werkstatt umfasst folgende Stationen:

1. Im Zirkus: Die Frage nach dem Dativ-Objekt

Suche dir einen oder zwei Partner. Legt die Kartchen umgedreht auf den
Tisch.

Nun durft ihr abwechselnd ziehen.

Es gehort immer folgendes zusammen:

Ein Satz + die Frage nach dem Dativ-Objekt + das Dativ-Objekt als Antwort.
Wenn du aus den drei Kartchen ein Bild puzzeln kannst, hast du alles richtig
zugeordnet.

Wenn alle Karten gezogen sind, darf jeder ringsum von seinem Nachbarn eine
Karte nehmen. So lange, bis alle Bilder fertig gestellt sind. Von fertigen Bildern
durfen keine Karten mehr genommen werden.
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Wer die meisten Bilder fertig hat, hat gewonnen.

2. Tierisches Streifenpuzzie

Lege die richtigen Satzteile aneinander! Ob du alles richtig hast, siehst du,
wenn die Bilder stimmen!
Schreibe dann die Satze ab! Unterstreiche in jedem Satz das Dativ-Objekt!

3. Das Dativ-Objekt ist ein Satzglied

Kreise die Satzglieder ein! Unterstreiche das Subjekt Blau, das Pradikat Rot und
das Dativ-Objekt mit der Farbe Orange!

4. Lustige Satze wirfeln

Wirfle und suche dann den passenden Satzteil aus dem ersten Kasten!

Wirfle ein zweites Mal und vervollstandige den Satz mit dem Dativ-Objekt aus
dem zweiten Kasten! Schreibe deine Satze auf und markiere die Dativ-
Objekte farbig!

5. Findest du auch hier die Dativ-Objekte?

Das Dativ-Objekt kann auch ein Pronomen sein. Unterstreiche sie mit der
Farbe Orange!

6. Was ist das Dativ-Objekt?

Kreuze richtig an!

7. Beim Dativ-Objekt &ndert sich der Artikel

Schreibe die Worter aus der Klammer richtig auf die Zeilen!

8. Der Maler hat die richtigen Wortendungen ubermalt!

Schreibe die Satze ins Heft und setze die richtigen Wortendungen ein!
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9. Unter Piraten: Die Frage nach dem Akkusativ-Objekt

Suche dir einen oder zwei Partner. Legt die Kartchen umgedreht auf den
Tisch.

Nun durft ihr abwechselnd ziehen.

Es gehort immer folgendes zusammen:

Ein Satz + die Frage nach dem Dativ-Objekt + das Akkusativ-Objekt als
Antwort.

Wenn du aus den drei Kartchen ein Bild puzzeln kannst, hast du alles richtig
zugeordnet.

Wenn alle Karten gezogen sind, darf jeder ringsum von seinem Nachbarn eine
Karte nehmen. So lange bis alle Bilder fertig gestellt sind. Von fertigen Bildern
durfen keine Karten mehr genommen werden.

Wer die meisten Bilder fertig hat, hat gewonnen.

10. Marchenhaftes Streifenpuzzle

Lege die richtigen Satzteile aneinander! Ob du alles richtig hast, siehst du,
wenn die Bilder stimmen!
Schreibe dann die Satze ab! Unterstreiche in jedem Satz das Akkusativ-Objekt!

11. Wen? Was? Hier fehlt etwas!

Manche Tunworter brauchen ein Akkusativ-Objekt, damit die Satze einen Sinn
ergeben.

Kreuze die Satze an, die ohne Akkusativ-Objekt nicht sinnvoll sind.
Vervollstandige diese Satze dann mit einem passenden Akkusativ-Objekt.

12. Meuterei auf dem Piratenschiff

Kreise die Satzglieder ein! Unterstreiche das Subjekt blau, das Pradikat rot und
das Akkusativ-Objekt mit der Farbe Grun!

13. Der Computer ist krank!

Kannst du seine Arbeit erledigen und aus den Wortern sinnvolle Satze bilden?
Schreibe sie ins Heft und unterstreiche die Akkusativ-Objekte grun!
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14. Tierisches!

Finde zu jedem Bild einen Satz mit einem Akkusativ-Objekt! Schreibe die Satze
in dein Heft!

Unterstreiche das Akkusativ-Objekt grun!

15. Die Artikel beim Akkusativ-Objekt

Schreibe die Worter aus der Klammer richtig auf die Zeilen!

16. Findest du auch hier die Akkusativ-Objekte?

Das Akkusativ-Objekt kann auch ein Pronomen sein. Unterstreiche sie mit der
Farbe Grun.

17. Satze bauen!

Bilde mit den Bausteinen sinnvolle Satze!
Unterstreiche dann das Dativ-Objekt orange und das Akkusativ-Objekt grun!

18. Verflixte Flirworter!

Kreuze das richtige Furwort an! (mir-mich, dir-dich, ihn-ihm)

19. Bingo

Dieses Spiel ist fur zwei Kinder. Ihr braucht einen Wiurfel, zwei Spielfiguren,
Plattchen oder Glassteinchen.

Spieler A und B beginnen beim Start. Der Jungste darf mit dem Wairfeln
beginnen. Wenn du auf einen Satz mit einem unterstrichenen Furwort kommst,
das du einem Kastchen auf deinem Spielfeld zuordnen kannst, darfst du auf
dein Spielfeld ein Plattchen legen. Dann darf der Nachste wirfeln.

Mit der Kontroll-Karte kannst du Uberprifen, ob du das richtige Feld belegt
hast!

Wer zuerst sein ganzes Spielfeld voll belegt hat, hat gewonnen.
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20. Wer findet die lustigsten Satze?

Du brauchst einen oder zwei Mitspieler. Jeder Mitspieler bekommt eine
Tabelle.

Staple die Satzgliederkartchen so auf den Tisch, dass die Rlckseiten nach
oben zeigen.

Nun ziehst du eine Karte. Uberlege dir, in welche Spalte der Tabelle die Karte
gehort: Subjekt, Pradikat, Dativ-Objekt oder Akkusativ-Objekt? Lege die Karte
dann in die richtige Spalte.

Wer als erstes die Tabelle mit sechs vollstandigen Satzen ausgefillt hat, hat
gewonnen.

Lest euch am Schluss die Satze noch einmal vor!

21. Puzzle: Dativ- oder Akkusativ-Objekt?

Entscheide dich, ob das unterstrichene Satzglied Dativ- oder Akkusativ-Objekt
ist!

Lege das Puzzleteilchen mit der richtigen Zahl auf den Satz!

Ob du alles richtig hast, zeigt dir das entstandene Bild.

22. Labyrinth

Folge den Satzen, die ein Dativ-Objekt und ein Akkusativ-Objekt enthalten.
Sammle auf dem Weg die Buchstaben ein. Wenn du alles richtig hast, erhaltst
du einen Losungssatz.

23. 3 x Klammerkarte

Uberlege, welche Antwort passt! Stecke die Klammer neben die richtige
Antwort! Wenn du mit allen Fragen fertig bist, drehst du die Karte um und
kontrollierst auf der Ruckseite, ob du alles richtig hast.

24. Scherzfrage

Worin gleichen sich ein Zahnarzt und ein Feigling?
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Sammle die richtigen Buchstaben ein! Dann erfahrst du es. Dazu musst du
dich entscheiden, ob das unterstrichene Satzglied ein Dativ-Objekt oder ein
Akkusativ-Objekt ist.

Diesen Artikel erhalten Sie wahlweise als:

e Download (PDF Format)
e CD (PDF Format incl. Erstellungsdatei Word/ Powerpoint)
e Schullizenz - CD
Weitere Informationen entnehmen Sie bitte unseren Liefer- und

Versandbedingungen.

UBEN MIT SPAR — LERNEN MIT ERFOLG !
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