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Metalle finden und verarbeiten –  

Die Metallzeit

Name: _______________________________

Datum: _______________________________

Die Himmelsscheibe von Nebra

Das Alter der Himmelsscheibe von Nebra wird auf mehr 

als 3600 Jahre geschätzt. Sie wurde auf dem Mittelberg in 

Sachsen-Anhalt gefunden. Wissenschaftler meinen, dass 

die Himmelsscheibe eine Darstellung des Sternen himmels 

ist. Auf dem Metall ist auch eine Barke abgebildet, d. h. ein 

Schiff ohne Mast. Möglicherweise glaubten die Menschen 

der Metallzeit, dass diese sogenannte „Sonnenbarke“ 

zwischen den Horizonten im Osten und Westen hin und 

her fährt.

1.  Die Himmelsscheibe besteht im Original aus Bronze mit Goldauflagen.  
Färbe die dunklen Bronzeflächen grün und die hellen Goldauflagen gelb. 

2.  Trage die Begriffe aus dem Kasten in die entsprechenden Textfelder neben der 
Abbildung ein.

Mond – Sonne – Sterne – östlicher Horizontbogen –  

westlicher Horizontbogen – Sonnenbarke

3. Erstelle selbst eine Sonnenscheibe. 

Diese Materialien benötigst du: 

Metallfolie, Stift zum Anzeichnen, stumpfen Stift oder runden Holzstab zum Durch-

drücken, grüne Farbe und Pinsel oder Tuch zum Auftragen

So gehst du vor:

• Zuerst einen Kreis aus der Metallfolie schneiden.

• Die einzelnen Himmelselemente wie auf dem Bild oben einzeichnen.

• Die Formen mit Holzstab oder Stift durchdrücken.

• Die übrigen nicht durchgedrückten Flächen am besten mit einem Tuch grün färben.zur Vollversion
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Land am Nil –  

Das alte Ägypten

Name: _______________________________

Datum: _______________________________

Die Hieroglyphen – ägyptische Schriftzeichen

Die Hieroglyphenschrift ist über 5000 Jahre alt und bestand ursprünglich aus mehr als 

700 Bildzeichen. Nach dem Ende des Pharaonenreiches ging das Wissen um die Schrift 

verloren. Erst im Jahre 1822 wurden die alten Schriftzeichen entschlüsselt.

1. Übersetze die Hieroglyphen. Es ergeben sich die Namen berühmter Pharaonen.

2.  Hieroglyphen und Malereien zierten die Wände vieler Grabkammern. 
Stelle eine Gipstafel her und ritze deinen Namen oder ein Bild hinein .

Du benötigst: Gips, ein Gefäß zum Anrühren, den 

Deckel eines Pappkartons, Plastikfolie, einen Nagel 

zum Ritzen, Tuschkasten und Pinsel.

Rühre den Gips an und gieße ihn in den Karton

deckel. Die Platte sollte mindestens 1 cm dick sein.

Färbe die Gipsoberläche mit Tusche und Pinsel. 

Ritze dein Motiv in die Platte ein.  

Warte, bis der Gips fest abgebunden ist, und löse 

die Platte vorsichtig aus dem Rahmen.
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Vom Dorf zum Weltreich –  

Die Römer

Name: _______________________________

Datum: _______________________________

Die Römer in Germanien 

Das Römische Reich war durch die Flüsse Rhein und Donau abgegrenzt. Dazwischen 

errichteten die Römer einen Grenzwall, den Limes.

1. Trage folgende Begriffe in die Kästchen ein:

Römisches Reich – Germanisches Gebiet

2. Wie heißen diese Orte heute? Hilfen findest du im Atlas. Trage die Namen ein.

 ____________________  ____________________  ____________________

 ____________________  ____________________  ____________________

 ____________________  ____________________  ____________________

 ____________________  ____________________

3. Durch welche heutigen Bundesländer verlief der römische Grenzwall?

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

Legionslager

  Colonia 

Ulpia  

Traiana

  Novasium

  Colonia Agrippina

  Augusta Vindelicum

  Castra 

Regina

  Borbeto - 

magus

  Noviomagus

  Bonna

  Confluentes

  Mogon-

tiacum

  Augusta 

Treverorum

Stadt

Limes Holz

Limes Stein
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