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Vorwort

Der TI-Nspire ist eine Revolution in der bisherigen Entwicklung graphikfihiger
Taschenrechner (GTR)! Das Konzept ist problem- und praxisorientiert! Es unterstiitzt
Schiiler und Lehrer bei der tiglichen Arbeit und hilft beim Verstehen von Mathematik!

Am Anfang dieses kleinen Buches seien diese euphorischen Worte erlaubt. In der Tat
sind die Erfahrungen mit und die Rickmeldungen zum TI-Nspire auBerordentlich
positiv. Das Konzept geht auf; man darf auf weitere Entwicklungen gespannt sein!

Daz Buch ist aus der Praxis heraus entstanden. Es behandelt Themenbereiche, die fiir
den Uat<rricht der Sekundarstufe I und II typisch sind. Trotzdem handelt es sich dabei
nur um eie Auswahl, denn die Einsatzmoglichkeiten des TI-Nspire sind sehr vielfaltig.
Fiir Erweiterungsvorschlidge bin ich daher jederzeit dankbar!

Die ausgewihlten Feispele sind exemplarisch zu sehen. Sie sollen dir Moglichkeiten
aufzeigen, grundsétzlich( Finsatzgebiete kennenzulernen, Anregungen fiir eigene
Versuche zu erkennen und dein Interesse an mathematischen Fragestellungen férdern.

Die Beispiele fiithren dich in dic verscliiedenen Anwendungen des TI-Nspire ein. Achte
bei der Durcharbeitung der Beispiele irumer auch auf angrenzende Meniibefehle, die dir
weitere Einsatzmoglichkeiten des TI<Nspire zur Losung mathematischer Probleme
aufzeigen konnen. Ich habe nicht immer die kiirzesten Befehlsfolgen gewéhlt, sondern
diejenigen, die dir die groBte Einsicht in das Kotzept des TI-Nspire ermoglichen.

Themenbereiche, die iiberwiegend der Sekundarstufe I zuzuordnen sind, sind im
Inhaltsverzeichnis entsprechend kenntlich gemacht.

Das Buch kann als ,,Nachschlagewerk* benutzt werden, d. 1. es"1st nicht notwendig, es
von der ersten bis zur letzten Seite durchzulesen. Beim Ausprobiessun-uer Beispiele sind
aber einige (wenige) Dinge zu beachten:

¢ Verschaffe dir einen ersten Uberblick iiber die Grundfunktionen c=s Ti-i Ispire,
indem du das erste Kapitel des Buches nach Mdglichkeit vollstdndig dvrcritest.
Dadurch machst du dich auch mit den Schreibweisen und Tastenkiirzeln ve: traut
und findest dich besser in den Meniis des Rechners zurecht.

¢ Beginne jede Aufgabe in einem neuen Dokument ([ctrl[[N]). Damit nutzt du das l
vom TI-Nspire unterstiitzte Konzept, eine Aufgabe als ein zu 16sendes Problem
aufzufassen und in einem Dokument zu speichern. So kannst du jederzeit auf
bereits bearbeitete bzw. geloste Probleme zuriickgreifen und verlierst nicht den
Uberblick.
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¢ Einige Meniibefehle konnen, je nach Aktualitidt deines Betriebssystems, von den
hier dargestellten Befehlen abweichen. Die Versionsnummer des Betriebssystems
erhiltst du tiber [Home]{8: Systeminfo}{5: Info}.' Hier wurde V1.7 verwendet. Du
solltest auch dieses Betriebssystem verwenden, damit meine Beschreibungen zu
deinem Handheld passen.

¢ Im Handbuch des TI-Nspire werden Meniibefehle — je nach Kontext — als
Funktionen oder auch Werkzeuge bezeichnet. Ich bleibe hier meistens bei der
allgemeineren Bezeichnung ,,.Befehl”. Aus dem Zusammenhang heraus wird dann
Klar, worum es sich im Einzelnen handelt.

¢ Wera cinmal gar nichts mehr geht oder der Rechner unerwartete Dinge tut, dann
solltest du ihn in den Ausgangszustand zuriicksetzen. Dazu musst du auf der
Riickseite den (versenkten) Resetknopf mit einem spitzen Bleistift oder einer
Biiroklammer d.ticken. Dadurch wird der gesamte Speicher zuriickgesetzt, die
Herstellereinsteliunzen  wiederhergestellt, alle Systemvariablen auf die
Standardeinstellung:n  zuriickgesetzt, aber auch alle Dateien geloscht! Daher
solltest du deine Dateier. bei Bedarf vorher sichern.

¢ Wenn du Kritik oder Anregungen uast, freue ich mich tiber eine Nachricht von dir:

schoelles@uni-bremen.de.

Zum Schluss mochte ich mich noch bei Frau Volz und Herrn Hendricks von der Firma
Texas Instruments fiir ihre freundliche Unterstiitzung und bei Verlagsleiter Herrn Dr.
Tillmann fiir die vertrauensvolle Zusammenarbeit bedanken.

Allen Schiilerinnen und Schiilern, aber auch allen L&hriridrien und Lehrern, wiinsche
ich beim Arbeiten mit dem Buch und dem TI-Nspire®sovic! Spall wie ich beim
Schreiben und Ausprobieren der Beispiele hatte.

Schwanewede, im Januar 2010

Reiner Scholles

Tasten stehen in eckigen, Meniibefehle in geschweiften Klammern.
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1. Grundfunktionen des TI-Nspire im Uberblick

1.1.Ein- und Ausschalten des TI-Nspire

Das Einschalten des TI-Nspire erfolgt iiber die Taste [on], das Ausschalten tiber die
Tastenkombination [ctrl][on]. Séamtliche Einstellungen, Speicherinhalte und
Bildschirmanzeigen bleiben nach dem Ausschalten erhalten und stehen beim
erneuten Einschalten wieder zur Verfiigung.

| Nach ca. 5 Minuten schaltet sich das Gerdt dank der Funktion Automatic Power
Doy von alleine ab, wenn du wahrend dieser Zeit keine Taste gedriickt hast.
Dadv.ch werden die Batterien geschont. Nach dem néichsten Einschalten befindet
sich das Geridt wieder in dem Zustand, in dem es sich vor dem automatischen

Ausschalten befunden hat.
1.2. Tastaturbeiegling “
Abbildung 1:  Wichtige” ast<a des TI-Nspire F ey

O Mit der [on]-Taste wi'd 'das Gerit
eingeschaltet.

[ctrl][on] schaltet das Gerit aus.

® Mit der [ctrl]-Taste wird die
Zweitbelegungsfunktion  einer  Taste
aufgerufen. Dabei handelt es sich um die
in blauer Schrift oben auf der Taste
angegebenen Funktion, das Zeichen oder
den Befehl.

© Mit der [tab]-Taste wechselst du zum
néchsten Fingabefeld.

[ctrl][tab] aktiviert in einem geteilten Bildschirm das néchste Fenst( .

O Die [esc]-Taste verldsst ein Menii oder ein Dialogfeld bzw. 14sst erfasste Ot jorie
wieder los und bringt dich eine ,,Ebene* zuriick.

[ctr]][esc] macht die letzte Eingabe riickgéngig.

O Mit der [Klick]-Taste wihlst du ein Objekt auf dem Bildschirm aus. Mit
,.Doppelklick” ist gemeint, dass du die [klick]-Taste zweimal driickst.

[ctrl][Kklick] ldsst die ,,Hand* (Greif-Cursor) wirksam werden und ergreift ein
Objekt.

@ Die [home]-Taste zeigt dir das Hauptmenii an.

[ctrl][home] 6ffnet das Menii Extras.

Lehrerselbstverlag 9
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3. Gleichungen und Gleichungssysteme

3.1.Lineare Gleichungen

Bestimme die Losungsmenge der linearen Gleichung 1,5x —4 = -2,5x+1.

So wird’s gemacht:

1. Offne mit [ctrl][N] zunichst ein neues Dokument und fiige die Anwendung
Calculator hinzu.

2. Wen. Befehl zum Losen einer Gleichung findest du unter [menu][3]{1:
Rumerisches Losen}.
Tl BOG ALUTO REELL i
3. nSolve erwartet als Parameter die zu |usolve(1Sme-4m-25we1x) 125 A
16sende Gleisling und die Variable, nach
der die Gleic'wng gelost werden soll. Beide Parameter werden durch ein
Komma getrerint.

4. Die gefundene Losuug 'autet x =1,25, die Losungsmenge somit L = {1,25}_

® Hat die Gleichung ‘keine Losung, erhédltst du eine entsprechende
Fehlermeldung.

3.2.Quadratische Gleichungen

2x2-12x+8=0

Lése die quadratischen Gleichungen. 4x* —=2x—2 =)

L _ax- 4R
2

So wird’s gemacht:

1. Offne mit [ctrl]][N] zundchst ein neues Dokument und fiige d:¢ Arwendung
Calculator hinzu.

® Wenn du mehrere quadratische Gleichungen zu losen hast, dann /st es
hilfreich, von der allgemeinen Form einer quadratischen Gleichui g
auszugehen: ax’ +bx+c=0.

2. Um die erste quadratische Gleichung zu 16sen, 'JT| goG aito rEe B

b

gibst du die Koeffizienten a, bund c ein: a=2, |=*¢

Ak

-
oA K| R

b=-12 und ¢ =8. Die Zuweisung z. B. an die =
Variable ,,a“ erfolgt mit [ctrl][sto » J[A]. e

3. Den Befehl zum Losen einer Gleichung findest du unter [menu][3]{1:
Numerisches Losen}.

Lehrerselbstverlag 23
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5. Vektoren <!

5.1.Vektoren addieren und subtrahieren 5"
2 1
Addiere die Vektoren aund b : a=| -1 s h=|-21|.
3 0

Sv wird’s gemacht:

i. Crfne mit [ctr]][N] zundchst ein neues Dokument und fiige die Anwendung
Culcriator hinzu.,

1] BOG ALTD REELL ]
® Du kannst Vektoren — in eckigen J[ Y - L

Klamme:i - entweder zeilenweise (die

[La0]=e
Komponen ei s werden dann durch

Kommata geZrerai) oder spaltenweise
(die Komponente:: wirden mit Hilfe der
Zeilenumschalttaste (ganz rechts unten)
getrennt) eingeben.

2. Gib die beiden Vektoren als Zecilenvektoren ein: Fiige zunédchst eckige
Klammern ein und dann die Komponenten eines jeden Vektors durch
Kommata getrennt. Speichere die Vektoren in den Variablen ,,a“ und ,,b".

3. Fiihre anschlielend die Addition und dann die Subtraktion durch.

5.2.Vervielfachen von Vektoren "

1 R .
Multipliziere den Vektor a =2 | mit der Zahl 5.

3

So wird’s gemacht:

1. Offne mit [ctr]][N] zunichst ein neues Dokument und fiige die Anwenduig
Calculator hinzu.

_|-'.1 | BOG ALUTO REELL 7]
® Zur Eingabe von Vektoren siche oben |[1 2 3]~a [1 23R
S. 55. las [s 10 15]

2. Gib den Vektor als Zeilenvektor ein: Filige zunédchst eckige Klammern ein und
dann die Komponenten des Vektors durch Kommata getrennt. Speichere den
Vektor in der Variablen ,,a“.
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