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Liebe Kollegin, lieber Kollege!

Nicht allein die Menge der vermittelten Lerninhalte
garantiert einen stabilen Zuwachs an Wissen. Ebenso
wichtig ist, dass Schiiler lernen, mit welchen Lern- und
Arbeitsmethoden sie sich diese Lerninhalte am besten
aneignen konnen und wie sie mit Schwierigkeiten und
Angsten beim Lernen, Motivationsproblemen oder
Konflikten im (Lern-)Umfeld umgehen konnen, ohne
den Lernprozess grundlegend zu gefahrden.

Lernen ist also mehr als nur die passive Anhaufung von
Wissen. Lernen ist vielmehr ein aktiver und individueller
Prozess, fiir den jeder Schiiler — wenn er gelingen soll —
zunehmend selbst Verantwortung iibernehmen muss.
Mit dieser Absicht veranstalten wir, das LernTeam, seit
iber zehn Jahren Lernkompetenzkurse fiir Schiiler, El-
tern und Lehrer an Schulen, in sozialen und kirchlich
Einrichtungen, fiir Firmen und Verlage sowie in Eigen
regie. Dieses bewdhrte Seminar- und Unterric

fiir Lernkompetenzkurse und Vertret
Schule aufbereitet. Alle Untergi

I. Lern- und trati
Arbeitstechniken an

Lerntypen und
Lernsta

Hausaufgaben
(Heft 2)

indmapping
(Heft 3)

Arbeitsplatz
(Heft 4)

Textarbeit
| (Heft 4)

Modul 4

Kompetenzbereich I: Lern- und Arbeitstechniken

Texte, Bilder, Karikaturen, Vokabeln, Diagramme,
Statistiken, Referate, Hausarbeiten ... je nach
Fach und Vorliebe tun sich Schiiler leichter oder
schwerer auf diesen Wegen, Lerninhalte zu
erarbeiten, zu vertiefen und zu behalten. Fach-,
aber nicht lehrplanbezogen kénnen die Schiiler

AOL-Verlag ¢ 8577DA1

Alle Materialien sollen die Schiiler auf ihrem
Weg zum selbststdandigen Lernen und Arbeiten
sinnvoll unterstiitzen und kdnnen vielseitig
eingesetzt werden, sei es im Rahmen von so-
genannten ,,Lernkompetenzkursen®, die immer
mehr Schulen anbieten, oder auch im Vertre-
tungsunterricht. Alle Stunden kénnen spontan
entlang des detaillierten Stundenverlaufs und
ohne grof3e Vorbereitung und geringem Ma-
terialaufwand unterrichtet werd
Bislang sind vier Hefte in d
erschienen, die insgesam
kompetenzkurs

out-Reihe
obten Lern-
bersicht

tiber alle Komp den dazugeho-
rige
n IV. Kommunikation

d Verhalten und Kooperation

Grundlagen der Grundlagen der

Motivation Kommunikation
(Heft 2) (Heft 1)
Zielplanung Korpersprache
(Heft 3) (Heft 3)

Konflikte l6sen
(Heft 4)

Mit diesem Download erwerben Sie Materialien aus dem wichtigen Kompetenzbereich ,,Lern- und
Arbeitstechniken®. Dieser Bereich lasst sich so charakterisieren:

in Stunden aus diesem Bereich ihre metho-
dischen Fertigkeiten trainieren, um so zu mehr
Handlungskompetenz und Sicherheit im Umgang
mit den unterschiedlichen Lern- und Arbeits-
techniken zu gelangen.
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CEL ENTEETTEHS TN Y, Der LernScout*

Unter der Uberschrift ,,Allgemeines* finden Sie

e ein genaues Inhaltsverzeichnis tber die einzelnen
Stunden des Moduls sowie

e eine knappe Darstellung tiber benétigtes Vorwissen,
Klasse und Fachbezug der jeweiligen Stunden.

Auf der Einleitungsseite zum Modul finden Sie
e Wissenschaftliches und Wissenswertes zu den
Inhalten des Moduls

Unter der Uberschrift ,,Stundeninfo* finden Sie

e Erlduterungen liber die Bedeutung der Stunde fiir da
Lern- und Arbeitsverhalten der Schiiler (aber kei
Stundenablauf!),

e Hinweise auf den ,,iiblichen* Erfa
Schiler und

Beziige zu weiteren

duktivem Verhalten sowie
die Beschreibung vo

. Lernziele).
em wird hier deutlich, dass der Lernerfolg
neben dem Methodenwissen sehr von der inneren
Einstellung und dem personlichen Verhalten
abhéangt.

Unter der Bezeichnung ,,Mdglicher Stundenverlauf*

(siehe auch néchste Seite) finden Sie

e einen vollstandig geplanten und erprobten Stunden-
vorschlag, der so recht spontan, z.B. in einer
Vertretungsstunde, umgesetzt werden kann sowie

e konkrete Arbeitsauftrage, Lehrerimpulse und Unter-
richtsalternativen fiir die jeweilige Stunde.

e Natiirlich kdnnen alle Stundenverldufe individuell
verdndert werden oder als Anregung fiir neue
Stunden dienen.

nung ,,Lehrerhilfe* finden Sie

iche Informationen, z.B. Fachwissen, Ergeb-

nisse einer Textarbeit, Losungen von Matheauf-
gaben, wichtige Diskussionsergebnisse etc. und

e Beispiele fiir Tafelanschriften oder Tafelbilder (darge-
stellt auf einer Tafel).

Unter der Bezeichnung ,,Kopiervorlage* finden Sie

e die jeweiligen Arbeitsblatter fiir die Schiler inklusive
Arbeitsauftrag.

e Die Kopiervorlagen sind so nummeriert und bezeich-
net, dass die Schiiler sie nach Kompetenzbereichen
und Modulen geordnet abheften konnen.

zur Vollversion
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W EUTGEETNIH LY Moglicher Stundenverlauf*

Jeder vorgeschlagene Stundenverlauf kann sofort (z.B. 3, ZEITSPAR-ALTERNATIVEN
in einer Vertretungsstunde) unterrichtet werden. Der  Wird die Zeit zu knapp, bietet lhnen die Zeitspar-Alter-
geschilderte Stundenverlauf ist mehrfach erprobt, kann  native durch Auslassen oder Verkiirzen einzelner
aber natirlich jederzeit verandert werden. Stundenabschnitte die Moglichkeit, die Stunde trotz-

dem inhaltlich sinnvoll abzuschli

1. LEHRERIMPULS
Hierbei handelt es sich um Anweisungen oder Anregun- 4, AUSWERTUNGS-ALTERNAJ
gen, die spontan und gemeinsam mit der Klasse Je nach Vorliebe kénnen S
besprochen werden. Auswertungsweg
Die Lehrerimpulse sind vorformuliert und kénnen (miis-  Ergebnissi

sen aber selbstverstandlich nicht) so wortlich tiberno
men werden.

eschlagenen
ernative zur

d entweder inhaltliche Informat
2. ARBEITSAUFTRAG enlosungen oder Beij
Im Unterschied zum Lehrerimpuls w, nschriften.
auftrage nicht spontan, sonderngn Ei
Gruppenarbeitsphasen 6. KOPIERVOR
Auch die Arbeitsauftra i Die Kopiervorlage
konnen (mi 0 Ubernommen  Schiiler. Auf.

ind i r lhre
sich bereits
nd Arbeitsauftrage.
nn Sie hier Anderungen vor-

itt Stundenverlauf

Phase/ Inhalt und Meth Sozialform Medien/Material
Zeit ca.
tiegsgeschichte: ;Der durstige Blinde* Lehrervortrag, Einstiegsgeschichte
Schiiler-Lehrer- (vgl. Lehrerhilfe 1)
Gesprach
Hinweis zur Intention des Experiments Lehrervortrag Hinweise zum
Experiment
Hinweise zum Experimentieren (vgl. Lehrerhilfe 2)
Hinweise zu den Gefahren des Experiments
Erarbeitung Schiiler experimentieren nach den Vorgaben des Gruppenarbeit Arbeitsblatt
15 Minuten Arbeitsblattes (differenziert nach Jahrgangsstufen) (vgl. Kopiervorlage 2)
ZEITSPAR-ALTERNATIVE: Schiiler-Lehrer-
Teile des Arbeitsblattes brauchen gar nicht Gesprach
(z.B. Experiment d) oder nicht schriftlich bearbeitet
zu werden. (Thematisierung im Gespréch)
Ergebnis- Ergebnisse des Experiments (physikalisch): Ergebnis aus
sicherung | Die Arbeitsgruppen prasentieren ihre Ergebnisse. physikalischer Sicht
10 Minuten (vgl. Lehrerhilfe 3)
LEHRERIMPULS: Schiiler-
, Prasentiert die Beobachtungen und Ergebnisse eurer Prasentation
Gruppe. Eine Gruppe lost die ndchste ab, nennt aber
nur noch neue Aspekte.”
AUSWERTUNGS-ALTERNATIVE: Auswertungs-
Die Arbeitsgruppen prédsentieren nicht, es wird eine alternative:
Auswertung im Unterrichtsgesprach vorgenommen. Schiiler-Lehrer-
Lehrerimpuls: Qaiaah
e rk , Was habt ihr herausgefunden?”

lernen » zur Vollversion
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5 — Allgemeines zum Modul

»Mindmapping*

STUNDE 1
Einfiihrung in
das Mindmapping

6 ___ Stundeninfo
7 — Mbglicher Stundenverlauf Stunde 1
8 Lehrerhilfe
9 Kopiervorlage 1
10 Kopiervorlage 2
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Kompetenzbereich I: LERN- UND ARBEITSTECHNIKEN

MobuL 3: Mindmapping

STUNDE 2 "
Energie — Erarbeitung und Struk- grotellen e\‘

. . .. . e5
turierung eines schwierigen Begriffs K\:‘:‘?\,emg: Na

¥
Semten "]

11 Stundeninfo

12 Moglicher Stundenverlauf Stunde 2

13 Lehrerhilfe

14 Kopiervorlage 3

15 Kopiervorlage 4

STUNDE 3 s 10

Die Jeans — Texterarbeitung zu K\as:;::;_ . Geschicht®
einem legendaren Kleidungsstiick W
16 _ Stundeninfo

17 _ Moglicher Stundenverlauf Stunde 3

18 Lehrerhilfe

19 __ Kopiervorlage 5

20 Kopiervorlage 6

21
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LERN- UND ARBEITSTECHNIKEN

[ MobuL 3: Mindmapping\

Allgemeines

Bereits zu Beginn der 7oer-Jahre nutzte die Amerika-
nerin Gabriele L. Rico das Verfahren des Clusterings, um
ihren Schiilern das Aufsatzschreiben zu erleichtern.
Beeinflusst von den neurowissenschaftlichen Forschun-
gen Roger Sperrys entwickelte sie so eine Methode, die
ihren Schiilern beim Aufsatztraining mehr kreative
Freiheiten und Anregungen fiir Ideen bot.

Im Unterschied zum eher ungeordneten Clustering ist
das von Tony Buzan entwickelte Mindmapping (Ge-
déchtniskarten) klar nach Regeln geordnet. Da solc
Mindmaps zugleich die Strukturierungsfahigkeit sow
die freie Ideenfindung férdern, sind sie sehr gut fiir den
Unterricht und zum Lernen geeignet.

nde Schlisselworter zu reduzieren. Der
so ,,automatisch® sehr intensiv bearbeit
zusammen erleichtert ichtnis da
ap aufgefii

ngsfahigkeit, zum Beispiel bei der

g und Hierarchisierung von Lerninhalten,

s Erkennen und Fiillen von ,Leerstellen®, zum
Beispiel bei der Vorbereitung eines Referates oder
Aufsatzes,

e die Fahigkeit, komplexe Zusammenhdnge auf weni-
ge Stichworter zu reduzieren,

e das Erarbeiten von themenbezogenem Uberblicks-
und Detailwissen sowie

e die langfristige Speicherung des Lernstoffs im Ge-
dachtnis.

erk

~

Eine Mindmap ist natiirlich nur eine Visualisierungs-
moglichkeit unter vielen. Allerdings funktioniert diese
Art der Visualisierung sehr hdufig. Mit Mindmaps kon-
nen Schiiler zum Beispiel
e Tests und Klassenarbeiten dur
Detailkarten (,,Spickzettel“) vo
e einen Aufsatz, eine Hausarbej
strukturieren (was gehor
Hauptteil und de

Uberblicks- und

in Referat vor-
leitung, den

aufs- oder Ergeb-

o und Kontra) fiir min
oder schriftliche Erorterungen

walten® Lernstoff wiederholen s
neue Textinhal&rarbeite

ony Buzan, Vanda North: Mind Mapping. Der Schlussel fur deinen Lern-
erfolg, htp-Verlag, 2001.

L1}

lernen

zur Vollversion



https://www.netzwerk-lernen.de/Mindmapping-3-Stundenverlaeufe-zu-Einfuehrung-und-Training

MobuL 3: Mindmapping\ (" Vorwissen: nicht nétig
Klasse 5 bis 10
nicht fachbezogen

. Vorbereitung: Kopiervorlagen 1 bis 3 |

BETIIEA Einfiihrung in das Mindmapping

STUNDENINFO:

' Mindmapping kennen viele Schiiler (und auch Lehrer) oft ,,irgendwie® und ,,irgendwoher ein
bisschen. Dieses Halbwissen fiihrt leider manchmal dazu, dass die Schiil@k (und die Lehrer)
zundchst nur wenig Interesse am richtigen Kennenlernen dieser Arbelt anik haben. Hat
man sie jedoch ein wenig zu ihrem ,,Gliick gezwungen*, so ist die Beg anschlieend
meist grof. Sicher ist Mindmapping keine Universalmethode, um sig astoff zu erar-

In dieser Stunde lernen die Schiil
an einem einfachen Brainstormin g einer Klassenfete, k .
Zundchst theoretisch denk: i d Uber die verschiedenen Anwen
mb‘glichkeiten des Mi en“nach. In den folgenden i Stunden
i chen Belsplelen aus dem ges

C

ldungen wie: ,,Kenne ich
eln noch die Anwendungs-

Erstellen von Mindmaps

moglichkeiten di

e Schiiler, die weni n, melden hin und wieder Protest an. Diesen
Schiilern kénnen i d-Manager-Version fiir Kids zum Zeichnen am PC
anbjetén. Eine ko

www.schul munetix.de/mindjet anfordern.

E n Sie nicht, dass lhre Schiiler schnell fehlerlose Mindmaps erstellen kénnen. Die
e Probleme entstehen bei der Strukturierung in Haupt- und Nebendste, dem Finden
n geeigneten Schliisselwortern und dem lesbaren Schreiben.

STUNDENZIELE:

Kennenlernen der Regeln zum Erstellen von Mindmaps
e Reflektieren von sinnvollen Anwendungsmaoglichkeiten beim Lernen

e Erahnen/Verstehen, dass Mindmaps das Erarbeiten und Behalten von Lerninhalten
erleichtern kénnen

e Fordern einer positiven Einstellung zum Lernen

e Mutmachen zum Anwenden dieser Arbeitsmethode

%AOLVCFHQ * 8577DA1
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Phase/
Zeit ca.

Einstieg
5 Minuten

Erarbeitung |
10 Minuten

Erarbeitung Il
5 Minuten

sieherung
10 Minuten

Erarbeitung Il
5 Minuten

Auswertung
10 Minuten

Moglicher Stundenverlauf

MobuL 3: Mindmapping\

LERN- UND ARBEITSTECHNIKEN

Inhalt und Methode

LEHRERIMPULS:
,Stellt euch vor, ihr wollt eine Klassenfete feiern. Was
braucht ihr alles dazu?”

Die Ideen der Schiiler werden vom Lehrer als
Stichpunkte an einer Tafelseite aufgelistet.

Lehrer schreibt ,,Klassenfete“ in die
und legt den ersten Hauptast der Min

und Webendiste zu verteilen.
och etwas einfdllt, konnen wir

2r Lehrer zeichnet unter Anleitung der Schii
bereits ,,regelgerechte® Mi
Icons.

LEHRERIMRULS:

ap. Welche Regeln miissen
indmap beriicksichtigt

dliches Zusammentragen der Regeln

Austeilen der kopierten Regeln (evtl. gemeinsames
Lesen)

ARBEITSAUFTRAG 1:
,Zeichnet die Mindmap von der Tafel ab.”

ARBEITSAUFTRAG 2:
»Wo und wann beim Lernen kannst du die Technik des
Mindmappings anwenden? Finde Beispiele!”

Zusammentragen und Besprechen der
Anwendungsmaéglichkeiten

erk

lernen

Sozialform

Schiiler-Lehrer-

Gesprach

Partnerarbeit

Schiiler-Lehrer-

Gesprach

Partnerarbeit

Schiiler-Lehrer-

Gesprach

zur Vollversion

Tafelmitte, farbige
{ Kreide

STUNDE 1

Medien/Material

Beispiel-Mindmap und
Regeln

(vgl. Lehrerhilfe 2 und
Kopiervorlage 1)

Stift und Notizzettel

Regeln
(Kopiervorlage 1)
Zeichenaufgabe
(Kopiervorlage 2)

(vgl. Lehrerhilfe 3 und
Kopiervorlage 2)

(Kopiervorlage 2)
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MobpuL 3: Mindmapping\

LERN- UND ARBEITSTECHNIKEN

LEHRERHILFE 1: Mogliche Stichpunkte

STUNDE 1

/ Velkoratco

LEHRERHILFE 2:

ermin ? 5
ort?

Zeit: nachmiltags ’

Mit Mindmaps kdnnen z.B.:

e Tests und Klassenarbeiten durch Uberblicks- und
Detailkarten (,,Spickzettel“) vorbereitet werden,

e Aufsdtze, Hausarbeiten oder Referate vorstrukturiert
werden (was gehort in die Einleitung, den Hauptteil
und den Schluss?),

e ein Vortragsplakat passend zum Referat gestaltet
werden,

AOL-Verlag ¢ 8577DA1

AT AOK 0

Musikanlage

)
%
'fofeAnoN

4 kﬂmoke-Show !3

LEHRERHILFE 3: Anwendungsmoglichkeiten von Mindmaps

Stundenprotokolle angefertigt werden (Verlaufs-
oder Ergebnisprotokolle),

Argumentationen (Pro und Kontra) fiir miindliche
Diskussionen oder schriftliche Erdrterungen vorbe-
reitet werden,

»alte“ Lerninhalte wiederholt sowie

neue Textinhalte erarbeitet und gesichert werden.

[tll lernenerk

zur Vollversion
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[ MobDuL 3: Mindmapping\ LERN- UND ARBEITSTECHNIKEN
Kopiervorlage 1

Regeln zum Erstellen von Mindmaps

Verwende Blanko-Papier!
Auf einem Papier ohne Linien oder Kdstchen kannst du besser zeichnen.

Lege die Mindmap im Querformat an!
Da eine Mindmap einem Baum mit dicken und diinnen Asten
voll, wenn du die Mindmap im Querformat zeichnest. So habe
Seiten hin ausreichend Platz und die Beschriftungen kénne
den.

ht, ist es sinn-
Aste zu den
elesen wer-

Schreibe das Thema in die Mit
Schreibe oder male das Th
zeichne einen Kreis oder ein
Thema konzentrieren.

fiir die Aste has
i ken auf Hauptaste! '
te zeichnest du nun fiir Jeden tpun en dicken
it .
n eige!
Ausgehend vom Ea i i t du die diinneren Nebenaste.
Diese beschriftest 0 Informationen. Am Ende eines Neben-
astes kannst du f sogar noch diinne Zweige anbringen. Achte

aber dagauf, dass ¢

itte des Papiers und
nnst du dich gut aufdas
0 grof3, damit du ausreichend

e Schliisselworter!

z& Sétze oder viele Stichpunkte hintereinander kann sich dein Gedachtnis nur
cht merken. Auflerdem wird dadurch die Mindmap schnell uniibersichtlich.
eschrifte deshalb alle Haupt- und Nebendste nur mit Schliisselwdrtern.
Schliisselworter funktionieren wie ein Schliissel zu deinem Gedachtnis. Sie erin-
nern dich an dein ganzes Wissen, das du bereits zu diesem Wort abgespeichert
hast.

Verwende Farben und kleine Zeichnungen!

Jeden Hauptast sowie alle dazugehorigen Nebendste solltest du in einer Farbe
zeichnen. Zusatzlich kannst du mit kleinen Bildern oder passenden Zeichnungen
deine Mindmap lebendiger gestalten. So fdllt es deinem Geddchtnis noch leichter,
sich die Inhalte der Mindmap zu merken.

%AOLVerag * 8577DA1
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[ MopulL 3: Mindmapping \ LERN- UND ARBEITSTECHNIKEN
Kopiervorlage 2

ARBEITSAUFTRAG 1:

Ubertrage die Mindmap ,,Planung einer Klassenfete*.

ot

UFTRAG 2:

nd wann beim Lernen kannst du die Technik des Mindmappings anwenden?
inde Beispiele:

%AOLVCH\Q * 8577DA1
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MobuL 3: Mindmapping\ (Vorwissen: Regeln zum Erstellen einer
Mindmap (Stunde 1)

%AOLVCFHQ * 8577DA1

Klasse 5 bis 10

Fachbezug: Naturwissenschaften
Vorbereitung: Kopiervorlage 3

(Klasse 5 bis 7) bzw. 4 (Klasse 8 bis 10),

. . DIN-A4-Blanko-Papier, Klebeband
BETIIIEA Energie - Erarbeitung und :

Strukturierung eines schwierigen Begriffs

STUNDENINFO:

L

egewinnung wird
Energieformen
diesem Begriff

In der aktuellen Diskussion {iber Energiesparen, Energiequellen oder E
der Begriff Energie haufig verwendet, ohne dass genau reflektiert wird, wé
es eigentlich gibt. Auch in den naturwissenschaftlichen Fachern geh

dazu.

Mit Hilfe von Operatoren wie z.B.
ler werden so angeleitet, zusam
zundchst nur mit ihrem Pl
Zusammen erstellen indmap, die das brej
schiedenen En t. Dabei wird zundchst anh
i it dem Partner erweitert und sc
indmap strukturiert. Am der
Energiebegriff so genauer fassen.

ki

altlichen Auswertung der fertigen
ob die Mindmaps regelgerecht er
iervorlage 1, Seite

g
de
ps en uler auch tberpri-
, u wieder das Regelblatt (vgl.
0

G

MOGLI
/’,
Z

ma
erden.

E SCHWI

he Schiiler tr n bei der Partner- oder Gruppenarbeit. Hier ist es ratsam, kurze

nnen vorzugeben und diese eventuell durch ein akustisches Signal zu beenden.

sind verschiedene richtige Mindmaps zu erwarten. Es ist aber maoglich, dass sich

ic
“er einige Schiiler als ,,Besserwisser” oder ,,Norgler erweisen.
STUNDENZIELE:

e Reflektieren, dass es verschiedene Energieformen gibt und lernen, diese zu unterschei-
den

e Fordern des strukturierten Denkens und Arbeitens bei der Zuordnung von Unter- und
Oberbegriffen

e Fordern der Kommunikationskompetenz durch das methodische Vorgehen. Auch sehr
ruhige Schiiler konnen sich hier nicht zurlickziehen, sondern missen sich aktiv mit dem
Thema auseinandersetzen.

ernenerk zur Vollversion
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Ar
teHerausarbeiten der dargestellten Begriffi
n i 2. Finden weiterer Begti
uten 3. Erstellen einer gem i

MobpuL 3: Mindmappingw

LERN- UND ARBEITSTECHNIKEN

Moglicher Stundenverlauf

Phase/ Inhalt und Methode

Zeit ca.

Einstieg Diskussion zum Thema ,,Was ist Energie?*
5 Minuten und Information durch Lehrkraft

LEHRERIMPULS:
,Energie ist kein Stoff. Energie kommt in verschiedenen
Formen vor: Wirme, Bewegung, Licht, Strom.
Ohne Energie geht im Alltag fast nich

Erarbeitung

Prasentation L2 AU en der Mindm n Form einer Galerie an
und wdnden
i} hen umher und betrachten die entstan-

en dmaps

LEHRERIMPULSE:

1. ,Welche Mindmaps sind inhaltlich
richtig/vollstindig?”

2. ,Wo sollten welche Erginzungen vorgenommen
werden?”

3. ,Wo habt ihr Fragen?”

4. ,Uberpriift, ob die Regeln zur Erstellung einer

Mindmap eingehalten wurden.”

Zuriickgeben der erstellten Mindmaps an die Schiiler

erk
lernen

12

~

STUNDE 2

Sozialform Medien/Material

Unterrichts-
gesprdch

| bis
opier e3)

fuir Klasse 8 bis 10:
(Kopiervorlage 4)

 Partner- oder DIN-A4-Papier,
Gruppenarbeit Buntstifte
Galeriegang/ Wande des

Klassenraumes,
Klebeband, DIN-A4-
Papier mit erstellten
Mindmaps
Klassengesprach | (vgl. Lehrerhilfen 1-3)

Tuschelgesprdch
mit Mitschiilern

zur Vollversion
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MobulL 3: Mindmapping \ LERN- UND ARBEITSTECHNIKEN

STUNDE 2
LEHRERHILFE 1: Mogliche Mindmap zum Thema Energie (Klassen 5 bis 7)
Joggen tofen ) -
Avtofahren S warme@etrinke @
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gliche Mindmap zum Them i innung
(Klassen 8 bis 10
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LEHRERHILFE 3: Ergdnzender Hinweis
Es sind keine einheitlichen Mindmaps zu erwarten. Erdol, Erdgas und Kohle gehdren zu den fossilen Brenn-

Sonne, Wind, Wasser und Pflanzen kdnnten auch als stoffen. Atomenergie ist eine Energiequelle, die zu den
regenerative Energiequelle zusammengefasst werden.  Kernbrennstoffen gehort.

(0] petawerk - zur Vollversion
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[ MobuL 3: Mindmapping\ LERN- UND ARBEITSTECHNIKEN
Kopiervorlage 3

Wo und in welcher Form finden wir Energie in unserem
Alltag?

ARBEITSAUFTRAGE:

1. Betrachte das Bild genau und notiere dir auf einem separaten Zettel alle
Begriffe, die du auf dem Bild zum Thema ,,Wo und in welcher Form finden wir
Energie in unserem Alltag?“ findest.

2. Uberlege dir zusammen mit deinem Sitznachbarn weitere Energieformen in
eurem Alltag und erganzt eure Begriffssammlung.

3. Nun vergleicht eure Begriffe in der Gruppe und sortiert diese nach den Ober-
begriffen ,,Bewegung®, ,Warme*, ,Strom“ und ,Licht“. Erstellt zusammen auf
einem separaten DIN-A4-Papier eine Mindmap zum Thema Energie, die ihr
dann in eure Mappe heften kdnnt.
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[ MobDuL 3: Mindmapping\ LERN- UND ARBEITSTECHNIKEN
Kopiervorlage 4

Formen der Energiegewinnung

ARBEITSAUFTRAGE:

1. Betrachte das Bild genau und notiere dir auf einem separaten Zettel alle Formen
von Energiegewinnung, die du auf dem Bild findest.

2. Vergleiche mit deinem Nachbarn die Begriffe, die ihr euch notiert habt. Uberlegt
euch zusammen, ob ihr noch weitere Formen von Energie und Energie-
gewinnung kennt. Notiert euch diese Begriffe ebenfalls.

3. Nun vergleicht die gesammelten Begriffe, sortiert diese und ordnet sie den fol-
genden Hauptpunkten zu: fossile Brennstoffe, Kernbrennstoffe, Wasser, Wind,
Sonne, Pflanzen. Erstellt gemeinsam eine Mindmap zum Thema: ,,Energie-
formen und -gewinnung®, die ihr anschlieend in eure Mappe heften kdnnt.
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MobuL 3: Mindmapping\ (" Vorwissen: Regeln zum Erstellen
einer Mindmap (Stunde 1) \
Klasse 5 bis 10

Fachbezug: Geschichte,
Sozialkunde

Vorbereitung: Kopiervorlagen 3, 4
(Klasse 5 bis 7), 5 (Klasse 8 bis

Stunde 3: Die Jeans - TexterarbEitung _10), Vorbereitung der Plakate |
zu einem legenddren Kleidungsstiick

STUNDENINFO:

(7

sentliche Inhalte
- von unterge-
z konkret um
Anwendung

Schiilerinnen und Schiiler kdmpfen immer wieder mit der Schwierigkeit
aus Texten zu entnehmen bzw. deren Struktur zu erfassen und damit
ordneten Textinformationen zu unterscheiden. Daher geht es in diese
das ErschlieBen von Texten mit Hilfe des Mindmappings. Dies geht i
von Mindmapping-Regeln hinaus.
Die Schiiler miissen sich bei der Ubertragung der Textin i intensiv mit der
Textstruktur auseinandersetzen:
nen, fiir diese passende Schliisse
die Schliisselbegriffe in Ober- und

in Stunde 1 des Mo , bereits kennen.
Das Textbeispiel igt sich mit der ,,Erfindung u
der Jean i er Bedeutung. Hierzu steht differenzi
i . 8 bis 10 zur Verfiigung. hema

tu
te tatussymbol — die Jeans reprdse eute
iedlicher Images.

MOGLICHE SCHWI EN:
bei Stunde 1 beschrieben, mit anfanglichem Uberdruss
st zeigt sich im Verlauf der Stunde, dass sowohl die Mindmap-

n noch nicht fiehtig sitzen, als auch genug Anforderungspotential im Bereich der
chlieung auf die Schiiler wartet.

Schiiler haben Schwierigkeiten, die Hauptdste der texterschlieRenden Mindmap zu
enennen. In dieser Phase konnen Sie je nach Bedarf lenkend eingreifen.

e Vor allem in gestalterischer Hinsicht ist eine gewisse Vielfalt an Mindmaps zu erwarten.
Achten Sie darauf, dass die Mindmaps inhaltlich richtig sind, die Gestaltungsregeln
eingehalten werden und die Schrift lesbar ist.

STUNDENZIELE:

e Vertiefung und Anwendung der Regeln zum Erstellen von Mindmaps

e Kennenlernen einer Anwendungsmaoglichkeit von Mindmaps im Lernalltag: als Mittel zur
Textstrukturierung und damit Forderung der Methodenkompetenz der Schiiler

e Erkennen, dass Textstrukturen einfach visualisiert und damit besser behalten werden
konnen

e Forderung der Fahigkeit, Textinhalte zu verknappen

e Fortschreitende Befdhigung zur Differenzierung von iiber- und nachgeordneten Strukturen
in Texten

16
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MobuL 3: Mindmapping LERN- UND ARBEITSTECHNIKEN

STUNDE 3
Moglicher Stundenverlauf

Phase/ Inhalt und Methode Sozialform Medien/Material
Zeit ca.
Einstieg LEHRERIMPULS: Schiiler-Lehrer- rlage 5)
10 Minuten ,Ihr seht hier die immer gleiche Person. Wie wirkt sie Gespréch

auf euch?” (, Worauf ist dies zuriickzufiihren?”)

Die Antworten der Schiiler werden vom Lehrer als

strukturierte Stichpunktsammlung an einer Tafelseite .

aufgelistet. i (vgl. Lehrerhilfe 1)
Erarbeitung | Lehrer leitet zum Thema des (Kopiervorlagen
10 Minuten Kleidung am Beispiel i 6 )

Text aus. 3

Die Schij rer benennt Einzelagbeit

jel i ap zum Text zu

-Mindmap
vgl. Lehrerhilfe 2)

Der Lehrer zeichnet u
Zentrum sowie die Ha
Plakat. Danach sollte
Haupt- und Unterthe
un dsten der ern oder fragend-
e nd ermitteln.

Plakatpapier/
Pinnwand
(alternativ Tafel)

El TRAG: Gruppenarbeit Plakate in Anzahl und
seht nun die Rohstruktur unserer Mindmap. Jede (max. 5 Schiiler | Umfang der Hauptdste
Gruppe nimmt sich jetzt einen der Hauptdiste vor und je Gruppe)
entwirft dazu die Nebendste. Ihr beschriftet also jeweils
ein Teilplakat.”

Auswertung Zusammenpuzzeln der Plakatteile und Reflexion Schiiler-Lehrer- Plakate/Pinnwand
und Gesprach oder Tafel
Ergebnis- LEHRERIMPULSE:
sicherung 1. ,Wie genau ist der Text in den einzelnen Plakaten

erfasst?
10 Minuten 2. ,Beurteilt die Umsetzung der Mindmap-Regeln!”

3. ,Nennt Vor- und Nachteile dieser Art der
Visualisierung eines Textes."”
4. ,Welches Image haben Jeans heute?”

ZEITSPAR-ALTERNATIVE:
Frage 3 und 4 weglassen

17
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[ MobpuL 3: Mindmapping\ LERN- UND ARBEITSTECHNIKEN

STUNDE 3

Lehrerhilfe

LEHRERHILFE 1: Mdogliche Stichpunkte und deren Struktur

Puniier Cesehiftsmann Arzt

cool geschifrig vim Dienst”
Wl Siech abgrenzen Ronservativ Rompetent
wll Lebenseinstellung Rompetent gebuldet
zecgen wohthabend

LEHRERHILFE 2: Mogliche Mindma

5.02.1829
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LEHRERHILFE 3: Mogliche Mindmap zum Text der Kopiervorlage 7 (Klasse 8 bis 10)
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[ MobDuL 3: Mindmapping\ LERN- UND ARBEITSTECHNIKEN
Kopiervorlage 5
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|
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[ MobDuL 3: Mindmapping\ LERN- UND ARBEITSTECHNIKEN
Kopiervorlage 6

Die Jeans

1 Wusstest du, dass deine Jeans eigentlich eine Goldsucherhose ist?
Alles fing mit einem Mann namens Levi Strauss an. Er war der Erfinder der Jeans. Eigentlich war die-
ser Levi Strauss, geboren am 26.2.1829, ein Deutscher, der aus der Nahe von Bamberg kam und mit
seinen Geschwistern und seiner Mutter nach dem Tod seines Vaters 1847 nach Amerika auswander-
5 te. Dort arbeitete er zundchst in New York zusammen mit seinen Briidern als Stoffhdndler. Aber 1853
wagte er das Abenteuer und ging in das noch unzivilisierte Kalifornien.
Hier herrschte wirklich noch der ,,Wilde Westen“. Die Menschen durchstreiften
Planwagen — aber sie waren nicht auf der Suche nach fruchtbarem Land fiir eine e
die Abenteurer, die hierherkamen, lockte etwas anderes: Gold! Am 24.1.184 ndamlich in
10 der Ndahe von Sacramento Goldnuggets entdeckt und seither kame Omen, um
ihr Gliick zu machen, in der Hoffnung auf einen besonders ergieb K'mit Schiirf-
recht), der sie reich machen sollte. Doch da nd viele besaBen nicht
viel mehr als das, was sie auf dem Leib tru [tes, was man zum Leben

Land mit ihren
e Farm. Nein,

15 Genau weifl man zwar nicht, wann, wi i auss die Jeans in

den hat, aber die Legende beti auss in Kalifornien ankam,
gebracht, von denen
anderem Wage

ung machte und Levi Straus
weit die Legende. Wahr ist jed
Spater wurde die Wagenplane d
abgeldst und ab 18 men noc
fiir die Hosen,w undchst m

ahtverstarkung hinzu. Der urspriinglich braune Stoff
aturindigo (blaue Farbe), ab 1873 mit synthetischem Indigo

itet sich auch der Name ,,Jeans® ab, genauer vom Herkunftsort des Serge.
s der franzosischen Stadt Nimes. Aus der Bezeichnung ,,de Nimes“, was ,aus
nd“ bedeutet, wurde im Englischen ,,Denim“. Und da meist genueser Schiffsleute den
ansportierten, wurden die Hosen zu ,,genuese®, sprich ,,dschinuise®, oder spater einfach
JJeans®.
Also sind Jeans nun ein ganz altmodisches Kleidungsstiick? Sicher nicht! Aber die Frage ist berech-
35 tigt: Warum finden wir die Goldsucherhosen heute immer noch cool? Eine Antwort darauf ist folgen-
de: Im Laufe ihrer Geschichte hat die Jeans fiir Menschen immer wieder bestimmte Bedeutungen
bekommen: Fiir die Goldsucher und die Cowboys des 19. Jahrhunderts, die sie zuerst trugen, waren
sie schlicht eine strapazierfdhige Arbeitshose. Aber weil diese Leute sie trugen, wollten auch Stadter
sie haben, denn diese fiihlten sich darin, als lebten sie selbst als naturverbundene und freie
40 Abenteurer.
In den 5oer Jahren des 20. Jahrhunderts entdeckten dann amerikanische Jugendliche aus darmeren
Schichten die Jeans fiir sich: Sie trugen dazu T-Shirts und Lederjacken und eben keine Anziige wie
ihre Vater! Sie protestierten mit ihrer ganz anderen Kleidung gegen die Erwachsenenwelt. So wurde
die Jeans zu einer coolen ,,Protesthose® — auch fiir die Hippies, die in den 6oer Jahren gegen den
45 Vietnamkrieg und fiir Frieden und soziale Gerechtigkeit auf die Straf3e gingen. Mit jeder Jeans kaufen
wir so auch heute noch ein bisschen Rebellion.
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[ MobDuL 3: Mindmapping\ LERN- UND ARBEITSTECHNIKEN
Kopiervorlage 7

Die Jeans

1 Einfach jeder hat sie im Schrank — die Jeans! In den letzten Jahren gab es einen regelrechten Boom
dieses Produkts, was die steigenden Verkaufszahlen weltweit sowie die Aufnahme von Jeans in alle
moglichen Markenlabels belegen. Sie ist zu einem Mode-Objekt geworden, zu einem Dauerbrenner
in der Kleidungsindustrie in den letzten 50 Jahren, der die unterschiedlichsten Stile und Moden mit-

5 gemacht und sich so auch immer verandert hat.

Aber die Jeans ist auch ein Objekt der Selbstdarstellung. Wie viele andere Kleidungsstiicke auch, soll

Imagetrdger, da sich mit ihr im Lauf der Zeit allerlei historische und sozioku
10 den haben, die heute noch von jedem ihrer Trager mehr oder weni
Der erste Mythos rankt sich bereits um die Erfindung dieser Hos
che Legenden. Die erste erzdhlt, dass Levi Stialiss 18534i i
zweifelten Goldgraber getroffen habe, der ih i

15 war, eine sehr strapazierfahige Hos
neuen Arbeitshose, dass er U
hatte. Die zweite Lege
ten haben soll, i

ammengetan hatte.
n der dann auch Davis arbeitete.
ten noch 60 Arbeiterinnen alle Herstel-
der begehrten Hosen wurden so von ihnen her-
gestellt, was einen | sumsatz einbrachte. Zwei Jahre spater, 1875, wurden schon
5875 Hosen prod und ein U zvon 178.471 $ erwirtschaftet.
Doch wie k dazu, dass eine Goldgraberhose zum Objekt moderner Coolness mutieren
als ob die Jeans verschiedene Images ihrer bisherigen Trdger in sich ,,aufge-
as Cowboyimage. Eigentlich trugen diese ,harten Jungs“ Jeans als strapazierfa-
se. Bald wurde die Jeans jedoch auch fiir die Stadter interessant, die sich ebenfalls
iese Hose gerne mit den Cowboyassoziationen von Abenteuer, Naturverbundenheit und
rte umgaben.
Eine besondere Rolle spielte die Jeans dann vor allem bei den rebellischen Vertretern der US-ameri-
35 kanischen Jugend der soer Jahre. Die Jeans zusammen mit Lederjacken und T-Shirt war ihr Protest-
symbol, und die Jeans war Kult! Diese ,,Rebellen“ waren vor allem in der mannlichen Unterschicht zu
finden. Sie stammten meist aus der zweiten Einwanderergeneration und pendelten oft perspektivlos
zwischen zwei Welten — ihrem Herkunftsland und Amerika. Mit der Jeans, die sich so sehr von der
Ordnungsvorstellung ihrer Eltern abhob, wie auch durch ihr oft aggressives Verhalten wehrten sich
40 diese jungen Leute gegen das Establishment, allerdings ohne klare Ziele. Filme mit James Dean oder
Marlon Brando sowie das Musical ,,West Side Story“ setzten diesem Protestverhalten Denkmale.
Dieses Image als ,,Protesthose” verstarkte die 68er-Bewegung weiter. Die ,,68er” wandten sich
gegen die Wohlstandskultur der Erwachsenen, gegen herrschende Tabus z.B. im Bereich der
Sexualmoral, und kdmpften vor allem fiir den Frieden und die Beendigung des Vietnamkriegs. Die
45 Jeans wirkte hier als Einigungssymbol: antimodisch, kreativ und skandaltrachtig, da sie nun auch
von Frauen getragen wurde. Mit der 68er-Bewegung wurde die Jeans endgiiltig weltberiihmt, nach
wie vor behaftet mit einem rebellischen Ruf.
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