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Alltagsbilder den Tageszeiten zuordnen

1.  Male die sechs Bilder an. Erzähle.

2.   Schneide die Bilder aus. 

 Spiel für 2–4 Kinder: Wer ordnet die sechs Bilder am schnellsten?

 Spiel für 2 Kinder: Kind A dreht sich um und Kind B nimmt ein Bild weg.

 Findet Kind A heraus, welches Bild fehlt? Wechselt euch ab.

3.   Ordne die Bilder den richtigen Tageszeiten zu. Klebe sie in die Kästchen 1–6. 

Erzähle.

Das kannst du auch noch machen:

4. Spielt die Bildergeschichte in der richtigen Reihenfolge nach.

5. Schreibe einen Text zu der Bildergeschichte.

1. 2. 3.

Morgen Vormittag Mittag

4. 5. 6.

Nachmittag Abend Nacht

Fertig? Dann zeichne 

Uli Uhr einen lachenden 

Mund.
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