Markenspiel
Die Grundrechenarten bis 9999

Bel der Division durch eimen mehrstelligen Divisor représentberen die grinen Hagel
die Einer, dke blawen Kegel die Zehner, die roten Kegel die Hunderter des Divisors.
Wie bei der Division mit dem Goldenen Perenmaterial erhalten die Zehnerkagel
rehnmal mehr als die Einerkegel, die Hunderterkegal Zehnmal mehs als die Iehnaer-
kagel, Bel dor Aufgabe oo @ 22 werden 2wel rote, Twel blave und ein grilner Kagol
aulgestelit. Baim ersten Vertellungsvorgang erhalt jeder rote Kegel 2wel Tausender,
Jeder blaue kegel rwel Hundertar, der grilne zwel Tehner 2 vorblolbe eing Bosi-
menge von 221, die nun vertellt wird. Jeder rote Kegel erbElt cinen Hunderter, jeder
blaue Kegel einen Zehner und der griine Kegel einen Einer. Die Menge, die bel dem
grinen Einerkegel liegt, im Bedspiel 2, ist das Ergebnis, da durch eine Division stets
ermittelt wird, wie viel ein Einer {ein griiner Kegel) erhiit.

Enthilt der Divisor eine Hullstelle, wird sie nicht durch einen Eegel, sondem dunch
glnen Chip in der passenden Farbe reprisentiert, Bed der venelung edlt die Null-
stedle kelne MEtichon.

Belm Rechenbekphel 3625 : 302 worden drel rote Kogel, ¢ln blaver chip und zwel
grine Kegel aufgestellt. Zundchst erhalten die roten Kegel je elnen Tausender, der
blaue Chip bekommit nichts, erinnert aber daran, dass jeder grilne Kegel den hun-
dertsten Tell erhilt, ndmlich einen Zehner. Bel der Vertellung des Rests 6oL erhidlt
Jeder rote Kegel rwel Hunderter, der blaue Chip wieder nichts und jeder griine Kagel
Iwel Einer. Das Ergebnis ist 12,

sprachlich kann man dies fir das xXind folgendemaBen formulienen:

i Hunderter bekommen ¢nen Tausender= Danm nimmt man g¢inen Hundarter,
deutet auf den blauen Chip und sagt: » Do Zehner wirden elnen Hunderter be-
kommen=, legt den Hunderter aber wieder zurlick. =Die Einer bekommen einen
Zehmer«. Nachsier Schritt: »Die Hunderter bekommen einen Hunderter, die Zehner
wiirden einen Tehner bekommen, die Einer bekommen einen Einers

HINYTELS
Fur das Markenspled wurden AuTgabenkarten in deel Stufen entwickelr, Dlese sind
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Markenspiel nach Maria Montessori @ Einer

Hinwreise 7um Ausdruck:

Diese Seite zweimal ausdrucken, gegebenenfalls laminieren und Marken einzeln ausschneiden.
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Markenﬁiel nach Maria Montessori @ Zehner

Hinweise zum Ausdruck:

Diese Seite zweimal ausdrucken, gegebenenfalls laminieren und Marken einzeln ausschneiden.

?eerﬁzc‘e'ﬁerk zur Vollversion



https://www.netzwerk-lernen.de/Montessori-Markenspiel-Grundrechenarten-bis-9999

Markenspiel nach Maria Montessori @ Hunderter o

Hinmwreize 7um Ausdruck:

Diese Seite zweimal ausdrucken, gegebenenfalls laminieren und Marken einzeln ausschneiden.
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