Auf Mathematik trifft man uberall —Teil 2
Jahrgangsstufen 1+2

Doris Héller

Kompetenzen und Inhalte
4 I

Sachkompetenz: Zahlenbegriff entwickeln

Aufgabenstellung erfassen

Erlerntes anwenden

Raum-Lage-Orientierung

GroRenunterschiede erkennen und Vergleichskategorien anwenden
Geometrische Formen und Korper erkennen

Methodenkompetenz: Lerninhalte mit Spielen festigen
Konzentrations- und Wahrnehmungsiibung
Zusammenhdnge erkennen
Gemeinsamkeiten erkennen

Zdhlstrategie durch Biindelung

Partnerarbeit durchfiihren

Eigenstandige Durchfiihrung von Aufgabenstellungen
Gegenseitiges Zuhoren

Regeln fiir besondere Situationen beachten
Hilfestellungen geben

Ausdauer in der Problemldsung

Sozialkompetenz:

Zéhlen und Ordnen

Mengen simultan erfassen

Zahlenzerlegung

Begriffe der raumlichen Lage verwenden und verstehen
Mengen halbieren und verdoppeln

Muster entwerfen, erkennen, weiterfithren
Orientierung in der Zahlenreihe

- J

personale Kompetenz:

Erarbeitung

e FEinzelarbeit, Partnerarbeit

Materialien

e Arbeitsblétter, zum Teil fiir den mehrmaligen Gebrauch
(laminiert)

e Schwierigkeitsgrad und Aufgabenumfang kann zum Teil
verdndert werden
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Auf Mathematik trifft man Uberall — Teil 2
Unterrichtsplanung

I. Hinfiihrung

Die Arbeitsbldtter kénnen zu einem Zahlenbuch zusammengeheftet werden. Die Seitenzahlen in
der unteren rechten Ecke werden nachtrdglich eingefiigt, damit weitere Kopien eingefiigt wer-
den konnen. So konnen auch, je nach Leistungsstand, einzelne Arbeitsbldtter weggelassen
werden.

Dieses Zahlenbuch kann fiir die Freiarbeit genutzt werden.

Il. Erarbeitung

Zahlen durch Buchstaben ersetzen und den Buchtitel finden —> M1.1,M 1.2
Aus Zahlen werden Buchstaben*

Eine gréBere Menge durch Biindelung strukturieren —> M2
,Gerecht geteilt”
Kleinere Mengen zdhlen und ausmalen —> M3

,,Eis schmeckt immer*

Mirchen einer Zahl zuordnen —> M4
,Zahlen in Mérchen*

Immer vier zusammenhdngende Késtchen auf grofem Karopapier — M5
,Immer vier Kdstchen 1

Immer vier zusammenhdngende Késtchen auf kleinem Karopapier — M6
,Immer vier Késtchen 2

Geometrische Muster fortsetzen — M7
,Muster aus Linien“

Zahlen in die Skala eintragen — M8
,Die Temperatur messen*

Bilder in Formen genau beschreiben, ohne sie zu nennen —> M9
»Ich sehe was, was du nicht siehst*

Mengen verdoppeln oder halbieren —> M10
,Mal die Hélfte, mal das Doppelte*

GroBenunterschiede erkennen und ordnen — Ml11
HFir GrolRe gibt es viele Worter”

Eine Treppe und einen Wiirfelturm auf Isometriepapier nachzeichnen —> M12
,Malen wie ein Architekt”

GroBenwahrnehmung im Verhéltnis zur Entfernung erfahren —> M13
yUnsere Augen lassen sich tduschen®

Ergebnisse schédtzen, mit einer Strichliste {iberpriifen und auszdhlen —> M14
,Erst schdtzen, dann zdhlen“

Socken nach Vorgabe anmalen und Paare zdhlen —> M15
,Sockenpaare finden“
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Auf Mathematik trifft man Uberall — Teil 2
Mi12 0@

S Welche Bucher stehen im Bicherregal? Jede Zahl auf den Blchern steht fir
einen Buchstaben im Alphabet.

A B C D E F G H I J K L M
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 12 | 13

N O P Q R S T U Vv w X Y y4
14 | 15 | 16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 22 | 23 | 24 | 25 | 26

n| jetzwerk zur Vollversion
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Gerecht geteilt

Die Apfel sind alle geerntet. Alle Kinder, die mitgeholfen haben, bekommen 4 Apfel
geschenkt. Mache immer um 4 Apfel einen Kreis. Wie viele Kinder haben geholfen?
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r@\ Die Temperatur messen
I

» | Ein Thermometer zeigt uns, wie warm oder wie kalt es ist. In einem Glas-
- | roéhrchen ist eine farbige Flussigkeit. Bei Wdrme steigt sie im Rohren
~* | nach oben. Bei Kdlte sinkt sie nach unten. So kénnen wir die Temperatur
L o genau ablesen. Die Temperatur wird in Grad gemessen. Das schreibt
° e man dann zum Beispiel so: 10°.
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S Bei null Grad friert Wasser zu Eis. Das ist der Gefrierpunkt. Vor allen Zahlen
unter null Grad steht ein Minuszeichen. Male alle Zahlen unter null Grad blau.
Die Zahlen uUber null Grad malst du rot.

S Wir messen nicht nur die Innen- und AuBentemperaturen. Male die folgenden
Kdstchen blau, wenn dort Temperaturen unter null Grad gemessen werden und
rot, wenn die Temperaturen tber null Grad sind.

Backofen Fieber Kuhlschrank Badewasser Gefriertruhe
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Mal die Halfte, mal das Doppelte

Im Fahrradstdnder stehen 18 Fahr- Der Tisch ist fir das Mittagessen
réder. Wie viele Reifen haben die gedeckt. Aber heute kommen doppelt
Fahrréider zusammen? so viele Kinder. Male die fehlenden

Teller dazu.
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Im Hotel sind alle Betten frisch be- Fir das Kostimfest werden 16 Tlten
zogen. Aber nur die Hdlfte der Betten | mit Masken gekauft. In jeder Tute sind
wird heute gebraucht. zwei Masken. Wie viele Kinder bekom-
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Udo der Brieftréiger hat schon die Lisa aus der Hundepension bekommt
Hdlfte der Briefe verteilt. 20 Briefe hat | Hilfe. Paul geht mit der Hdélfte der

er noch Ubrig. Male die bereits verteil- | Hunde spazieren.

ten Briefe dazu.
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Fir deine Geburtstagsfeier méchtest du zwei Apfelkuchen backen. Daflir musst du
die Zutatenmengen verdoppeln.

3 Eier ____ Eier

1 Tasse Milch ____Tassen Milch

1 halber Butterstein _____ Buitterstein

2 Tassen Zucker __Tassen Zucker

2 Tassen Mehl ____Tassen Mehl

1 Pdckchen Backpulver __ Packchen Backpulver

Apfel ¢ K _ Apfe
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Unsere Augen lassen sich tduschen

Sehen wir in der Ferne ein Auto auf uns zu fahren, sieht es ganz klein aus. Wie weit
das Auto von uns entfernt ist, kbnnen wir nur schwer abschdétzen.

Den scheinbaren GréBenunterschied kdnnen wir auch messen.

1. Messt die HOhe einer Schultasche mit einer Schnur aus. Legt die abgeschnitte-
ne Schnur auf den Tisch zur Nummer 1.

2. Stellt die Schultasche am 7 =
Flurende auf einen Stuhl. @ﬁ@
Geht 5 Schritte zurtck. @J\&

3. Kneift ein Auge zu und haltet eine neue Schnur auf die H6he der Schultasche
und messt sie aus. Wie hoch ist sie jetzt? Schneidet die Schnur ab und legt sie
zur Nummer 2.

4. Jetzt geht ihr noch einmal 10 Schritte zurtick und messt erneut.

5. Nun geht ihr an das andere Ende des Flures und messt noch einmal.

6. Vergleicht die Ldnge der 4 Schnire. Was féllt euch auf?

S Messt die GroBe eines Mitschilers mit einem Zollstock. Fihrt den Versuch noch
einmal durch und schreibt die MaBe auf, die ihr am Zollstock abgelesen -
habt.

i?ngevﬁerk zur Vollversion
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00
Wer gewinnt die Wurfelrunde? °°p

2-3-4-5 6—-7-8 9-10-11-12
2 6 9
3 7 10
4 8 11
5 12
2-3-4-5 6—-7-8 O — T 11— 12
2 6 9
3 7 10
4 8 11
5 12
2-3-4-5 6-7-8 9-10-11-12
2 6 9
3 7 10
4 8 11
5 12

S Es wird mit zwei Wurfeln gespielt. Mit einem Wadrfel spielt ihr zuerst aus, wer
Spieler 1, 2, oder 3 ist. Wer eine seiner Zahlen wirfelt, macht einen Strich neben
diese Zahl. Legt vorher fest, wie viele Runden gespielt werden sollen. Danach
kénnt ihr zweimal tauschen, bis jeder einmal Spieler 1, 2 und 3 war. Was féllt
euch auf?
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Wie viele Tiere stehen auf der Wiese?

Bauer Hubert hat Kilhe und Hihner. Heute kann man auf der Wiese zusammen
20 Beine zdhlen. Welche Tiere stehen auf der Wiese?

e

-’
P oy

S Wie viele Lésungen findest du? Probiere mit 20 Streichhdlzern aus.
S Male eine Losung auf.

Wie kannst du feststellen, ob du alle Ldsungen gefunden hast?

Tipp: Eine Tabelle kann dir helfen.

Lésungen Kihe Huhner

D OO N WIN |

S Welche Lésungen kannst du fir 10 Beine finden?

Losungen Kihe Huhner
1
2
3

ir eipg Aufgabe aus und schreibe dievwii i -
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Von Punkt zu Punkt
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% Verbinde die Zahlen in der richtigen Reihenfolge und male das Bild dann
bunt.
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